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Año nuevo, ¿ordenador nuevo? 


Con las fiestas de Navidad y la visita de los Reyes 
Magos, san muchos los usuarios que se incorporan 
a nuestra familia de usuarios Amstrad. Queremos, 
en este editorial, hacer nuestros propósitos de Año 
Nuevo para nuestros cuatro tipos de lectores: 


Para los usuarios de los CPC (464 y 6128), que 
sepan que vamos a seguir dando muchos trucos, 
programas para teclear y pokes. En cuanto a los 
juegos, estamos haciendo un esfuerzo para 
aumentar el número de juegos comentados y su 
actualidad en las páginas de vuestra revista. 


Los que se hayan comprado un PCW o ya lo 
poseían, que sepan que estamos preparando series 
sobre Locosprit y las utilidades del CP/M. También 
vamos a incluir trucos (estáis invitados a colaborar] 
para este ordenador, y daremos cobertura a los 
juegos y programas profesionales que aparezcan. 


Los Патагіеѕ usuarios del PC dispondrán también, 
tanto en la sección de formación y análisis de 
aplicaciones profesionales сото en juegos y trucos, 
de información sobre su máquina. En los ires 
números anteriores hemos sufrido una inflación de 
articulos sobre el PC, en este de enero le daremos 
un descanso, Sin embargo, a partir de febrero 
continuaremos explorándole a fondo. 


En cuanto a los que estén pensando en comprarse 
una máquina, periféricos o programas, queremos 
darles unos consejos. El primero, que piensen 
antes de comprar, y que no se dejen llevar por las 
tremendas ganas de tener algu, y luego se 
arrepientan de la compra. Sobre todo al comprar 
programas, ya que las prisas, el jaleo de las tiendas 
y algunos vendedores no siempre han sido buenos 
consejeros. En la gran familia Amstrad (sin olvidar 
al primo segundo Spectrum +2) hay bastante donde 
elegir. Incluso nos atrevemos a decirles que 
busquen, comparen, y si encuentran algo mejor... 
nos escriban una carta contándonos como les fue, 
Feliz Año Nuevo. 
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6 ACTUALIDAD 
Los días 12, 13 y 14 de diciembre se 
celebró en Madrid la segunda Feria 
Amstrad-Sinclair. Todas las novedades 
del mercado. 


9 NOTICIAS 


También en Francia se celebró la 
segunda Feria Amstrad. Nuestro pals 
vecino tiene como número uno en el 
mercado de ordenadores domésticos a 
los СРС de la familia Amstrad. 


. 12 PLANIFIQUE EL 


NUEVO АМО 
Con la agenda-calendario y nuestro 
programa de biorritmos (ambos рага 
AMSTRAD CPC, el primero además con 
disco), 


25 JUEGOS 

SPEED KING, PACIFIC, GLIDER RIDER, 
ACEPS, THRUST, CAMELOT 
WARRIORS... El nuevo año se presenta 
repleto de novedades. 


38 PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 

La enseñanza y el ordenador se 

aproximan: Geografía, Anatomía, 

Climatología, son algunas de las 

materias. 


42 A FONDO: DIBUJO 
ESPACIAL 


No se trata de dibujar O.V.N.I.S. Este 
programa no permitirá realizar dibujos 
mediante las coordenadas de sus 
puntos y obtener perspectivas 
tridimensionales. 


52 A FONDO: EMULACION 
DEL BASIC DEL 
CPC 6128 


Ahora los poseedores de un 464 о 472 
podrán disponer del BASIC 1.1 que 
incorporan el 664 y 6128, y sin utilizar 
comandos residentes. 


Director: Santiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz, #6 
Martín Santos. Diseño: Enrique Ribas Lasso. Port 
dinador: Justo Maurin. Realización y Coordinació! 
pósito Legal: M-32038-1985. Distribuye: S.G.E. 
Mateu Cromo, Madrid. El editor по se hace герді 


59 PROFESIONAL: 
GESTION DE VIDEO 
CLUB 


El mercado de software presenta 
diversas opciones para la gestión de 
video club con un AMSTRAD. 


63 PROFESIONAL: 
LEO FACT 


LEO SOFTWARE nos presenta este 
programa de facturación en CP/M para 
los PCW 8256 y 8512 y para el CPC 
6128 con ampliación de memoria 

de 256K. 


telo y su hijo, dos fanáticos de 
карп el stand de Amstrad User en 


72 TECLA A TECLA: 


PANTALLAS DE SPECTRUM 
EN EL AMSTRAD 

Este programa nos permite tomar 
cualquier fichero normal de pantalla de 
nuestro Spectrum y cargarlo en el 
AMSTRAD. 


79 BANCO DE PRUEBAS: 
AMDRUM 


Los amantes de la música están de 
enhorabuena, ya que cada día hay más 
y mejores programas musicales para 
AMSTRAD. British Soft nos trae esta 
espectacular caja de ritmos. 


90 TRUCOS 


En esta sección, la curiosidad se 
conjuga con la posibilidad de jugar y 
aprender, 


102 LIBROS 


LOGO, Estadistica y BASIC, Código 
Máquina, Unidad de disco... siempre 
podemos encontrar un libro para cada 
tema 
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ACTUALIDAD 


Por segunda vez tuvimos una cita, en el 
madrileño Palacio de Exposiciones y 
Congresos, todos los usuarios y 
profesionales del mundo Amstrad. 
Estuvimos allí. 

Hay que decir que el mundo Sinclair no 
tuvo una presencia muy destacada. 
Aunque el ordenador estaba en algunos 
stands; habia oferta de juegos para 
Spectrum en otros, la máquina quedó 
bastante eclipsada en el terreno de los 
periféricos y programas. El nuevo PC, que 
fue la estrella indiscutible de la feria, se 
impuso en los stands profesionales. 


Nuestra «vía rápida» para sucriptores junto con la invitación reg 
anterior facilitaron el acceso. 


Modem multifunción Nightingale y disco de 5 1/4 para 6128, 
de Agroinformática, faciliten las comunicaciones y el 
trasvase de datos con el РС. 


Unidad Télex PahiData. Permite utilizar un PC como terminal 
télex de manera asíncrona, mientras se trabaja con el 
ordenador. 


Impresora de 
chorro de tinta, 
muy silenciosa, 
comercializada 

por Grotur. 
Costará en 
torno a las 
90.000 ptas. 


Logic Control presentó su serie de programas 
para Amstrad. 
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supuesto. 


Oferta de juegos para PC; más de 15 
títulos en Soft Express, ІҮ la cosa no ha 
hecho más que empezar! 


3 


British Soft trajo todos los periféricos de 
Cheetah, y algunos más que se les 
acabaron, Todo un éxito el Multiface Пу 
el Mirage Imager. 


Control de presencia con РС. Funciona de manera asincrona, mientras el 
ordenador hace otras cosas. 
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El procesador de textos Alfa 1, totalmente еп castellano, AutoSketch, de Autodesk, ип gran programa de diseño, que 
junto a los diskettes de 5 1/4 de Infor Ofic, y a una cabina corre para Amstrad РС 1512. 
insonorizada para impresora. 


ж s El Club Erbe con bastante público durante toda la feria. 
icroWorld no será por falta de 
ігадогеѕ. Además del que 
presentaron en el SIMO, disponen de un 


scanner para digitalizar fotos y е аш 
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segunda Feria Amstrad Sinclair 

han hecho que recibamos una 
verdadera avalancha de juegos. Aun- 
que hay también algunas novedades 
para PCW, como Tomahawk (Micro- 
byte) y Fairlight (Erbe), casi todos los 
programas recibidos son para los 
CPC 464 y 6128. 

Dro Soft, por ejemplo, nos ha envia- 
do Pipeline 2, un juego de los que no 
pasan de moda, también The appren- 
tice, para que todos podamos jugar 
ип poco al aprendiz de mago. De Mas- 
tertronic, en la serie Mad Games, Gol- 
den Talismán, un juego de pura ac- 
ción, También Con-Quest, sólo para 
464, controlado totalmente por medio 
de iconos. 

Otra entrega con gran cantidad de 
novedades es la de Proeinsa, con 
Rescue on Fractalus, una simulación 
espacial en la que debemos rescatar 
compañeros de un accidentado pla- 
neta. También Mermaid Madness, una 
aventura submarina. Los dos Electric 
Dreams. Otras tres novedades de 
Electric Dreams son Tempest, Xarq y 
Prodigy. 

Otra compañía americana, más co- 
nocida por sus peliculas, es Lucas- 
film. También la distribuye Proeinsa, y 
nos presenta Back to the Future basa- 
do en la pelicula del mismo nombre, y 
The Eidolon, un juego fascinante. 

Erbe, como otras veces, presenta 
una amplia lista de nuevos juegos. 
Destaca Asterix y el caldero mágico, 
realizado por el mismo equipo que hi- 
zo en su dia el Hobbit. En este caso, 
sin embargo, se trata de un juego que 
se controla directamente con un joys- 


1 a fiebre de la época navideña y la 


NOTICIAS 
Lo último en juegos 


tick. El objetivo es recomponer las 
piezas del caldero mágico sin dejar de 
capturar jaballes y dar palizas a los 
romanos. 

Otras entregas de interés son Bob- 
by Bearing, otro de planos inclinados 
еп el que debemos devolver a casa а 
cinco pelotas de ping pong. Muy difí- 
cil. También presenta Deep Strike, Fu- 
ture knight (Caballeros andantes del 
siglo ХХІ), Avenger (segunda parte del 
Way of the tiger) y Revolution, Frosby- 
te es otro juego del que se oirá hablar, 

Dinamic software, una compañia 
española distribuida por Erbe, pre- 
senta Cobras Arc. Como en otros pro- 
ductos Dinamic, los gráficos son la 
parte más interesante del programa. 
Nos anuncian también macrojuegos 
para Amstrad, tan grandes que carga- 
rán en dos veces, ya que no caben en 
memoria enteros. El primero se llama 
Army moves, y combina acción en un 
jeep, helicóptero y a pie, siempre en 
feroz combate. El otro, Game Over, es 
el juego definitivo (según sus autores) 
y se trata de un combate futurista tipo 
Terminator. Esperamos jugar a ellos 
dentro de poco. 

Otra compañía española, Opera 
Soft, nos comunica que ellos mismos 
se encargarán de distribuir sus pro- 
gramas, que hasta el momento pre- 
sentan Livingstone, сѕиропдо?, y 
Cossa nostra como novedades más 
interesantes, 

Para terminar, un producto francés, 
de la compañía UBI Soft, producido y 
distribuido en España por Soft Ex- 
press. Se trata de Zombi, una aventu- 
ra icónica muy completa, que esta- 
mos seguros de que dará mucho juego. 


NUEVOS HORIZONTES PARA EL DISEÑO GRAFICO 


La revista Microhob- 
by, publicación dirigida 
a los usuarios de orde- 
nadores Sinclair y com- 
patibles, se ha hecho 
eco de la importancia 
del diseño gráfico. Entre 
sus lectores ha convo- 
cado el | Concurso de 
Diseño Gráfico por Or- 


denador. 

José María Ponce; Ja- 
vier Cano, diseñador 
gráfico de programas 
de ordenador; Paco 
Pastor, director de Erbe; 
Victor Ruiz, experto pro- 
gramador, y Gabriel 
Nieto, director de la re- 
vista Місготапіа, han 


sido los componentes 
del Jurado. Tras largas 
deliberaciones, se ha 
nombrado a J. A. боп- 
zález Sánchez, José 
Garcia Juan y Celsa 
Vázquez Fernández co- 
mo primer, segundo y 
tercer clasificados res- 
pectivamente. 


Amstrad User / 9 


ав el éxito conse- 
guido por la primera 
feria Amstrad, con 


más de 10.000 visitantes, 
la editorial francesa Neo- 
media decidió realizar una 
segunda convocatoria 
cuadruplicando la superfi- 
cie (un total de 4.000 me- 
tros cuadrados), para рег- 
mitir tanto al gran público 
como a los profesionales 
la posibilidad de descu- 
brir, probar y comparar 
tanto hardware como pro- 
gramas y encontrar una 
solución para sus proble- 


mas. 
La entrada a este gran 
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salón de la informática 


personal y profesional 
costaba 25 francos (unas 
500 pesetas), y estuvo 
abierto al público en gene- 
ral los días 21 a 24 de no- 
viembre. El último dla fue la 
jornada profesional. Se 
realizaron descuentos y 
demostraciones, siendo la 
primera ocasión, en Ғгап- 
cia, de probar y comparar 
programas para el nuevo 
PC y buscar soluciones 
compatibles. Trajo como 
novedad más destacable 
la presentación de la pri- 
mera tarjeta EGA para el 
РС 1512. 


El equipo español: de izquierda а derecha arriba: Carlos 
Cardiel, de Idealogic, Paulino Gómez de Lucio, de Micro 
World, Alberto Sánchez Monge (ARGE), Javier Franco (Proa), 
Pablo Sainz de Tejada (RPA) y Alberto Población (Proa). 
Abajo Luis Rodríguez (Micro World), Fernando Castellano 
(Micro World) y Lola González de Indescomp. 


El nuevo PC 1512 conectado a una 
impresora laser, que vale más que el 
propio ordenador. 


Un digitalizador muy sencillo y a 
económico, controlado a E SE cámara de 
través de la impresora. les жыны 


igitalizar casi еп 
tiempo real. 


Una unidad 
streamer de cinta 
con disco duro. 
Proporciona la 
facilidad de copias 
de seguridad del 
disco duro en cinta 
tipo video. 


E 
| 

74 
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Ofertas y regalos de FIL: por menos de 3.000 pesetas un lote 
con The way of the tiger, V y Gunfright es cassette. En disco 
unas 4.000. 


Unidad de disco 
para 464 de 5 
1/4 pulgadas de 
Vortex. Permite 
leer los discos 
de datos del PC. 


Los titulos sobre GEM, 
editados por Digital 
Research, se están 
traduciendo también al 
francës. Ё = 


Macro estantería con 
PCs y PCWs con disco 
duro. 
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CALENDARIO-AGEN- 
DA 1987 PARA AMS- 
TRAD CPC CON DIS- 
Co. 


El manejo ае esta 
agenda es muy sencillo. 
Antes de poder utilizarla 
deberemos teclear y 
ejecutar el programa 
instalador, que se en- 
carga de crear en un 
disco vacío previamente 
formateado los ficheros 
del block de notas para 
cada mes. Una vez he- 
cho esto podemos te- 
clear y salvar en el mis- 
mo disco el programa 
de la agenda. 

Las posibles opcio- 
nes se muestran en la 
ventana inferior. Para 
ejecutar alguna, basta 
con situarse sobre ella 
con las teclas de cursor 
y pulsar RETURN o EN- 
TER, según qué ordena- 
dor estemos utilizando. 

La opción CONSUL- 
TAR AGENDA lee del 
disco el fichero corres- 
pondiente al mes selec- 
cionado y directamente 
pasa al editor de citas. 
En la ventana superior 
derecha aparece un 
cursor que podemos 
desplazar manteniendo 
pulsada la tecla SHIFT о 
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EN PORTADA 


CALENDARIO PARA 1987 


Para estrenar un nuevo año, no hay nada mejor que 
conocer nuestro estado general, y planificar lo que 
vamos a hacer a lo largo de sus dias. Para ello hemos 
querido proporcionar a nuestros lectores dos 
programas BASIC (para CPC 464 y 6128) que le 
permitirán calcularse los biorritmos y planificar el año 
con una agenda calendario. Los dos programas son 
cortos, en la medida de lo posible, y eso nos ha limitado 


MAYS y usando las te- 
clas de cursor. Si te- 
cleamos letras éstas se 
incorporan al fichero de 
ese mes. Pulsando cual- 
quier tecla de cursor sin 
SHIFT o MAYS volvemos 
a las opciones. 

Para dejar el progra- 
ma es imprescindible 
usar la opción ABAN- 
DONAR, ya que sino po- 
dremos perder los últi- 
mosdatos introducidos. 

La opción PAGINA Sl- 
GUIENTE nos permite 
ver las citas de la tarde 
(14.00 a 19.30). 

La opción MENU DE 
IMPRESORA da paso a 
un segundo menú. Po- 
dremos obtener en la 
impresora el calendario 
del mes, las citas del día 
o las citas del mes (сиа- 
tro por hoja a simple es- 
pacio). Con FIN DE IM- 
PRESION volvemos al 
programa principal. 


en cuanto a las opciones disponibles. 


10 ` iS 
20 ' x PROGRAMA INSTALADOR DE ж 
30 ' ж FICHEROS PARA EL ж 
40 ж CALENDARIO-AGENDA 1887 ж 
50 ` ж (C) AMSTRAD USER 1987 * 
(XE aaa a aa a ae e a a e ЖК ЖЖ ЖЖ t i i a 
72“ 


80 DEFINT а-2 

90 DIM DIAS(12),FICH$(12) 

100 FOR N=1 TO 12 

110 READ DIAS(N):NEXT 

126 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,9 
0,31 

130 FOR N=1 TO 12 

140 READ FICH$(N):NEXT 

150 DATA "ENERO. АТ", "ЕЕВКЕКО. DAT", "MARZ 
О. РАТ", "ABRIL. РАТ", "MAYO. DAT" 

160 DATA "JUNIO. DAT", "JULIO. АТ", “AGOSTO 
ОАТ", “SEPTIEM.DAT” 

170 DATA "OCTUBRE.DAT",*NOVIEM.DAT", "DIC 
IEH. DAT" 

180 FOR n=1 TO 12 

190 PRINT"INSTALANDO FICHERO: 
200 OPENOUT fich$(n) 

210 FOR m=1 TO dias(n) 

220 FOR hora=1 TO 24 

230 PRINTH9,STRINGS(10,*_") 
240 NEXT hora 

250 NEXT m 

260 CLOSEOUT 

270 NEXT n 

280 END 


"¡FICHS(N) 


CALENDARIO-AGENDA 1987 


(С) AMSTRAD USER 1987 


жж же 
жже 


40 ' 

70.2. 

80 DIM DIAS(13),FICH$(12),MES$(12) 

980 DEFINT N,M 

100 FOR ins=1 TO 8 

110 READ іпз%(1п3):МЕХТ 

120 DATA "MES ANTERIOR", "MES SIGUIENTE", 
"DIA ANTERIOR", "DIA SIGUIENTE", "CONSULTA 

R AGENDA", "PAGINA SIGUIENTE", "MENU IMPRE 

SORA", "ABANDONAR" 

130 FOR ins=1 TO 4 

140 READ IMPS(INS):NEXT 

150 DATA “IMPRIMIR CALENDARIO", "IMPRIMIR 
CITAS DEL DIA”, "IMPRIMIR CITAS DEL MES” 
,*FIN IMPRESION" 

160 FOR N=0 TO 13 

170 READ DIAS(N):NEXT 

180 DATA 31,31,28,31,30,31,30,31,31,30,3 
1,30,31,31 

190 FOR n=1 TO 12 

200 READ mes$(n):NEXT 

210 DATA ENERO,FEBRERO, MARZO, ABRIL, MAYO, 
JUNIO, JULIO, AGOSTO, SEPTIEMBRE, OCTUBRE, NO 
VIEMBRE, DICIEMBRE 

220 FOR N=1 TO 12 

230 READ PICHS(N):NEXT 

240 DATA “ENERO. DAT", "FEBRERO.DAT", "MARZ 
О, РАТ", "ABRIL: DAT", "МАТО. РАТ" 


. DAT", “SEPTIEM, DAT" 

250 DATA “JUNTO. DAT".*JULIO. DAT*, “AGOSTO 
260 DATA “OCTUBRE. DAT", "NOVIEM. DAT", "DIC 
IEN. DAT” 

270 MES=1:DIA=1:US0=0:MES.USO=i 
:* PRIMER DIA JUEVES 

280 BORDER 26,26 

290 INK 0,26: INK 1,0 

300 INK 2,18: INK 3,6 

310 MODE 1 

320 MOVE 2,398:DRAWR 344,0,3 
330 DRAWR 0,-254 

340 DRAWR -344,0:DRAWR 0,254 
350 MOVE 6,394:DRAWR 336,0,2 
360 DRAWR 0,-246 

370 DRAWR -336,0:DRAWR 0,246 
3B0 FOR TO 5 

390 MOVE 6, 186+32жп 

400 DRAWR 336,0 

410 NEXT n 

420 FOR n=0 TO 7 

430 MOVE 6%48жп, 148 

440 DRAWR 0,198 

450 NEXT 

460 WINDOW 2,22,2,17 

470 WINDOW#1,23,40, 1,16 

480 WINDOW#2, 1,40, 18,24 

490 PAPER #2 PEN#2,3:CLS#2 
500 PAPERHL, 1:PENH1,O 

510 CLS*1 

520 MS=MESS(MES)+* 1987":M=LEN(M$) 

530 М9-5РАСЕФ((20-Н)/2)%М%2%5РАСЕЗ(22):М4% 
=LEFTS(M$,20) 

540 PRINT M3 

550 PEN 3:PRINT"LU MA MI JU VI SA DO":PE 


20ЕЕЗЕТ-З 


560 GOSUB 10000 DIBUJA CALENDARIO 

570 GOSUB 10230:' DIBUJA CURSOR DIA 

580 PRINTR1:PRINTH1,* "4 

590 PRINT#1,USING"##&";DIA;“ "š 

800 PRINTH1,LEFTS(MESS(MES),3)" 1987“; 
610 PRINTH1,CHR$(22)CHRS(1)STRING9(11,8) 
STRING$(11." ")CHR$(22)CHR$(0) 

620 PRINTH1 

630 FOR п-800 TO 1350 STEP 50 
IGHTS(STR$(n),4) ы 

650 h EFTS(h3,2)+*", "+RIGHT9(hS,2) 

660 IF MIDS(h$,4,1)="5" THEN МІ09(һ9,4,1 
ETN 

670 PRINT#1," "h$": ы 

680 NEXT 

690 РРІНТ#2,ТАВ( 17); :РЕМ#2, 1: PAPERA2,0 
700 РЕІМТЯ2,СНЕ9(24)" OPCIONES "СНЕФ(241 
710 PAPER 42,2:PEN42,3 

720 FOR 1 TO 7 STEP 2 

730 FOR M: TO 1 

740 LOCATER$2, 2+20%M,2+N/2 


~ 
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EN PORTADA 


750 PRINT#2, INS$(N+M) 
760 NEXT:NEXT 

719 OPCION=1 

780 X=2+20x((OPCION-1)M0D 2) 

790 Y=3+INT((OPCION-1)/2) 

800 LOCATE#2, X,Y 

810 PRINT#2,CHRS(24) INS$(OPCION)CHRS(24) 
820 IF INKEY(0)<>0 THEN 870 

830 IF Y=3 THEN 870 

840 LOCATER2,X, Y 

850 PRINT#2, INS$(OPCION) 

860 OPCION=0PCION-2:GOTO 780 

ВТО IF INKEY(2)<>0 THEN 920 

880 IF Y=6 THEN 920 

890 LOCATE#2, X, Y 

900 PRINT#2, INS$(OPCION) 

910 OPCION=OPCION+2:GOTO 780 

920 IF INKEY(8)<>0 THEN 970 

930 IF X=2 THEN 970 

940 LOCATE#2, X,Y 

950 PRINT#2, INS$(OPCION) 

960 OPCION=OPCION-1:GOTO 780 

970 IF INKEY(1)<>0 THEN 1020 

980 IF X=22 THEN 1020 

990 LOCATE#2,X, Y 

1900 PRINT#2, INSS(OPCION) 

1010 OPCION=0PCION+1:GOTO 780 

1020 IF INKEY(18)>-1 THEN 1080 

1030 GOTO 820 

1040 LOCATE#2, X, Y 

1050 PRINTR2,CHR$(24) INSS(OPCION)CHR9 (24 
П 

1060 СОТО 780 

1070 'жжжжж EJECUTA UNA OPCION жжжжж 
1080 LOCATE#2,X, Y 

1090 PRINT#2, INSS(OPCION) 

1100 SOUND 135,35, 10 

1110 ON OPCION GOSUB 2909, 3000, 4000, 5000 
, 56000, 7000, 8000, 9000 

1120 GOTO 780 

2000 ' RUTINA 1 

2010 ' OPCION MES ANTERIOR 

2020 IF mes=1 THEN nes=12:GOTO 2040 
2030 mes=mes-1 

2040 dia=dias(mes) 

2050 GOSUB 10000:' DIBUJA CALENDARIO 
2060 GOSUB 10230:" DIBUJA CURSOR DIA 
2070 RETURN 

3000 * RUTINA 2 

3010 ' OPCION MES SIGUIENTE 

3020 IF mes=12 THEN mes=1:GOTO 3040 
23030 ез+і 

3040 1 

3050 GOSUB 10000:' DIBUJA CALENDARIO 
3060 GOSUB 10230:" DIBUJA CURSOR DIA 
3070 RETURN 

4000 ' RUTINA 3 

4010 * OPCION DIA ANTERIOR 

4020 GOSUB 10330 

4030 IF dia>l THEN dia=dia-1:GOTO 4080 
4040 mes=mes-1 


THEN mes=12 

diasimes) 

4070 GOSUB 10000:" DIBUJA CALENDARIO 
4080 GOSUB 10230:" DIBUJA CURSOR DIA 
4090 RETURN 
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8.00 
8.30 


ide trabajo 


12 ENERO 1987 


Desayuno__ 


18.00: _ Е. 
18.30: 
19.00 
19.30 


La opción IMPRIMIR CITAS DEL DIA produce una salida 
como ésta. 


5000 
5010 
5020 
5030 


` RUTINA А 

* OPCION DIA SIGUIENTE 

GOSUB 10330 

IF 4за<4іаз(шез) THEN dia=dia+1:GOT 


0 5080 


5940 
5050 
5060 
5070 
5080 
5090 
5000 
6010 
6222 
5039 
THEN 
6040 
6050 
6069 
6070 
6280 
5090 
6100 
6110 
6120 
6130 
6140 
6159 
6169 
6170 
6180 
8190 
6202 


)STRINGS(11, 


6210 
6220 


mes=mes+1 

IF mes=13 THEN mes=1 

dia=1 

GOSUB 10000:' DIBUJA CALENDARIO 
GOSUB 10230:' DIBUJA CURSOR DIA 
RETURN 

* RUTINA 5 

* OPCION CONSULTAR AGENDA 

WHILE INKEYS<>"":WEND 

IF (escritura<>0)AND(MES. USO<>MES) 
GOSUB 10430:" SALVAR MES USADO 

IF nes.us: es THEN 6170 

IF uso<>0 THEN ERASE agendas 

DIM AGENDAS(DIAS(MES),24) 

uso=-1 

MES. USO=MES 

OPENIN FICHS(MES) 

FOR N=1 TO DIAS(MES) 

FOR M=1 TO 24 

INPUTH9, AGENDAS(N, М) 

NEXT M 

NEXT N 

CLOSEIN 

PAGINA=1 

10САТЕй1,5,2 
PRINT81,USING"8#8&";DIA;" "5 
PRINT81,LEFTS(MESS(MES),31" 1987"; 
PRINT+41,CHR$(22)CHRS( 1)STRING$(11,8 
3CHR3(22)CHE$(0) 


PRINT $1 
FOR N=800+600x(PAGINA-1) TO 8004600 м 


ж(РАСІНА- 1) +550 STEP 50 


6230 h$=RICHTS(STRS(n),4) 

6240 hs=LEFTS(h$,2)+"."+RIGHTS(h8,2) 

6250 ТЕ MIDS(h$,4,1)="5" THEN MIDS(hs,4, 

1)="3* % 
6260 PRINTH1," "h3": "á 

6270 PRINT#1,STRING$T17,8); Т 
6280 РЕІМТ%1,СНК%9(220СНЕФІ11ТАВ(Я); | 
6290 PRINT41, AGENDAS (DIA, (N/50)-15)CHR$( | 
22)СНЕ9(0) 


6300 NEXT N 

6310 ' EDITOR DE CITAS 

6320 Хі-8:Ү1-4 

6330 LOCATE*1,X1,Y1 

6340 CALL ҺВВВ4,0 

6350 CALL £BBSA:K$=INKEYS:CALL £BB8A 
6360 IF Ks="" THEN 6350 ELSE K=ASC(K$) 
6370 IF K>&E9 AND К<ҺЕ4 THEN RETURN 

6380 IF K=£F4 AND Y1>4 THEN Y1=Y1-1:GOTO 


6390 IF К-кЕ5 AND Y1<15 THEN Yi=Y1+1:GOT 
6400 IF К-ҺЕ6 AND Х1>8 THEN X1=X1-1:GOTO 
6410 IF K=8F7 AND X1<17 THEN X1=X1+1:GOT 
6420 IF k=8A1 OR k=&AB THEN 6440 


6430 IF K<32 OR K>126 THEN 6330 
1 


Ү1-3)+12ж(РАСТМА-1) 

6460 MIDS(AGENDAS(DIA,PV),PH, 1) =К+ 

6470 PRINT41,KS$CHRS(B)CHR$(22)CHR9(1)"_" 

CHR$(22)CHRs (0): 

6480 Xi=X1+1:1F X1>17 THEN X1=8:Y1=Y1+1 

6490 IF Y1>15 THEN Ү1-4 

6500 GOTO 6330 

7000 * RUTINA 6 

7010 ' OPCION SIGUIENTE PAGINA 

7020 WHILE INKEYS<>""=WEND 

7030 PAGINA=3-PAGINA 

7040 IF МЕЅ. USI THEN 7180 

7050 IF MES.USO=MES THEN GOSUB 6170:GOTO 
7180 

7060 IF (mes.uso<>mes)AND(escritura<>0) 

THEN GOSUB 10430: SALVAR FICHERO USADO 

7070 IF USO<>0 THEN ERASE AGENDAS 

7080 DIM AGENDAS(DIAS(MES),24) 

7090 OPENIN FICHS(MES) 

7100 FOR N=1 TO DIAS(MES) 

7110 FOR M=1 TO 24 

7120 INPUT#9,AGENDAS(N,M) 

7130 NEXT M 

7140 NEXT N 


7150 CLOSEIN 

7160 mes.uso=mes 

7170 GOSUB 6170 

7180 RETURN 

8000 ' RUTINA 7 

8010 * OPCION MENU DE IMPRESORA 

8020 РАРЕЕ#2,2:РЕМ#2,3:С15%2 

8030 PEN$Z.1:PAPERAZ,O:LOCATENZ, 10, 1 

8040 PRINTRZ.CHRS(24)" MENU DE IMPRESORA 
"CHR$(24) 

8050 PAPER42,2:PENRZ,3: PRINTHZ 

8060 FOR N=1 TO 4 

8070 PRINTSZ," "IMPS(N) 

8080 NEXT 

8090 IMP=1:Y=3 

8100 LOCATE#2,2, Y 

8110 PRINTR2,CHR$(24) 1MP*( 1IMP)CHR$(24) 

8120 ТЕ INKEY(0)<>0 THEN 8170 

8130 IF Y=3 THEN 8170 

8140 LOCATER2,2,Y 

8150 PRINT42, IMPS(I1MP) 

8160 IMP=IMP-1:Y=Y-1:G0TO 8100 

8170 IF INKEY(2)<>0 THEN 6220 

8180 IF Ү=6 THEN 8220 

8190 LOCATE#2, 2, Y 

8200 РЕІМТ#2, IMPS: IHP) 

8210 IMP=IMP+1:Y=Y+1:GOTO 8100 

8220 1Е INKEY(18)=-1 THEN 8100 

8239 LOCATERZ, Z, Y 

8240 PRINT#2, IMPSCIMP) 

8250 ON IMP GOSUB 8280,8470,8650,8800 

8260 ТЕ VOLVER=-1 THEN VOLVER=0: RETURN 

8270 GOTO 8100 

8280 ' IMPRIMIR CALENDARIO 

8290 Мз-пез9(пез)%" 1987*:m=LEN(m8) 

8300 m3=SPACES((20-m)/21+m9+SPACES(22):m 

$=LEFTS(m$,20) 

8310 PRINTS 

8320 PRINT48,mS:PRINTHS,STRINGS(20, "=") 

8330 PRINT#8, "10 MA MI JU VI SA DO":PRIN 

T#8, STRINGS3(20, *-*) 

8340 primero.mes=offset:FOR n=1 TO mes-1 

8350 primero.nes=(prinero.mes+(dias(n)HO 

р 7))HOD 7:NEXT 

8360 primero.mes=(primero.mes MOD 7)+1 

las(mes-1)-primero.mes+2: 


ез=@ THEN 2% DIA 1L 

8390 IF anterior>»dias(mes-1) THEN 8450: ' 
fin del mes anterior 

8400 PRINTRS,"  "::anterior=anterior+1 

8410 conta=conta+1:1F conta=43 THEN 8460 
:* fin del calendario 

8420 xx=xx+3:1F xx>21 THEN xx=1:yy=yy+2: 

PRINT+48 

8430 IF conta>prinmero.mestdias(mes)-1 TH 

EN 8460:* fin del calendario 

8440 GOTO 8380 

8450 PRINTH8,USING"488."¡conta-(primero.m 

es-1) GOTO 8410 

8460 РКІМТЯВ:РКІМТ#8, STRINGS(20,"-*): КЕТ 

URN 

8470 ' IMPRIMIR CITAS DEL DIA 

8480 IF uso<>0 THEN ERASE agendas 

8490 DIM agendas(dias(mes),24) 


У 
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EN PORTADA 


v 


8500 OPENIN fich$(mes) 

8510 FOR п=1 ТО días(mes) 

8520 FOR m=1 TO 24 

8530 INPUT#9,agenda$(n,m):NEXT:NEXT 

8540 CLOSEIN 

8550 PRINTR8,SPACES(10);:PRINTH8,USING"R 
Ha idiar" "i 

8560 БЕК Көк көш 1987":PRINTH8,ST 
RINGS(36, 
8570 FOR то 12 

8580 v=750+50*n:vv=v+500 

8590 h$=RIGHTS(STRS(v),4):hh$=RIGHTS(STR 
$(vv),4) 

8600 h$=LEFTS(h9,2)+"."+RIGHTS(h$,2):hh$ 
=LEFTS(hh$,2)+".*+RIGHTS(hh3,2) 

8610 IF MIDS(h$,4,1)="5" THEN М109(Һ%,4, 
155737 

8620 IF MIDS(hh$,4,1)="5" THEN MIDS(hhs 
4,1)="3" 

8630 PRINTAS,h$;":"¡agendasídia,n)" 2 
agenda$(dia,n+12) 

8640 NEXT: RETURN 

8650 * IMPRIMIR CITAS DEL MES 

8660 temp=dia 

8670 IF uso<>0 THEN ERASE agendas 

8680 DIM agendaS(dias(mes),24) 

8690 OPENIN fich$(mes) 

8700 FOR TO diastmes) 

8710 FOR TO 24 

8720 INPUTW9, agenda$(n,m):NEXT:NEXT 
8730 CLOSEIN 

8740 FOR NN=1 TO DIAS(MES) STEP 4 

8750 FOR MM=0 TO 3:DIA=MM+NN 

8760 IF DIA>DIAS(MES) THEN 8790 ELSE СОЗ 


8770 PRINTRS:PRINTAS: NEXT 

8780 PRINTHS,CHRS(12):NEXT 

8790 DIA=TEMP: RETURN 

8800 ' VOLVER AL MENU PRINCIPAL 

8810 PAPER#2,2:CLS#2 

8820 10САТЕЯ2,17,1:РЕМ8%2,1:РАРЕЕЯ2,0 
8830 PRINTN2Z,CHR$(24)" OPCIONES “CHR$(24 


8840 PEN#2,3:PAPER#2,2 

8850 FOR TO 7 STEP 2 

8В60 FOR m=0 TO 1 

8870 ІОСАТЕН2,2%20Жп,2%п/2 
8880 PRINTR2,ins$(n+m) 

8890 NEXT:NEXT 

8902 volver=-1:RETURN 

9000" RUTINA 8 

9010 * ABANDONAR CALENDARIO 
9020 IF escritura=0 THEN 9120 
9030 OPENOUT FICH*(MES.USO) 
9040 FOR п=1 TO DIAS(MES) 
9050 FOR m=1 TO 24 

9060 PRINTH9, AGENDA$(n, m) 
9070 NEXT m:NEXT N 

8080 CLOSEOUT 

9090 FS$=LEFTS(FICHS(MES.USO), LEN(FICHS(M 
ES.US0))-3) 

9100 Ез-Ез%“ВАК“ 

9110 !ЕВА,аРЗ 

9120 MODE 2:CALL &ВС02:РЕМ 1:PAPER 9 
9130 WHILE INKEY3<>"":WEND 
9140 END 
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10000 ' RUTINA DE DIBUJO DEL CALENDARIO 
10010 MS=MESS(MES)+" 1987":M=LEN(M9) 
10020 MS=SPACES( (20-M)/2)+M8+SPACE$(22): 
MS=LEFTS(M3,20) 

10030 LOCATE 1,1:PRINT n$ 

10040 primero.ne: 
10050 FOR 
10060 primero.mes=(primero.mes+(diasín) 
MOD 7))HOD NEXT 

10070 primero 


=(primero,mes MOD 7)+1 
іаз(кез-1)-ргіпего.певі2 


10100 xx=1:yy=4 

10110 IF primero.mes=0 THEN 10190:* dia 
1 LUNES 

10120 IF anterior>dias(mes-1) THEN 10190 
2" fin del mes anterior 

10130 РЕМ 2:LOCATE xx,yy:PRINT USING '8##" 
¡anterior 

10140 anterior=anterior+l 

10150 conta=conta+1:IF conta=43 THEN КЕТ 
URN 

10160 xx=xx+3:1F xx>21 THEN xx=1:yy=yy+2 
10170 ІР conta>primero.mes+dias(mes)-1 Т 
HEN 10210 


710182 GOTO 10110 


10190 PEN 1:LOCATE xx,yy:PRINT USING"##" 
¡conta-(primero.mes-1) 

10200 GOTO 10150 

10210 PEN 2:LOCATE xx,yy:PRINT USING"H$" 
iconta-diasímes)-primero.mes+1 

10220 GOTO 10150 

10239 ` DIBUJA CURSOR DIA 

10240 tot=dia+primero.mes-1 

10250 h=(tot MOD 7)-1:1Е h<0 THEN h=6 
10260 v=INT((tot-1)/7) 

10270 xx=1+3*h 

10280 yy=4+2xv 

10290 PEN 1: sss ° 

10300 LOCATE хх, у; 

10310 CALL &Вр19: PRINT USING"&##&";CHR$ 
24):44а:СНЕ9(24); 

10320 RETURN 

10330 * BORRA CURSOR DIA 

10340 tot=dia+prine 
10350 h=(tot MOD 73-1 
10360 v=INT((tot-1)/7) 

10370 x: +3xh 

10380 уу-4%2%у 

10390 PEN 1:PAPER O 

10400 LOCATE xx,yy 

10410 CALL &BD19:PRINT USING "##";dia; 
10420 RETURN 

10430 ' SALVA FICHERO USADO 

10440 OPENOUT fich$(mes.uso) 

10450 FOR TO dias(mes.uso) 

10460 FOR 1 TO 24 
10470 РКІМТ#Ә, ағепдаз (п, 
10480 МЕХТ NEXT п 
10490 CLOSEOUT 

10500 F$=LEFTS(FICHS(MES.USO),LEN(FICH9( 
MES. USO) )-3) 

10510 F$=F$+"BAK" 

10520 :ЕЕА,@Р% 

10530 escritura=0 

10540 RETURN 


es- 
IF h<0 THEN h=6 


ENERO 1987 


A 1987 


SERE AS ey m 


12 13 14 15 16 17 18 
19 20 21 22 23 24 25 
26 27 28 29 30 31 


TAZAS 1415 16 7 
18 19 20 21 22 23 24 
25 26 27 28 29 30 31 


MELO 4 156 
7 Визови 
14 15 16 17 18 19 20 
21 22 23 24 25 26 27 
28 29 30 


2) 3 14 75-6 7.8 
Э 10 11 12 13 14 15 
16 17 18 19 20 21 22 
23 24 25 26 27 28 


AOS 1987 


Lu HA MI JU vI SA DO 


2432594157. 8-1 UB 
9 10711 12 13:14 15 
16 17 18 19 20 21 22 
23 24 25 26 27 28 29 
30 31 


E AKAS EL ү! 
8 910 11 12 13 14 
15 16 17 18 19 20 21 
22 23 24 25 26 27 28 
29 30 


27 28 29 30 31 


2: 8 4А з Б S 
3 10 11 12 13 14 15 
16 17 18 19 20 21 22 
23 24 25 26 27 28 29 


6, T 18959 10 11 12 
12 14 15 16 17. 18 719 
20 21 22 23 24 25 26 
27 28 29 30 


Te 879 
10 11 12 13 14 15 16 
17 18 19 20 21 22 23 
24 25 26 27 28 29 30 


21 22 23 24 25 26 27 
28 29 30 31 
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CONSIGA MAS СОМ 
SOFT EXPRESS... 


Si le interesa seguir paso a paso el mercado mundial del 
Software, 


Servir a sus clientes más exigentes, 
Proponerles LO ULTIMO y LO MEJOR, 
Usted necesita... 


Personas que le informen semanalmente de los últimos 
programas, 


Que le propongan una selección de las mejores novedades, y 
que se las proporcionen cuanto antes. 


Llámenos: 


SOFT EXPRESS, S. A. - Duque de Fernán Núñez, 2, 4.9, 4 -28012 MADRID Tel.: (91) 228 68 13 - 2286634 


EN PORTADA 


CALENDARIO DE BIORRITMOS 


os biorritmos no 

son un método de 

predicción del fu- 
turo, sino un indicador 
del estado general del 
organismo de acuerdo 
con unos ciclos biológi- 
cos, y reflejado en tres 
planos: emocional, fisi- 
со e intelectual. 

Por lo tanto, si un día 
aparece como crítico en 
el aspecto físico, no es 
un vaticinio de que 
vayamos a caer enfer- 
mos о a rompernos una 
pierna; tan sólo quiere 
decir que en ese día (o 
tal vez el anterior o el si- 
guiente) nuestro orga- 
nismo está más predis- 
puesto a contraer algu- 


na enfermedad. Еп 
nuestras manos está ser 
precavidos durante 
esos días «críticos». 
_ Un día crítico es aquél 
en que alguna de las 
tres curvas cruza el eje 
horizontal, por cuanto 
supone una inversión 
en un ciclo biológico. 
Evidentemente, 105 
días en que coincidan 
dos o las tres curvas en 
su punto de corte con el 
eje horizontal pueden 
considerarse realmente 
críticos. Téngase en 
cuenta que las tres cur- 
vas sólo cruzan a la vez 
el eje horizontal dos ve- 
ces en la vida, y la pri- 
mera es el día en que 


nacemos. La segunda 
es aproximadamente a 
los 58 años (bueno, 
quien viva 116 años 
puede pasar por tercera 
vez por ese día espe- 
cialmente crítico; pero si 
usted llegaalos 116, іпо 
tiene por qué preocu- 
parse!). 

Para utilizar el progra- 
ma deberemos introdu- 
cir tres datos: nuestro 
nombre, nuestra fecha 
de nacimiento y el mes 
cuyo diagrama biorrít- 
mico deseamos obte- 
ner. La fecha de naci- 
miento hay que introdu- 
cirla como dia (en nů- 
mero), mes (en palabra, 
sin abreviar) y el año 


con cuatro cifras. La fe- 
cha actual hay que in- 
troducirla como mes 
(con palabras, sin abre- 
viatura) y año con cua- 
tro cifras, Se pueden 
programar por defecto 
el nombre, año de naci- 
miento y fecha actual, 
modificando las lineas 
490 y 530. Esto permite 
personalizar el progra- 
ma. 

La salida por impre- 
sora no es como la de 
pantalla, si no que es un 
gráfico a base de carac- 
teres, Quien posea TAS- 
COPY configurado para 
su impresora puede in- 
traducirlo fácilmente en 
el programa. 


10 ' 222222222222 2222254 


207 Ж CALENDARIO BIORRITHICO ж 
ПИО Ес а ааа 2 2- ж 
407 ж  (CIAMSTRAD USER 1987 ж 
50" ххк ЖАЖЖЖ 
60 : 


70 GOSUB 3те: ' 
80 GOSUB 750:' 
DEL USUARIO 
ЭФ GOSUB 260:* ELABORACION DEL BIORRITMO 
100 ON INSTR(" SACI",UPPERS(INKEYS))+1 G 

ОТО 100, 100, 110, 150,80, 190 

110 SOUND 1,119.5 

120 mes.actua les, actual MOD 12+1 

130 ano.actual=ano.actual-(mes.actual=1) 
140 GOTO ЭФ 

150 SOUND 1,106,5 

160 mes.actua mes.actual+10) MOD 12+1 
170 ano.actual=ano.actual+(mes.actual=12 


INICIALIZACION 
INTRODUCCION DE LOS DATOS 


180 GOTO 90 

190 SOUND 1,80,5 
200 GOSUB 2370 
210 SOUND 1,60,5 
220 СОТО 100 


230 ' хж---------------------------ж 
240 , ж ELABORACION DEL BIORRITMO ж 
250 ” ж--------------------------- ж 
260 MODE 1 


270 do=FNdia.de.la.semana(FNuw!(1,mes.ac 
tual,ano.actual)) 

280 dn=FNdias.del.mes(mes.actual,ano.act 
ual) 


290 un=INT((dn+d0+6)/7) 
300 GOSUB 1290:* EJES 
310 GOSUB 1470:* TEXTO 
320 GOSUB 1970:' CURVAS 


330 RETURN 
340 ” х---------------- ж 
350 “ ж INICIALIZACION ж 
360 ' ж---------------- 


370 DEFINT а-у 

380 GOSUB 580:" funciones 

390 BORDER 26 

400 PAPER 0:PAPER$1,0 

410 ІМК 0.26:1NK 1,19 

420 ІМК 2,15: INK 3,0 

430 RESTORE 460 

440 DIM nessi 12) 

450 FOR a=1 TO 12:READ пез%(а):МЕХТ 

460 DATA ENERO, FEBRERO, MARZO, ABRIL, MAYO, 

JUNIO, JULIO, AGOSTO, SEPTIEMBRE, OCTUBRE, NO 

VIEMBRE, DICIEMBRE 

470 nombre.día$=" DOMINGO LUNES MARTES M 

IERCOLES JUEVES VIERNES SABADO" 

480 PRINT CHR$(23)¡CHR9(0); 

490 nombre.usuario$="Felipe Lotas" 
dia.nacimiento=22 


530 mes.=ctual=1:ano.actual=1987 


540 RETURN 

550 ' ж-------------- -ж 
560 ” ж DEFINICION DE FUNCIONES ж 
570 ` ж------------------------- * 


580 ' ano : CIERTO sí апо es bisiesto 
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DAL AMONNewsg 


PROVENZA, 385-387 TELEX 97791 
TEL. (93) 207 24 99* 08025 BARCELONA 


REPRESENTACION EN 
PRESENTACION ЕМ атар: 


ОАТАМОМ, s.a. ESP, 


oSacamon 


PENMAN 
ШШШ 
т. 


El plotter robot 
al alcance 
del usuario 


El ordenador PC, 
compatible-asequible 


El soporte para su equipo informático 


Tableman 


De venta en los mejores establecimientos de informática | 


EN PORTADA 


590 DEF FNbisiestolano)=ano MOD 
(апо MOD 100<>0 OR ano MOD 400-0) 

600 ' nes,ano : numero de dias del nes 
610 DEF FNdias.del 3(mes,ano)=INT(31+C 
05S(2.7*(mes-7.5))+ 3s=2)*(2+FNbisiestol 
ano))) 

620 ' dia,mes,ano 
es de cristo 

630 DEF FNuu!(dia,mes,ano)=anox385+(ano+ 
3)N4-(ano+99)1100+(ano+399)1400+INT(30. 4 
Olk(mes-1))-(mes=2)+(mes>2 AND nes<8)-(m 
es>2 AND FNbisiestolano))+dia 

640 * dia,mes,ano : CIERTO si la fecha e 
в valida 

650 DEF FNcorrecto(día,mes,ano)=(ano>=0 
AND ano<=9999 AND mes>0 AND día>0 AND dí 
a<=FNdías.del.mes(mes,ano)) 

660 ` шы! dias de la semana Ф=ров, l=Lu 
n,etc 

670 DEF FNdia.de.la.semana(uu!)=u4u!+5-1IN 
тОбым!+5)/7)ж7 

680 ' altura de la curva 

690 DEF FNnivel!(wu!,p)=((SIN((wu!/p-INT 
(ыш! /р)2ж2жР11%1)ж6.399) 


: numero de días despu 


700 RETURN 

710 ' ж--------------- ----------- -ж 
720 ' ж INTRODUCCION DE LOS DATOS ж 
730 * ж DEL USUARIO * 


14027. ж. 
750 MODE INDOW 2,38,2,25 
760 LOCATE 9,1 

770 PRINT"AMSTRAD USER presenta" 

780 LOCATE 6,3:PEN 2 

790 PRINT"CALENDARIO PERSONAL DE BIORRIT 
MOS" 

800 PRINT STRING$(37,"_") 

810 LOCATE 1,8:PEN 3 

820 PRINT"Introduce tu nombre: "i 

830 LOCATE 4,10:GOSUB 109: input 

840 IF as="" THEN 960 

850 nombre.usuario9=LEFTS(a*, 40) 

860 LOCATE 1,12:PEN 3 

870 PRINT"Fecha de nacimiento" 

880 PRINT"(p.ej. 22 abril 1962)"; 

890 LOCATE 4,15:GOSUB 1090:* input 

900 IF a$="" THEN 960 


enta 


CALENDARIO PERSONAL DE BIORRITMOS 


Introduce tu nombre: 
Ramon guillo 


Fecha de nacimiento 
(p.ej. 22 abril 1962) 


25 diciembre 1947 


Mes actual (p.ej. enero 1987) 
marzo 1987 


Estos son los datos que debemos introducir. 


Así queda nuestro biorritmo en la impresora. 
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EN PORTADA 


v 


910 GOSUB 1150:" comprueba datos 

920 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 
PRINT" Error en los datos: prueba otra у 
ez";:GOTO 890 

930 dia.nacimiento=diía 

940 mes.nacimient 

850 ano.nacimientozano 

960 zb=FNuw!(día.nacimiento,mes.nacímien 
10,ano.nacimiento) 

970 LOCATE 1,18:PEN 3 

980 PRINT"Mes actual (p.ej. enero 1987)" 


990 LOCATE 4,20:GOSUB 1090:* input 

1000 IF as="" THEN RETURN 

1010 as-"1"+as 

1020 GOSUB 1150:" COMPRUEBA LOS DATOS 
1030 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 
PRINT" Error en los datos: prueba otra 
vez"; :GOTO 990 

1040 mes.actual=mes:ano.actual=ano 

1050 

1060 

1070 ' ж RUTINA DE INPUT ж 

1080 ' ж---- 

1090 

1100 

1110 

1120 ' ж 

1130 ' ы CONVIERTE a$ А DIA, MES, ANO x 
1140 

1150 а 

1160 АСЕ UPPERS (a$) 

1170 FOR a=2 TO LEN(a$) 

1180 IF INSTR("EFMAJSOND",MID$(a$,a,1))> 

0 THEN 1200 

1190 NEXT 

1200 cs=MIDs(as,a):esp=INSTRICS," *)-1 
1210 b$=LEFTS(c*$,esp) 

1220 FOR пез=12 TO д STEP -1 

1230 IF UPPERS(mess$(mes))=b9 THEN 1250 
1240 NEXT 

1250 ano=VAL(MIDS(C$,esp+2)) 

1260 ano=ano-1900x(ano<=99) 

1270 RETURN 

1280 * ж ж 

1290 * ж DIBUJA LOS EJES ж 

1800 ' *-- -ж 

1310 MODE 1 

1320 MOVE 25,200:DRAWR 594,0,3 

1330 HOVE 25,348: DRAWR 594,0,3 

1340 MOVE 25,50:DRAWR 594,0,3 

1350 MOVE 25,50:DRAWR 0,298 

1360 MOVE 619,50:DRAWR 0,298 

1370 іпс=1М№Т(590/31) 

1380 FOR n=1 TO 30 

1990 IF (n MOD 5)=0 THEN yy=190 ELSE yy= 
195 

1400 MOVE 25+пжіпс,уу 

1410 IF (п MOD 5)=0 THEN DRAWR 0,20,3 EL 

БЕ DRAWR 0,10,3 

1420 NEXT 

1430 RETURN 
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14409 ыс TAN * 

1450 ' ж TEXTO DE PRESENTACION ж 

1460 ' ж- 

1470 РЕМ 

1480 PRINT TAB(6) "CALENDARIO DE BIORRITM 
OS РАВА" 

1490 РЕМ 2 

1500 PRINT LEFTS(nombre.usuario$, 14); " 


1510 4іа%-попьге.4заЗ 

1520 Р Ndia.de.la.semanalzb)+1 

1530 сс-Ф 

1540 MHILE сс<рр 

1550 diaS$=MID$(dia$, INSTRÍdias,* ")+1) 
1560 сс=сс+1 

1570 WEND 

1580 dias=LEFTS(dias, INSTR(dia$," ")) 
1590 PRINT " nacido el "idia$; 

1600 PRINT USING'##";idia.nacimiento; 
1610 PRINT" DE"; 

1620 LOCATE 1,3 

1630 PRINT mes$(mes.nacimiento);" DE *; 
1640 PRINT апо. пасіпіеп+о 

1650 WINDOW$1,1,40,23,25 

1660 PEN*1,2:LOCATER1,3,1 

1670 PRINT*1,mes$(mes.actual);STR$(ano.a 
ctual) 

1680 PEN*$1,3:LOCATE*1,3,3 

1690 PRINTR1,"A";:PENR1,2 

1700 PRINT+1,"nterior ";:PEN$1,3 

1710 PRINTR1,“S*;:PEN$1,2 

1720 PRINT#1,"iguiente ";:PEN$1,3 

1730 РЕІКТЯ1,"1%% 

1740 PEN$1,Z:PRINTH1, "mpresora "i 

1750 PEN#1,3:PRINT#1, "С"; 

1760 PEN%+1,2:PRINTH1, "опіеп20"; 

1770 TAG 

1780 mn!'=FNuw!(1,mes.actual,ano.actual) 
1790 іа. ѕзешапа=РМ№а іа. де. 1а. зешапа (шщ!) 
1800 limite=FNdias.del.mes(mes.actual,an 
о.астча1) 

1810 FOR lazo=dia.semana TO día.semana+l 
imíte—1 

1820 cs=MIDS("DLMMJVS", (lazo MOD 7)+1,1) 
1830 MOVE S8+19x(lazo-día.semana-1),180 
1840 PRINT c$; 

1850 NEXT 

1860 MOVE 20+19ж5,230 

1870 PRINT"S";:MOVE 10%19ж10,230 

1880 РРІМТ"10"::НОЧЕ 10%19%15,230 

1890 PRINT"15 MOVE 10%19ж20,230 

1900 PRINT"20 MOVE 10+19*25,230 

1910 PRINT"2S"; 

1920 IF limite>29 THEN MOVE 10+19%30,230 
+PRINT"30"; 

1930 TACOFF: RETURN 

1940 ' ж-- 

1950 ' ж DIBUJA LAS CURVAS * 


1970 uu!=FNwu!(0,mes.actual, Т ONE 
zb 
1980 a=ww!:PRINT CHRS(Z3)CHR9(3)5 


1990 TAG 

2000 PLOT -2,-2.1:tt!=FNnivel!(ww!,33) 
2010 MOVE 5,60+21*tt!:PRINT"I"; 

2020 PLOT -2,-2,2:tt!=FNnivel!(uw!,23) 
2030 MOVE 5,60+21*tt!:PRINT"F" 

2040 PLOT -2,-2,3:tt!=FNnivel!(uw!,28) 
2050 MOVE S5,60+21xtt!:PRINT"E"; 

2060 TAGOFF:PRINT CHR$(23)CHR$(0); 
2070 FOR 4!-4о TO do+dn-0.S STEP 0,5 
2080 uu!=44u!+0.5 

2090 PLOT -2,-2,1 

2100 1!=FNnível!(uw!-0.5,33) 

2110 tt!=FNnivel!(ww!,33);' intelectual 
2120 MOVE 27%19%(шы!-0.5-а),52%21ж% 
2130 DRAW 27+19x(ww!-a),S2+21xt1!,1 
2140 PLOT -2,-2,2 

2150 t!=FNnivel!(wu!-0.5,23) 

2160 tt!=FNnivel!(uw!,23):* físico 
2170 MOVE 27%19ж(ыы!-0.5-а),52%21ж%! 
2180 DRAW 27+19x(u4!-a),52+21*tt1!,2 
2190 PLOT -2,-2,3 

2200 t!=FNnivel!(ww!-0.5,28) 

2210 tt!=FNnivel!(uu!,28):' emocional 
2220 MOVE 27+19x(wu! 5-а),52%21ж%! 
2230 DRAW 27+19x(wu!-a),52+21Xtt!,3 
2240 NEXT:PRINT CHR5(23)CHRS5(3); 

2250 TAG 

2260 PLOT -2,-2,1:tt!=FNnivel!(uuw!,33) 
2270 MOVE 620,60+21xt: PRINT"I"; 

2280 PLOT -2,-2,2:tt!=FNnivel!(wu!,23) 
2290 МОЧЕ 620,60+21xtt!:PRINT"F"; 
2300 PLOT -2,-2,3:tt!=FNnivel!(ww!.28) 
2310 MOVE 620,60+21xtt!:PRINT"E"; 
2320 TAGOFF:PRINT CHR$(23)CHR$(0); 
2330 ышан 


2340 ` ж--------------------------- 
2350 ` ж БАСА CURVAS POR IMPRESORA * 
2360 ' ж--------------------------. ж 


2370 DIM impresora(62,28) 

2380 uw!=FNuw!(0,mes.actual,ano.actual)- 
zb:a=uu! 

2390 FOR 4!-4о TO do+dn-0.5 STEP 0.5:ыы! 
тым!%0,.5 

2400 +!=FNnivel!(uw!,38):* intelectual 
2410 impresora(2*(wu!-a),2*t!)=impresora 
(2x(wu!=a),2xt!) OR 1 

2420 t!=FNnivel!(wu!,23):* fisico 

2430 impresora(2kx(uWw!-a),2xt!)=impresora 
(2Жж(ым!-а),2ж%!) OR 2 

2440 «!-ЕНпіуе1!(шы!,28):" emocional 
2450 impresoral2t(wW!-a),2%t!)=impresora 
(2x(uu!-a),2xt!) OR 4 

2460 NEXT 

2470 PRINTH8,STRINGS(79,"=*) 

2480 PRINTHS,TAB(15)"CALENDARIO DE BIORR 
ITHOS PARA" 

2490 PRINTR8,LEFTS(nombre.usuario$, 14);" 


2500 dias=nombre.dias$ 

2510 РР=ЕМаіа. е. 1а. зепапа(2Ъ)+1 
2520 сс=0 

2530 WHILE сс<рр 


2540 4 
2550 сс 
2560 WEND 

2570 dia$=LEFTS(dias$, INSTR(dias,” *)) 
2580 РЕІМТЯ8," nacido el ";dia$; 

2590 PRINT#8, USING"##";dia. nacimiento; 
2600 PRINT88," DE ";пез% (пез. пасішіепіо) 
i" DE "¡ano.nacimiento 

2610 PRINT#8,STRING$(79, "-") 

2620 mm'=FNuu!(1,mes.actual,ano, actual) 
2630 dia, semana=FNdia.de.la,semana(nm!) 
2640 limite=FNdias.del.mes(mes.actual,an 
о.ас%ча1) 

2650 FOR lazo=dia.semana TO dia.semana+l 
ішісе-і 

2660 c$=MIDS("DLMMJVS", (lazo MOD 7)+1,1) 
2670 РКІМТ#8," "cs; 

2680 NEXT 

2690 PRINT#8 

2700 FOR impares=1 TO limite STEP 2 

2710 PRINT#B,USING"##&";impares;" " 
2720 МЕХТ:РЕІКТЯВ 

2730 FOR pares=2 TO limite STEP 2 

2740 PRINT#8,USING"&##";" "ipares; 

2750 NEXT:PRINT#8 

2760 PRINT#8,STRING$(79, "- 


$=M1D$(dia$,INSTR(dia$," ")+1) 
C+l 


2770 FOR у-28 TO Q STEP -1 
2780 FOR TO 62 
2790 caracter$=MID$(" IFxExxx", impresora 


(x,y)+1,1) 
2800 IF y=14 AND caracter$=" " THEN PRIN 
T#8, "- GOTO 2830 

2810 IF y=14 AND caracter$<>" " THEN PRI 
NT+*8,caractersCHR$(8)"-" OTO 2830 

2820 IF y<>14 THEN РКІМТ#8,сагасїег%: 
2830 NEXT x:PRINTH8 

2840 NEXT y:PRINTH8, STRINGS(79, "- 

2850 PRINT*8,mes$ímes.actual):STR$(ano.a 
ctual) 
2860 PRINTHS, STRING$(79, "=")¡CHR$(12)5 
2870 ERASE impresora:RETURN 
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espués de haber 
disfrutado de mu- 
chos programas 


de carreras de coches, por 
fin se nos proporciona, 
con SPEED KING, la opor- 
tunidad de manejar en 
nuestro AMSTRAD una ve- 
іосізіта moto dentro de 
un circuito de competi- 
ción. Dentro de los simula- 
dores de carreras es el pri- 
mero que se dedica al mo- 
torismo de velocidad. Co- 
mo su primo hermano el 
3D Grand Prinx (Fórmula 
1), participaremos еп 
competiciones de varios 
circuitos mundialmente fa- 
mosos, pero, a diferencia 
del anterior, podremos 
elegir el que más nos guste 
y no necesitaremos haber 
ganado la carrera anterior 
para pasar a otro circuito 
más dificil. Consta de diez 
diferentes trazados (España, Alema- 
nia, San Marino, Silverstone, Italia, 
Daytona, Brands Hatch, Doningotn, 
Paul Ricard y Suecia), cuyos paisajes 
apenas cambian, sólo unas pequeñas 
modificaciones en el color de las 
montañas. Con el fin de coger prácti- 
ca sobre la moto, ya que su estabili- 
dad depende,de nuestro equilibrio 
sobre dos ruedas, el programa nos 
proporciona la posibilidad de acce- 
deratresniveles de dificultad: novato, 
profesional y campeón. А los mandos 
de nuestro joystick podemos emular a 
Freddy Spencer con sus finos traza- 
dos, o a Randy Mamola descolgándo- 
nos de nuestra moto a cada curva del 
circuito. Están tan conseguidos los 
movimientos, tanto en la moto como 
del piloto, que podemos hacer manio- 
bras iguales que las reales, como to- 
mar una curva a gran velocidad, des- 
colgándonos de nuestra máquina y 
notando el derrape que se produce 
hacia el exterior, y en caso de exce- 


aT 


¿Noa oyo 


DISTRIBUIDOR: ABC Soft. 


LO MEJOR: La acción, el colorido y el cambio de 
pantallas. 

LO PEOR: El texto en inglés y el manejo a través 
del tectado. Algunos objetos quedan ocultos por el 
dibujo central. 


L h f 
d — 
dernos terminaremos pas- 
tando en la hierba. 

La primera pantalla que 
nos muestra el programa 
está dividida en tres venta- 
nas: la primera da el nom- 
bre y trazado del circuito, 
en la segunda los récords 
de la mejor posición que 
hayamos conseguido en 
ese circuito, nuestro mejor 
tiempo por vuelta y por ca- 
rrera; la tercera es el menú 
de opciones, cambio de 
circuito, prácticas, niveles 
de dificultad, elección de 
número de vueltas (2,4 0 
6), comenzara la carrera y 
visualización del circuito, 

La siguiente pantalla es 
el juego, está dividida en 
dos partes: cielo y tierra. 
En el primero tenemos los 
datos de la carrera, posi- 
ción que ocupamos en ca- 
da momento, velocidad 

que llevas metida (pueden ser seis), 
número de vuelta, el tiempo de la más 
rápida, el crono de la que estás dan- 
do, tiempo total de carrera y velocidad 
en millas por hora. Habrá que tener en 
cuenta que en primerea el tope es de 
43 mph, en segunda 57 mph, enterce- 
ra 84 mph, en cuarta 145 mph, en 
quinta 175 mph y en sexta podemos 
llegar hasta 250 mph. Para llegar a ser 
campeón hay que saber cambiar a 
tiempo. En la parte de la tierra se de- 
sarrolla la carrera, nuestro motorista 
contra diecinueve adversarios. Los 
gráficos se ven mermados por la ипі- 
formidad del resto de los competido- 
res, asi como del paisaje. 

El sonido es un poco monótono du- 
rante todo el juego, imitando el ruido 
de un motor, y con una «musiquilla» 
para amenizarnos el tiempo que tar- 
demos en optar por uno de los aparta- 
do del menú. En resumen, se puede 
decir que, es juego que vale más de lo 
que cuesta. 
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JUEGOS 


PAR 


Las últimas investigaciones favorecieron la proliferación de ver al comienzo del jue- 

rumores, a veces desorbitados. «La Atlántida ехізііб...». поле отанын 

«Debe haber ип gran tesoro...». «La maldición de los 519105 се puede perder una vi- 

caerá sobre los que intenten encontrarla..». Sin embargo,nada да por agotamiento del 

ni nadie puede hacer desistir a nuestro héroe de intentar Oxigeno, оповие сора 

sumergirse a más de 1.000 metros para localizar las ruinas Бозуп incontrolada de 

del que fuera el gran imperio atlante, aunque para ello deba чп barril de oxigeno, o 

desafiar a las profundidades, arriesgándose a ser devorado  Voluntariamente pulsan- 

por los monstruosos seres abisales, o a morir asfixiado por боов al Шы 

| falta de oxigeno, o a sufrir la explosión de alguna тіпа. de surtidores de oxigeno 


АН GAMES у 
DRO SOFT nos 
ofrecen la últi- 


ma y más intrépida aven- 
tura. Un juego especta- 
cular que causará el de- 
leite de los «juego-adic- 
tos», El usuario controla 
uno o dos buzos (eli- 
giendo uno o dos juga- 
dores al comienzo) que 
deben sumergirse en un 
extenso mar. Aunue al 
principio resulta senci- 
llo, según aumenta la 
profundidad encontra- 
remos más peces y se- 
res acuáticos cuyo con- 
tacto deberemos evitar, 
y más formaciones cora- 
linas que entorpecerán 
el descenso hasta llegar 
a hacerlo imposible en 
ocasiones. 

Los buzos cuentan 
con tres vidas cada uno. 
Si las agotan, deben vol- 
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que nos permiten recar- 
gar nuestro depósito. 

También podemos re- 
cargar vidas y/o balas 
introduciéndonos рог 
alguna de las numero- 
sas puertas verdes que 
iremos encontrando, y 
averiguar nuestra situa- 
ción en las aguas mari- 
nas utilizando alguno de 
los numerosos sextan- 
tes que aparecen porto- 
do el mapa. 

Para explotar un barril 
de oxigeno y no moriren 
el intento deberemos 
dispararle UNA SOLA 
BALA y salir de la panta- 
lla hasta que explote. 

El mapa es una de las 
cosas más destacables 
de este juego, ya que 
aunque inevitablemente 
aparecen pantallas re- 
petidas, el escenario del 
juego lo forman nada 
menos que... 132000 
pantallas! Además el di- 
seño gráfico es muy 
bueno, y algunas panta- 


llas (en especial en la zo- 
па del tubo) son real- 
mente bonitas. 

Es conveniente admi- 
nistrar bien las balas, ya 
que cada recarga de és- 
tas sólo contiene dieci- 
séis y, además de servir 
para matar peces, resul- 
tan imprescindibles pa- 
ra hacer que exploten 
los barriles de oxigeno. 
Y se preguntarán: ¿para 
qué hacer explotar esos 


ә 


> юо эшл зч © w 


barriles? Pues muy sen- 
cillo; en algunos casos, 
las formaciones de coral 
son tan densas y enreve- 
sadas que la única forma 
de continuar descen- 
diendo es rompiendo el 
coral mediante una ex- 
plosión. 

Hay que señalar que, 
cuando el juego comien- 
za, debemos dejar la cin- 
ta puesta en el cassette y 
con la tecla PLAY pulsa- 


Distribuidor: WAR GAMES - ORD SDFT 

Lo mejor: El diseño gráfico de las pantallas. 
La peor: Fl sonida desmerece un poco al resto 
del juego. También algunos pequeños prable- 
mas con los sprites del buzo, los barriles y las 
burbujas. 


da, ya que la fase final 
del juego la carga cuan- 
do llegamos al fondo del 
mar y al sitio adecuado. 
Además, al principio nos 
preguntan el sexo de ca- 
da jugador, ya que hay 
dos finales distintos, uno 
para cada caso, 

El juego resulta muy 


adictivo y ameno, aun- 
que dada su gran dificul- 
tad al principio necesita 
una cierta paciencia pa- 
ra acostrumbrarse а es- 
quivar a los peces en lu- 
gar de dispararles, estar 
atento al nivel de oxige- 
no y evitar el choque con 
las minas. 


ZA 
5% 


кч» 


uestro trabajo 
consiste, pues, 
en destruir la fá- 


brica de armas. para 
ello necesitaremos la 
motocicleta, (converti- 
ble en ala delta) para re- 
correr la isla artificial en 
que se encuentra insta- 
lada la fábrica, localizar 
los reactores y bombar- 
dearlos desde el ala del- 
ta, para dejar sin ener- 
gia a la factoria. Enton- 
ces deberemos atacar a 
la fábrica y, si consegui- 
mos destruirla antes de 
media hora, buscar en 
vuelo libre sobre un 
océano infestado de ti- 
burones al submarino 
que nos llevará a casa 
de vuelta. 

El juego se desarrolla 
en un escenario tridi- 
mensional realizado en 
cuatro colores. Los pai- 
sajes son bastante deta- 
llados, aunque el movi- 
miento del ala delta ado- 
lece de algunos parpa- 
deos. Tal vez lo más es- 
pectacular del juego 
sea la música, bastante 
potente y muy conse- 
guida, aunque echamos 
en falta una serie de 
efectos sonoros que de- 
berian acompañar auna 
serie de hechos, tales 
como explosión de 
bombas, silbid de los 
rayos laser, etc. Tam- 
bién es digno de co- 
mentar el alto nivel de 
dificultad del juego, ya 
que los reactores están 
defendidos por unas 
edificaciones en forma 
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JUEGOS 


de tuerca que lanzan 
rayos laser sobre nues- 
tro héroe cuando inten- 
tamos lanzar una bom- 
ba 

El juego se puede ma- 
nejar tanto con joystick 
como con teclado, te- 
niendo opción para re- 
definir las teclas que 
queremos utilizar. 


GLIDER 


DISTRIBUIDOR: DUICKSILVA 


laser, etc.) 


ADICCIÓN: 


10 MEJOR: Sin ninguna duda, la música, 
LO PEOR: La falta de afecías sonoros (bombas, 


ІШ. = ti 
SQ 
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! Las mentes materialistas de seres sin 
escrúpulos crearon Abraxas 
Corporation, una fábrica 
clandestina de armamento, 
dispuesta a hacer negocio 
explotando y provocando 
guerras por doquier. 

Nuestro héroe ha sido 
escogido para poner fin a esta 
situación, aunque la misión no es sencilla. 


A ж llega а 


2% ° cualquier punto de ARAGON 


ORDENADORES ИЕП, LIBROS 
PROGRAMAS 


SERVICIOS: mantenimiento 
ormacion 


consultas 
telefonicas 


LEON ХІТІ,2-4 -50008- ZARAGOZA TL. 976-231931-238193 


ACEPS podría ser 
definido como una 
aventura gráfica 
conversacional. 


s semejante a otras aventuras 

conversacionales en el sentido 

de que podemos, mediante ór- 
denes, desplazarnos al Norte, Sur, 
Este y Oeste. Cuenta con la peculiari- 
dad de un narrador que, a través del 
altavoz de nuestro AMSTRAD, noslee 
los mensajes que aparecen en la 
pantalla. 

El juego carga los gráficos del dis- 
co a medida que nos movemos por el 
interior de las pirámides. Dichos grá- 
ficos son bastante buenos, y junto 
con la sintesis de voz, son práctica- 
mente lo único que tiene el juego, ya 
que las únicas acciones que гесопо- 
ce éste son las de ir hacia uno de los 
cuatro puntos cardinales y la palabra 
FIN, con la cual volvemos a empezar, 

La síntesis de voz se ha consegui- 
do manejando muy hábilmente el 
chip de sonido dei AMSTRAD, por lo 
que no requiere ningún periférico 
adicional. Por otro lado, el hecho de 
cargar los gráficos desde el disco 
cuando se necesitan hace imposible 
desarrollar una versión en cinta para 
los poseedores de un CPC 464 sin 
unidad de disco adicional. 

En resumen, se trata de un juego 
espectacular en cuanto a efectos es- 
peciales, pero aburrido desde el 
punto de vista del argumento y la ac- 
ción. 


DISTRIBUIDOR: ACE. 
LO MEJOR: Lo síntosis de sonido. 


LO PEOR: La escasez de acciones que podemos 
desarrollar. El argumento. 


TODO EL MUNDO HABLA 
DEL AMSTRAD РС1512 == 


reses N! 
Y no es de extrañar, porque con el PC 1512, Amstrad marca un nuevo hito en la historia de la informática. Шалыс УА 
Por sólo 139.900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondrá de un completisimo L == № 
sistema informático que se conecta a la red рог un solo cable, y que incluye сото standard todo lo necesario para trabajar a fondo. “- 


El Amstrad РС 1512 es mucho más de lo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habla de él. En todo el mundo, 
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Definitivamen 


e, las caracte 

рс Сага ctensticas generales Т 
son sensiblemente superiores Pa 
a cualquier PC ne 


Henn САС, i 
йш (A máquina es excepcional Primero po 

u orque еу 
apidsima, segundo porque irae una gran 
Cantidad de extras en Hardware y Software y 
tercero porque su precio es verdaderamente 
ingua k bb 

WHICH COMPUTER U K, "Ому 


ЕП РС 15127 es probablemente el 
Mieroordenador Británico mas importante 
aparecido en este айо. 
Exumáquina no es un compatible 
convencional: más rápido que el PC 


М, ms pequeña, mejores colores еп н 
Ото standard funciones qu lo 2 чанг - = 
Ray que añadir (y pagar) separadamente Co 
cualquier otro TBM compañble.. А 
Pur ejemplo, el 1-2-3 de Lotus funciona Š Sepliembre 


тах rapido que en otro Standard РС «se torman colas para conseguirlos, 
Guy Кент) PCs de Amstrad... 


PERSONAL COMPUTER WORLD LK. 


a. 2 | un dramático elect en el mercado Las] 
— del PC еп general. КЕЧИК des dere 
іп Evans з ru БЕЙ lo ha бе шеші шоп, La 
rar, uen 
A ды шт "mereció 
Septiembre ter Атай) 
À do 
е) ina que todo el mun 
“saber hacer Ула máquina q ost 
el incontestable зі de Kian Sugat., esperaba ha llega! 
e cepelonales características { | 
Y01512" asilo prueban. Octubre TI M E 
Esto no es una revuelta; es una — 
revolución. Elnuevo ordenador de Amstrad, el | 


"РС 1512", promete ser uno de los 
mayores triunfos de Alan Sugar. Las 
primeras impresiones están siendo 
contundentes. “El Amstrad PC es el 
más valioso, el más apasionante 
acontecimiento desde el Arca de 
Noé", dice Chase Woolcock. 


Marguerite Johnson 


авт MICRO- өреге 


ar Otra vet ha, 

maravillosa creado una mágy; 

ш ба krantando una pedia 
Cn el mercado de ps рр йл poco 


Kenneth Allen 
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PARA MAS INFORMACION RUEGO 
A O DEMOSTRACION EN MIE! OMGIL І 91-4. қаша РМ 
С ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO 


| О. JEMPRESA 4 
DOMICILIO z с 
I CIUDAD. PROVINCIA 
TELEFONO TER 2 МИҢ 


- MUCHO MAS DE LO QUE 
UD. ESPERABA. 


Merecia а pena esperar. AMSTRAD presenta un nuevo 
hito en la historia informatica: el PC 1512. 

Este ordenador. manteniendo la compatibilidad соп el 
standard | B M.® lo supera 

tecnológicamente con un diseño en el que 

зе incorporan los úlimos avances de la 

electónica, a un precio realmente 

excepcional 


MUCHO MAS EQUIPO | 
POR MUCHO MENOS . 
PRECIO. 
139.900 PTAS. 
O лам 


Para conseguir un PC, Usted tenia dos opciones. 

О ben, comprar un equipo completo pero a un precio 
elevado; o bien. pagar menos pera a costa de recibir 
una configuración en la que no se incluian elementos 
esenciales (monitor, memoria, grálcos. terface para 
impresoras, sistemas operalivos.elc.). 

Ahora, con el PC 51. рог un precio realmente 
ерсопа у sin inversiones de dinero 
complementarias Usted dispondra de un completsima 
sistema Informático que se conecta а а red por un so 
Cable, y que incluye como standard lodo lo necesano 
para trabajar a fondo: 512 K RAM. Monitor 
ireccionabia, ratón, gráficos y colores, interlaces para 
Impresoras y otros periféricos, reloj de cuarzo con 
baterias y un paquete de software con los más 
Importantes sistemas operativos: MSDOS 32, 
(Microsoft) 9 DOS PLUS y СРМ (Digital Research). 
GEM (Digital Research) © 

y BASIC 2 раға GEM (1 ozomotv) $ 


MUCHO MAS FACIL. 


UN GENIAL RATON LLAMADO GEM. 
El'PC 1512 incorpora elentorno СЕМ (Directorio 
de graficos auxdiares), que olrece toda la 
información en menús abatibles, ventanas e 
т. iconos para representar lemas de trabajo, y 


қ Ше сото arcrivadores, Impresos, 
Ма 


calculadora, etc. Todo alo. se maneja a 
través de un ratón ergonómico con 
Q pulsadores. Adios alos manuales 
de complicada lectura, alos comandos 
dificiles y alos cursos de enkenaméento 
Con е! GEM ү el ratón, 
a = AMSTRAD PO 1512. o hace 
GRAFICOS CON MAS COLOR. 
Generalmente, el resto de los PCs no Incluyen en sus 
sistemas standard ni grálicos г: colores, aunque 
existen dllerentes tarjetas de amplación 
El modelo sandard del "PC 1512” dispone de gráficos 
de 16 colores en 80 columnas, con ¡na resolución de 


< 


“та 


lodo más rapido y mucho таз sencillo. 


) 
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640x200 різ, Además, los grálcos de color son 
compatibles con los monitores monocromo, al 

convertirse os dferentes colores en diversos lonas de 
спаек. 


EJ*PC 1512 ulikza un verdadero 
microprocesador de 16 bts. el 


INTEL 8086, que opera a 8 MHz Con él, 


ta velocidad del software es de 253. 


veces superior a la dela mayoria de los 
PCs existentes, que rabaan а 47 MHz 


Usted conecta el ordenador, ү 
rapidamente, el sistema operacional 
ROM chequea todo el sistema. 
indicándole en pantalla la función que 
esté operando en cada momento. 


EXPERTO EN COORDINAR UNA RED 
DE TRABAJO. 
El AMSTRAD “PC 
cualquer red de PCs. 

Su bajo costo, su increible velocidad y su completa 
especficación la convierten en la estación de абар. 
perlecta para que contables, dreclores, secretanas y 
personal en делега! estén permanentemente unidos y 
compartan recursos tales como telex, impresora k 
los modems. Asimismo, pueden comparti 1020 fpo de 
datos: stocks, facturación, licheros, etc. 


MUCHO MAS COMPATIBLE. 


La exhaustiva configuración básica del “PC 1512”, 
Que incluye come standard Vetalles" como gráficos. 
512K RAM, puertas seriadas, microprocesador 8086 
etc., le permite no sólo acceder a la totalidad де los 
programas exstentes para POs: эло a domis 
procasarlos a айа velocidad 

Por otro lado. Amstrad España. ha creado ип extenso 
catalogo de programas para PC a precias realmente 
increibles en colaboración con las primeras firmas 
españolas e intemacionales 


'esunexpeno en Mleyar 


MUCHO MAS RAPIDO, 


гу 


Е 


` 


d 


practicamente ilmtacas al disponer de interfaces 
paralelos y seriados. 


DISCO DURO, 

Dentro de la tama del PC 1512 Amstrad presen 
4 modelos de dsco duro que van сезде sl 

PC 15129010070, onun sco de 10 Megabytes y 
monitor color, con 20 Megabytes y montor color 


ELUA SU PCISIZ, 02 


PVP 139.900 + IVA 
PVP 169.900 + IVA 
PVP 179500 + IVA 
PVP 204500 + (VA 
Monitor monocromo 20 Megabytes РУР 259 90) + IVA 
Montor color 20 Megabytes PVP 29900 + VA 


TODO LO QUE VD. RECIBE 
POR SOLO 139.900 PTAS. 
Al comprar un PC 1512” (mentor monocromo). usted 


recibe un completísimo sistema nformático con la 
siguente configuracion básica 


— Unidad Central con procesador 8085 
(15 bas) 38 MHz 

- Memoria de 512 K amplable a 640 K 

= Teclado funcional completo con 85 1ectas en 
castelano. 

— Monitor antibrillo con textos y gralicos en Paper 
White” 

= Compatiblidad con los коз de colores gracias a 
os 16 tonos de grs 

— Unidad de disca бе 360 K con d seo de 
3 pulgadas 

— Reloj de cuarzo con bateria. 

— Interface sene RS 232 C 

= Interlace paralel 

- Balón de diseño ergonómico, 


LOGIC CONTROLE = FE) para. Ик 
DIGITAL RESEARCHO рға 1- әлем 
PROA БАШЛА. Š Т \-| — Ajuste paraladear y gear 
GRAFOXE per de | el montor 
MCROMOUSE © Ї tÀ — Altavoz ncorpotaoo con 
MICROPRO 2 etc. - = = ал control de volumen: 
FACIL AMPLIACION. COMPLETAS ШШБ месе 

— Sistema operativo Microsol 
CONEXIONES. 7. - Sstema operativo DOS PLUS de Digtal Research, 
Aunque el suministra basico del PC 1512" estan = СЕМ (Diseñador де Grálics) de Digia! Reseach е 
completo que quizás usted nunca neceste - СЕМ Desktop y GEM Pam! de Digtal Research. ©. 
ampliaciones, Amstrad tambien ha previsto la = Locomotive Sotware © "Basie 2 operativo por medio 
posiblidad de añadir angtas especializadas. de СЕМ 
Enla Unidad Central dl ordenador existen 3 ranuras — Manual del usuario da presentación ciara y 
de expansión de (801 acceso que seven para etalada. 


aplicaciones como redes, modems internos, discos 
giros, ек. 

En cuanto a las conexiones interiores y extenores 
el PC 1512" tiene posibiidades de expansión 


YA 


A 


C-10 Convertidor de monitor en ТУ 


Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
о video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc. 


Convierte cualquier monitor en color con 
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. 
color de alta calidad de imagen. De un 
manejo-muy sencillo, no es necesario 
efectuar ninguna modificación en el 
monitor. Su uso no produce deterioro ni 
alteración alguna en el funcionamiento 
del monitor y su diseño le hace 
perfectamente acoplable debajo del 
mismo. 


conectamos | 


27 a Ska 


ESPECIFICACIONES: 
3 bandas 


Ргеѕіпіопіа de 8 canales 

Salida RGB-LINEAL 

Entrada y salida de video 

Entrada y salida de audio 

Amplificador de sonido y altavoz incorporados 


MHT ingenieros 
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DISTRIBUIDO POR LSB, S.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 


JUEGOS 


Johny Jones estaba hasta el gorro de sus 
admiradoras. Tras el rodaje de su última 
película sus fans le acosaban sin cesar, 

y había decidido encerrarse en casa. Su único 
consuelo en su amargo encierro eran las 
estupendas películas que veía en televisión 
mientras disfrutaba bebiendo botes y botes 

de Coca-Cola. La situación se prolongó, 

y Johny llevaba varias semanas 
insomne. Había imágenes que se 
repetían en su mente: el televisor 
que distraía sus veladas, el teléfono 
que le atormentaba sin cesar, 

y esa maldita cabeza disecada 

que colgaba en su habitación 
recuerdo de un lejano safari. 

Una noche más Johny se sentó 
frente al televisor. En la tele daban una 
estupenda película del mundo medieval y 
nuestro héroe, presa del cansancio acumulado 
durante días, cayó en brazos de morfeo, 

al tiempo que las imágenes de guerreros se 
mezclaban con sus vivencias de este siglo. 

En la mente de Johny Jones había surgido 

el mundo de CAMELOT WARRIORS. 


mYr a 


> 


La bombilla es «el fuego 
que no quema». 


«El elixir de la vida». 


CAMELOT 


5 


Al darle la 
bombilla al 
guardián del 
bosque, su 
hechizo nos 
convierte en 
una rana. 


9 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


ADICCION: 


DISTRIBUIDOR: DINAMIC - ERBE. 
LO MEJOR: La originalidad del juego. 


LO PEOR: El scroll de pantallas y los pequeños pro- 
blemas en los sprites, 
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EDULALCION 


¿PROGRAMAS 
PARA APRENDER 


Todos los chicos de ahora tienen la fortuna de que AMSTRAD les ayude a 
afianzar las enseñanzas que antes les ha impartido el profesor, para ello 
existe en el mercado informático una extensa variedad de programas 
didácticos. Todos cumplen con la misión, a veces tan dificil, de enseñar de 
la manera más sencilla, simplemente jugando. Esta vez, os traemos cuatro 


novedades que nos presenta la casa RPA SYSTEMS INC. 


programa GEO- 
GRAFIA UNIVER- 
SAL nos muestra 


el menú sobre un mapa 
mundial, de las seis op- 
ciones que tiene, una 
corresponde a las ins- 
trucciones de manejo y 
cinco a cada uno de los 
continentes que tiene la 
Tierra. Una vez que 
hayamos elegido aqué- 
lla que queramos repa- 
sar, podremos optar por 
cualquier campo de la 
geografia, desde identi- 
ficar los países, las ca- 
pitales, los rios, los gol- 
fos y peninsulas, hasta 
los mares, estrechos, 
cordilleras e islas. Se 
trata de un programa 
que tiene como base 
examinarte de lo que tú 
ya has estudiado sobre 
esta materia, tiene cinco 
preguntas por tema, ex- 
cepto en Oceanía que 
sontres. Una llamada en 
intermitencia en mitad 
del mapa, te avisará de 
lo que quiere saber, por 
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ejemplo de qué по se 
trata, para contestar te 
da el nombre de todos 
los de ese continente, 
si aciertas desaparece 
la intermitencia y en su 
lugar queda plasmada 
una carita sonriente, si 
no aparecerá como una 
especie de estrella. El 
programa también te 
puntúa según tus cono- 
cimientos, pero sólo si 
dejas que él te examine 
de toda la asignatura. 
Los gráficos son muy 
coloristas, aunque el di- 
seño de los mapas es 
demasiado rigido en su 
trazado. 

El de GEOGRAFIA DE 
ESPAÑA es del mismo 
tipo que el anterior. So- 
bre el mapa de la Penín- 
sula Ibérica nos ofrece 
doce opciones, una de 
las cuales son las ins- 
trucciones. Las once 
restantes nos pregunta- 
rá sobre temas tan di- 
versos como identicar 
las distintas autonomías 


Mc 


ІІ 


Тера йш» 


CUERPO НИМАМС 


2272. 


CORAZON 


MUSCULOS DE LA CABEZA 


алан 
GRAFICAS 


1061 


AE 
GEOGRAFIA DE ESPAÑA 


españolas, las provin- 
cias, comarcas e inclu- 
so pueblos principales. 
Tendremos que saber 
los nombres de los rios, 
lagos, cabos y monta- 


ñas con cordilleras, sie- 
rras y picos. El modo de 
preguntar y contestar es 
el mismo. Los gráficos 
son muy coloristas en 
algunas pantallas, pero 


para otras han elegido | te. Por último, tenemos 


un color azul claro muy 
parecido al azul turque- 
sa del fondo, quedando 
poco definido el mapa. 
Un fallo que tiene es que 
no considera a Ceuta y 
Melilla parte de España, 
pues no aparecen por 
ningún sitio. 


GEOGRAFIA UNIVERSAL 


La ANATOMIA HUMA- 
NA es un programa muy 
completo para poner a 
prueba los conocimien- 
tos adquiridos sobre 
nuestro cuerpo. Consta 
de dos partes, en la pri- 
mera nos podemos exa- 
minar de los huesos del 
cráneo, mostrados tan- 
to lateral como frontal- 
mente, de los del tronco 
y las extremidades. 


| También podemos op- 


tar por repasar los mús- 
culos de la cabeza, del 
tronco tanto del dorso 
сото del torso, o de las 
piernas y brazos, se di- 
ferencian unos de otros 
por ser de color diferen- 


el aparato circulatorio 
con el corazón, el siste- 
ma arterial y el sistema 
venoso, En la segunda 
parte está el aparato 
respiratorio, el repro- 
ductor femenino, е! 
masculino y el urinario. 
También tenemos el ce- 


rebro, los dientes, el 
sentido del tacto con la 
piel, la vista con el ojo y 
la audición con el oído. 
El sistema de preguntas 
y respuestas es igual 
que en los anteriores. 
Tiene unos gráficos muy 
buenos, diferenciando 
bien las partes de cada 
sistema, son excelentes 
los de la piel y los geni- 
tales femenino y mascu- 
lino. Tiene diseños sen- 
cillos con gran profu- 
sión de colorido. 

Bajo el titulo de DE- 
MOGRAFIA y CLIMATO- 
LOGIA, nos presenta 
dos programas diferen- 


| tes, uno por cada tema. 
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_ EDUCACION 


En el primero podemos 
optar рог construir 
nuestra propia pirámide 
demográfica con los da- 
tos que te iremos sumi- 
nistrando, luego nos la 
mostrará gráficamente y 
nos dará la tasa de mor- 
talidad y fecundidad, el 
número de habitantes 
de la población femeni- 
na y masculina, las mu- 
jeres en edad de pro- 
crear y el porcentaje de 
población joven, madu- 
ra y anciana. Por último, 
te adelantará el futuro 


DEMOGRAFIA 


del país según los datos 
que le metimos. Tam- 
bién podemos elegir ir- 
nos al menú, de esta 
manera aprenderemos 
a desarrollar debida- 
mente la pirámide ante- 
rior. Además, podremos 
ver una estadística de 
cada nación del mundo, 
con su densidad, tasa 
de natalidad, mortalidad 
y crecimiento y muchos 
más datos, así como 
una definición de cada 
uno de los conceptos 
que forman la pirámide. 


Es un programa muy 
bueno para tener ideas 
claras sobre lo que esla 
demografia de un pais. 
Gráficos y texto son en 
bicolor, amarillo sobre 
azul. El programa de cli- 
matologia tiene, entre 
sus opciones, las de po- 
der acceder a las defini- 
ciones de los distintos 
tipos de clima tanto es- 
pañoles como mundia- 
les, también nos expli- 
cará todas esas pala- 
bras que usa el hombre 
del tiempo, para que se- 


CLIMATOLOGIA 


| pamos qué es, por 


ejemplo la humedad re- 


| lativa, un anticiclón o la 


presión atmosférica. 
Podemos hacer un grå- 
fico con el clima іпуеп- 


| tado por nosotros, dan- 


do la medida de la tem- 
peratura mes por mes. 
Todas las pantallas son 
bicolor, como en el an- 
terior y ambos, el de de- 
mografía como el de cli- 
matología, tienen una 
parte para examinarte 
de todo lo que te ha en- 
señado el programa, 


NOMBRE 


GRAFICOS 


Geografia Universal 


ADICCION 


VALOR PEDAG. 


Geografía de España 


Anatomía Humana 


Demografia y Climatología 
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BASE DE DATOS 
rendimiento total, a pleno futuro 


Software AMSTRAD PROFESIONAL para MICROS 
PARA ORDENADORES AMSTRAD PCW 8256/8512, PC 1512 Y COMPATIBLES 


CARACTERISTICAS 
Registros accesibles por nombre significativo. 
No necesita recordar el numero ое! próximo registro libre. 
Crea registros coplando de registros similares 
Impresión de registros en secuencia alfabética. 
Puede seleccionar la Impresión de registros. 
Clasifica en cualquier campo. 
Se pueden trasladar registros a archivos de tratamiento de 
textos. 
Utiliza el disco de memoris 8258 para cargar al programa 
rápidamente. 
Utiliza al máximo cualquier número de unidades de disco para 


No necesita cambiar discos durante procesos normales. 
Teclas de ayuda accesibles para cada Introdución. 
Los programas pueden ser protegidos con pases, 


Menús simples para seleccionar todos los programas. 
Utiliza plenamente las teclas de función especiales. 


Solicitelo a: 


с | | e COMPUTER SOFTWARE 
| ACCESORIOS 

PI. de Baix, 2Entlo. Tef: 436279. ELCHE .ALICANTE(ESPAÑA) 
Con la garantía camsuFT del Grupo de Empresas Berlyne 


== DIBUJC 
ACIAL 


Ге” ESPACIAL 
es un programa 
de dibujo del que 
podríamos decir que es 
totalmente matemático, 
ya que no es necesario 
poseer una gran habili- 
dad artística ni un pulso 
firme. Con él se pueden 
dibujar en el espacio 
puntos y rectas (que 
quedan definidas por su 
punto inicial y su punto 
final). Uniendo rectas 
podemos realizar dibu- 
jos en tres dimensiones. 
Cambiando el punto de 
vista es como si giráse- 
mos el objeto en torno a 
51 mismo. 


1. Instrucciones 
de carga 


Cargue el programa y 
ejecútelo después о 
cárguelo con run” di- 
rectamente. El progra- 
ma consta de tan sólo 
cinco bloques de datos. 

Una vez cargado y 
ejecutado, aparecerá en 
pantalla el menú princi- 
pal. 


2. El menú principal 


Contiene las siguien- 
tes opciones: 


O Formato de panta- 
lla. 
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Inicio de operacio- 
nes. 

Giro de una figura. 
Proyección sobre 
un plano. 

Dibujar. 

Salvar pantalla. 
Salvar datos. 
Cargar datos. 
Ver/Modificar da- 
tos. 

Fin de operacio- 
nes. 


Una vez que vea el 
menú, seleccione una 
opción pulsando el nú- 
mero que aparece de- 
lante de ella. Las opcio- 
nes2,3,4,5,6y8nose- 
rán accesibles en tanto 
que no se haya estable- 
cido el «formato de pan- 
talla» y después se haya 
seleccionado la opción 
«inicio de operaciones». 

Analizamos ahora ca- 
da una de las opciones. 


о mom ом 


3, Formato de 
pantalla 


Al seleccionar esta 
opción, el ordenador le 
preguntará en primer lu- 
gar por el modo en el 
que quiere trabajar, se- 
leccionado éste entre 
los modos 1 y 2. Poste- 
riormente, deberá indi- 
car el número de color 
que desea para el bor- 
de, el papel y, la tinta 1 si 
ha elegido el modo 2, o 
las tintas 1, 2 y 3 si ha 
elegido el modo 1. El nů- 
mero de color debe es- 
tar comprendido entre 0 
y 26, y corresponden a 
los números que apare- 
cen en la guia del usua- 
rio, siendo el cero el 
más oscuro y el 26 el 
más claro para los 
usuarios que posean el 
monitor de fósforo ver- 
de. 


4. Inicio de 
operaciones 


Con esta opción se 
pone a cero el contador 
de puntos y se borra 
cualquier figura que es- 
tuviera almacenada en 
memoria, por lo que le: 
pedirá confirmación si 
existen datos anterio- 
res. Le pedirá posterior- 
mente que introduzcan 
las inclinaciones de los 
ejes (medidos en gra- 
dos) así como el factor 
de escala (un valor пог- 
mal para la escala es 80 
10). Finalmente, le pre- 
guntará por la posición 
que debe tomar el ori- 
gen de coordenadas en 
pantalla, si quiere que 
éste se sitúe en el cen- 
tro, debería dar los valo- 
res 300 y 200 respecti- 
vamente para las coor- 
denadas x e y respecti- 
vamente. 


5. Giro de una figura 


Mediante esta opción 
podrá cambiar las incli- 
naciones de los ejes, asi 
como modificar la esca- 
la y el punto de origen 
de coordenadas, lo que 
le dará el efecto de ver 
girado el objeto que ten- 
ga representado (Para 
acceder a esta opción 
deberá haber dibujado 


algo anteriormente). Le 
pedirá después de ha- 
ber introducido los nue- 
vos datos, si quiere ver 
el objeto en 3 Dimensio- 
nes о bien ver su 
proyección sobre uno 
de los planos XY, XZ o 
YZ o bien regresar al 
menú. 


6. Proyección sobre 
un plano 


Esta opción le ofrece 
la posibilidad de acce- 
der directamente a la 
parte final de la opción 
anterior. 


7. Dibujar 


Una vez selecciona- 
da, esta opción le lleva- 
rá a pantalla todo lo di- 
bujadod anteriormente 
y dejará una pequeña 
ventana de texto en la 
parte inferior para el in- 
tercambio de informa- 
ción. Aparece en primer 
lugar un segundo menú 
con las siguientes ор- 
ciones: 


1 Dib. Punto. 

2 Dib. Recta. 

3 Rectas continua- 
das. 

4 Color. 

5 Menú. 


Si pide la opción 1, el 
ordenador le pedirá las 
coordenadas de un 
punto del que aparece- 
rá su número. Las coor- 
denadas deben introdu- 
cirse de la forma x, y, 2 
es decir, separadas por 
comas. La opción 2 di- 
bujará una recta pidién- 
dole los puntos inicial y 
final, La opción 3 es muy 
semejante a la 2, salvo 
que el punto final de una 
recta se considera tam- 


bién como el inicio de la 
siguiente, podrá salir de 
esta opciónn pulsando 
la tecla m cuando el or- 
denador se lo pida. 

La opción 4, hará que 
el programa le pida el 
número de pluma con la 
que el ordenador le di- 
bujará en pantalla, si se 
omite esta opción, el or- 
denador dibujará con la 
tinta 1, por lo que no de- 
Бега utilizarla si trabaja 
en modo 2. La opción 5, 
devuelve el control al 
menú principal. 


_8. Salvar pantalla _ 


Esta opción le permite 
realizar un volcado de 
pantalla, dicho volcado 
podrá ser utilizado en 
otros programas, por 
ejemplo en el programa 
AMSDRAW 1 de AM- 
SOFT, programa que se 
regala al comprar un 
CPC 464, de este modo 
podrás completar el di- 
bujo por ejemplo relle- 
nando superficies. 


9. Salvar datos 


Salva en forma de fi- 
chero ASCII, los datos 
que posea hasta ese 
momento el programa, 


pudiendo ser posterior- 10. Cargar datos 


mente recuperados me- 
diante la opción «Cargar Recupera un fichero 
datos». previamente grabado. 
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A FONDO 


11. Ver/Modificar 
datos 


Esta opción trabaja 
como una pequeña ba- 
se de datos, permitien- 
do tanto la visualización 
como la modificación de 
los datos existentes en 
memoria. Podrá ver tan- 
to un punto determina- 
do (buscado por su nú- 
mero, que habrá podido 
ver cuando lo dibujaba), 
como todos ellos uno 
detrás de otro. Dentro 
de las modificaciones 
podrá modificar tanto el 
número de puntos, se- 
ñalando el número del 
último punto válido, co- 
mo las caracteristicas 
de un punto, del que se 
le pedirá el número, 


dándole a continuación 
sus caracteristicas ac- 
tuales y siendo éstas 
cambiadas a continua- 
ción. Por cierto, el nú- 
mero que aparece como 
«control», le señala si 
ese punto es final de 
recta (control 1) y no lo 
es (control 0). 


12. Fin de operaciones 


Esta opción le pedirá 
confirmación para se- 
guir adelante, si pulsa la. 
tecla «f» entonces se 
producirá el reseteado 
del ordenador perdien- 
do todos los datos que 
existan en la memoria. 


ER O:PEN 1 


lla 


iones 


e un plano 
210 LOCATE 
220 LOCATE 
230 LOCATE 
240 LOCATE 
atos 

nes 

OPCION >" 


9" THEN 280 


o 1 (1] 
о 2 (2)"im 


330 IF m<>1 AND п<>2 THEN 320 


160 LOCATE 7,2:PRINT"Opciones:" 
170 LOCATE 12,5:PRINT"O, Formato de panta 


180 LOCATE 12,7:PRINT"1.Inscío de орегас 
190 LOCATE 12,9:PRINT"2.Giro de una figu 
ra 

200 LOCATE 12,11:PRINT"3. Proyeccion sobr 


RINT"4.Dibujar 


250 LOCATE 12,21:PRINT"8.Ver/Modificar d 
260 LOCATE 12,23:PRINT"9.Fín de operacio 
270 LOCATE 12,25:PRINT"< SELECCIONE UNA 
280 a$=INKEY$:IF as="" OR as<*0* OR as>” 


290 op=VAL(a$):1F op<0 OR op>9 THEN 280 
300 SOUND 1,150,50:0N ор+1 GOTO 310,490, 
580,760, 1090, 1470, 1550, 1650, 1770,2260 
310 REM жжжжжжжххххжжжжжжжжжж Formato de 
pantalla жжжжжжжжжжжкжжкжжжжж 

320 CLS:LOCATE 8,3: INPUT"Pantalla en mod 


AUXVACOS (ха) +умжСО5 (уа) +2ужС05(2а)) 

120 ON ERROR GOTO 2310 

130 ON BREAK GOSUB 2450 

140 КЕМ жжжжжжжжхжжжжжжжжжкжжжжжж Opcion 
Ерзат 222222222222 

150 MODE 1:INK ©,1:INK 1,25:BORDER 1:РАР 


-Salvar pantalla 
-Salvar datos 
.Cargar datos 


о еп mod 
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340 CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de 
т del borde*;bo 

350 IF bo<0 OR %о>26 THEN 340 

360 1F m=1 THEN 370 ELSE 450 

370 CLS:LOCATE 6,3: INPUT "Numero de colo 
г del papel";t0 

300 IF +0<0 OR 10>26 THEN 370 

390 CLS:LOCATE 6,3: INPUT "Numero de colo 
г de la tinta 14551 

400 IF t1<0 OR +1>26 THEN 390 

419 CLS:LOCATE 6,3: INPUT "Numero de colo 
г de la tinta 2";t2 

420 IF %2<0 OR +2>26 THEN 410 

430 CLS:LOCATE 6,3: INPUT “Numero de colo 
т де la tinta 3";t3 

440 IF 13<0 OR +3>26 THEN 430 ELSE fo=1: 
GOTO 140 

450 CLS:LOCATE 6,3: INPUT "Numero de colo 
г del papel":t0 

460 IF 10c0 OR 10>26 THEN 450 

470 CLS:LOCATE 6,3: INPUT "Numero de colo 
т de la tinta 1";t1 

480 IF %1<0 OR +1>26 THEN 470 ELSE fo=1: 
GOTO 140 

490 REM жжжжжжжжжжжжхжжжжжжж Inicio de ор 
егасіопез ARMARIO 
500 IF fo=0 THEN CLS:PRINT:PRIN' 
o hay formato de pantalla":FOR 
00 :NEXT:GOTO 140 

510 IF dato THEN 520 ELSE 560 
520 CLS:PRINT:PRINT:PRINT" Existen dat 
os anteriores" 
530 PRINT:PRINT * 
г СС2* 

540 аз=ЏРРЕЕФ(ІНКЕҮФІ:1Е as="" OR (asc) 
S" AND as<>"C") THEN 540 

550 ТЕ as="C" THEN 140 

560 ERASE x,y,2,C,t:DIM x(1000),y(1000), 
2(1000),c(1000),t(1000) 

570 a=-1:dato=1:pr=1:CLS:GOSUB 610:GOTO 
140 

580 РЕМ RRA біг 
о RARO Lo 

590 CLS:1F a=-1 THEN PRINT” Мо hay datos 
%:ЕОЕ x=1 TO 1000:МЕХТ:СОТО 140 

600 GOSUB 610:GOTO 760 

619 КЕН AREXARER LILA LAR ERA RARAA Tomando 
ЕРГЕ 22222 122222222255 
620 MODE 1:LOCATE 4,3:PRINT ” 
zca las inclinaciones de 

630 LOCATE 4,4:PRINT "los ejes con respe 
cto a la posicion 

640 LOCATE 4,5:РВІМТ "vertical, medidos 
en grados y segun 

650 LOCATE 4,6:PRINT "el sentido horario 


RINT"N 
TO 10 


Seguir (S] o cancela 


Introdu 


669 LOCATE 4,8:INPUT "Angulo del eje x * 
ixa 
670 LOCATE 4,10:INPUT"Angulo del eje y * 


iya 
680 LOCATE 4,12:INPUT"Angulo del eje 2 " 
ата 

690 LOCATE 4,14: INPUT*Introduzca el fact 
or de escala*;esc 

700 LOCATE 4, 17:PRINT" 
osicion 

710 LOCATE 4,18:PRINT'en pantalla del or 
igen de 

720 LOCATE 4,19:PRINT"coordenadas. 

730 LOCATE 4,21:INPUT "Coordenada х*:сх 
740 LOCATE 4,22:INPUT "Coordenada у"зсу 
750 RETURN 

760 REM MMM ore Ргоуесс 
Лопез RDP 

770 CLS:IF dato=0 AND а--1 THEN PRINT" N 
о һау datos.Vaya a inicio":FOR x=1 TO 10 


Introduzca la p 


AMSTRAD 


GRBE oj ЈЕ] 3] 


а он 2 ІІ. 
сең Galea G~ 


(5 mic DOOesa (Us) NDS MEGSOFT 


[тз] 389 


IDEALOGIC.. 


CONSULTORES DE FORMACION EN INFORMATICA 


COSPA DATA, S.A. 


DISTRIBUCION 


CANARIAS 
A] 
E] 
DELEGACION 


Bernardo de la Torre 6, 1% В. Tel: (928) 223654 / 223808. 
35007Las Palmas de G.C. Telex: 96496 TEIC 


| 


A FONDO 


00:NEXT:GOTO 140 

780 CLS:LOCATE 4,S:PRINT "Opciones: 

790 LOCATE 7,7:PRINT "1.Vísion 3D 

800 LOCATE 7,9:PRINT "2.Proyeccion sobre 
el plano XY 

810 LOCATE 7,11:PRINT*S.Proyeccion sobre 
el plano XZ 

829 LOCATE 7,13:PRINT*4.Proyeccion sobre 
el plano YZ 

830 LOCATE 7,15:PRINT*S.Volver al menu 
В40 as=INKEYS:Op=VAL(as3) 

850:1Е ор<1 OR ор>5 THEN 840 

860 IF op=5 THEN 140 

870 ON ор GOSUB 990,900,910,920 

880 СОТО 1090 

890 
300 
910 
920 p: 
9З0 КЕҢ жжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжж Dibuja la 
pantalla жжжжжжжжжжжжжжжжжжж 

940 BORDER bo 

950 IF m=1 THEN ІМК 0,t0:INK 1,t1:INK 2, 
%2:1МК 3,13 ELSE ІМК 0,t0:INK 1,t1 

960 MODE m:WINDOWR2,40%m,1,24,25:PAPERAZ 
,1:PEN$Z,0:CLS:CLS82 

970 ORIGIN cx,cy 

980 FOR п=0 TO a:GOSUB 1000:МЕХТ 

890 RETURN 

1000 ON рг GOSUB 1050, 1060, 1070, 1080 
1010 xp=FN хр(ху,уу,2у,ха,уа,га,езс) 
1020 yp=FN yp(xv,yv,zv.xa,ya.za.esc) 
1030 ТЕ c(n)=0 THEN PLOT xp,yp,t ELSE DR 
АН XP, yP,t 

1040 RETUEN 

1050 xv=x(nl:yv=y(n):zv=2(n):t=t(n):RETU 


Ф 
© 


1090 КЕМ жжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжж Di bu 
КЕЗЕ 22212222226 22255 ЖЖ. 

1100 CLS:IF dato=0 THEN PRINT" No hay da 
tos.Vaya a inicio":FOR x=1 TO 1000:NEXT: 
GOTO 142 

1110 GOSUB 930:1F NOT t THEN +=1 

1120 CLS42:PRINT*2, "Opciones: 1.Dib. Pun 
to 2.Dib. Recta 

1130 PRINT*2,"3.Rectas continuadas 4.Col 
or S.Henu” 

1140 as=INKEYS:0p=VAL(a3) 

1150 IF op<1 OR op>5 THEN 1140 

1160 ON op GOTO 1170,1220, 1310, 1430, 140 


1170 БЕН хжжжжжжхжжжжжжжжжжжж Dibuja un 
Punto ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖХКЖЖЖЖЖЖЖЖИ 

1180 а=а+1 

1190 CLS#Z:PRINT#2," Punto “a 

1200 INPUT#2, "Coordenadas [x,y,z] del pu 
nto "¡x(a),yla),z(a) 

1210 cía)=0:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000:6070 1 
120 

1220 REM ж+жаж»»жжж®жжжжжж»ж Dibuja un 
а recta хжжлажлаяжжжккажажажжж 

1230 aza+l 

1240 CLS#2:PRINT#2," Punto "a 

1250 ІМРЦТН2, “Coordenadas del punto de о 
rigen"¡xla),y(a),z(a) 


1260 cla)=0:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000 

1270 а=а+1 

1280 CLS#2:PRINT#2," Punto "a 

1290 INPUT*2, "Coordenadas del punto fina 
“ixta).yla),zla) 

1300 cla)=1:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000:GOTO 1 
120 

1310 REM жжжхжжжжжжжажжжжжжж Dibuja rect 
as seguidas хжжхжжжжяжжжжжжжхжж 

1320 a=a+1 

1330 CLS#2:PRINT82," Punto "а 

1340 INPUT#2, "Coordenadas del punto de о 
Yigen";x(a),y(a),z(a) 

1350 cla)=0:t(a) n=a:GOSUB 1000 

136@ a=a+1 

1370 С1,5%2:РЕІМТ%2," Punto "а 

1380 INPUT#2, "Coordenadas del punto fina 
1*%ixla),y(a),z (2) 

1390 cla)=1:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000 

1400 CLS#2:PRINT#2, "Pulse [HJ para volve 
г al menu” 

1410 a$=INKEY$:a$=UPPER$(a$):IF a$="* TH 
EN 1410 

1420 IF аз=*М^ THEN 1120 ELSE 1360 

1430 REM жжжжжжжжжжжжжжжжжж Cambia la pl 
uma actual ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖ 

NPUTAZ, "Introduzca el numero 


1450 IF t<0 OR t>3 THEN CLS#2:PRINTH2, "N 
umero по permitido":GOTO 1440 

1460 GOTO 1120 

1470 КЕН жжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжж Salvar р 
antal la ARRE 

1480 IF dato=0 THEN CLS:PRINT"No һау dat 
os ":FOR x=1 TO 1000:NEXT:GOTO 140 

1490 GOSUB 930 

1500 INPUT*2, "Nombre de la pantalla*;¡non 
bres 

1510 PRINT42,*Pulse una tecla para salva 
r”:CALL £BB18 


1520 CLS82:PRINTRZ, " "nombres 
1530 SPEED WRITE 1:SAVE"!"+nombreS,b,8C0 
00,£4000 


1540 GOTO 140 

1550 КЕМ хжжхжжжжжжжжжжжжжжжЖЖЖЖ Salvar 
datos RIOR 

1560 CLS:IF dato=@ THEN PRINT"No hay dat 
os ":FOR x=1 TO 1000:NEXT:GOTO 140 

1570 INPUT"Nombre de los datos"¡nonbre$ 
1580 SPEED WRITE 1:OPENOUT nombre$ 

1590 PRINT49,a,bo,m,t0,t1,t2,13 

1600 РЕІКТ%9,сх,су,езс,ха,уа,га 

1610 PRINT*9,dato,fo 

1620 FOR n=0 TO a 

1630 PRINTH9,x(n),y(n),z(m),c(n),t(n) 
1640 NEXT:CLOSEOUT:GOTO 140 

1650 КЕМ жжжхжжжжжжжжжжжжжжжжжжж Cargar 
datos RARA ARA 

1660 CLS:PRINT:PRINT:PRINT " Volver al 
menu [V] o Continuar (CJ" 

1670 as=UPPERS(INKEY3):1F a$="" THEN 167 
° 

1680 IF аФ<> "С" THEN 140 

1690 CLS:INPUT"Nombre de los datos":nomb 
ге$ 

1700 OPENIN nombres 

1710 INPUTH9,a2,bo,m,t0,11,12,+t3 

1720 INPUT*9,cx,cy,esc,xa,ya,za 

1730 INPUT#9, дато, fo 

1740 FOR n=0 TO a 

1750 INPUTRS,x(n),y(n),z(n),c(n),t(n) 
1760 NEXT:CLOSEIN:GOTO 1100 

1770 ВЕН хжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжжж Ver da 
tos MIO 
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MEGSOFT SOFTWARE PROFESIONAL 


Nuestras aplicaciones MEGSOFT han sido pensadas y desarrolladas por 
personal especializado bajo la experiencia de ventas de NDS INFORMA- 
TICA, S.A., propietaria de la marca registrada MEGSOFT, como firma 
fabricante de Ordenadores Mono y Mulfiusuario. 


Pocas firmas de Software han vendido más de 2.000 aplicaciones en los 
ultimos 5 meses, lo cual es sinónimo de seriedad, experiencia, calidad, 
garantía y servicio, presentándose programas para que el usuario pueda 
trabajar desde el primer día. Por otra parte, nuestros programas pueden 
personalizarse adaptándose, mediante las modificaciones necesarias, a 
las características peculiares de cada cliente. 


Por todo ello y como cumbre de nuestras aplicaciones para los Ordenado- 
res AMSTRAD, presentamos los programas MASTER de Contabilidad y 
Facturación que presentan, entre otras, la posibilidad de trabajar con 
doble contabilidad en cuentas, apuntes contables y listados por pantalla e 
impresora. El traspaso de las facturas emitidas y recibidas es también 
automático a la Contabilidad considerándose, en su caso, las cuentas de 
LV.A. Soportado y de I.V.A. Repercutido con los correspondientes listados 
de liquidación. 


Puede solicitar folleto o consultar en cualquiera de nuestras oficinas, en 
tiendas especializadas o en las Cadenas Comerciales de El Corte Inglés. 


Juan de Peguera, 106 Avda. Barberá, 291 General Pardiñas, 74 
Tel. (93) 236 75 49 Tel. (93) 711 28 61 Tel. (91) 401 20 68 
08026 Barcelona 08203 Sabadell 28006 Madrid 


nds 


MANUAL DE DIBUJO 


SISTEMA DIEDRICO. Para la obtención de plantas, alzados y perfiles. Para utilizarlos en el programa, dé alos 
ejes las inclinaciones que se indican: 


2 z 


Ы y 


ALZADO PLANTA PERFIL 

ángulo eje X = 270 ángulo eje X = 270 ángulo eje X = 180 
ángulo eje Y = 180 ángulo eje Y = 180 ángulo eje Y = 90 
ángulo ejeZ= 0 ángulo еје2= 0 ángulo еје2 = 0 


PERSPECTIVAS OBLICUAS. Todas las perspectivas se usan para obtener una visión tridimensional del obje- 
to. & 
£ z 
2y 


x x 


ángulo eje X= 90 ángulo eje X= 90 
ángulo eje 45 ángulo eje Y= 0 
ángulo ejeZ= 0 ángulo ее2- 0 Y 
ángulo eje X= 90 
ángulo eje Y = 135 
PERSPECTIVA CABALLERA: PERSPECTIVA MILITAR: ángulo еје2= 0 


Ж 
ángulo eje Х = 225 


ángulo eje Y = 90 
ángulo еје2 = 0 


PERSPECTIVA ISOMETRICA: PERSPECTIVA DIMETRICA: 


Z ángulo eje X = 240 ángulo eje X = 228 
ángulo eje Y =120 ángulo eje Y = 97 
ángulo ее2- 0 ángulo еје2 = 0 


x 
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SERMA 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: SERMA. C/. CARDENAL BELLUGA, 21. 28028 MADRID. TELFS. 256 21 01./02. 


TITULO: Pm == 
NOMBRE Y APELLIDOS: Е: = 
DIRECCION: CODIGO POSTAL = 
POBLACION; = PROVINCIA: 

FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO D - CONTRA REEMBOLSO Г 


a - 


1960 PRINT"Pulse una tecla":CALL £BB18 
1970 RETURN 


A FONDO 
1980 CLS::PRINT"Angulo de los ejes:" 


: 1990 РВІМТ" - "xa "grados" 
DIBUJO EN PERSPECTIVA DE UNA RECTA: iros 151 х 262524036 


2010 PRINT" -eje 2:"za"grados" 
Coordenadas punto Q (2, 2, 4) оо Р iio 
2030 PRINT*Numero de puntos"a 
2040 PRINT:PRINT"(Enter] рага volver":G0 
SUB 1960:FOR n=0 TO a:GOSUB 1930 
2050 1Е INKEY(18)<>-1 THEN 1790 
2060 NEXT 
2079 GOTO 1792 
2080 CLS:PRINT"Opciones: “ 
2090 PRINT" 1.Cambiar numero de pun 
tos” 
2100 PRINT" 2.Cambiar un punto" 
2110 PRINT" 3.Regresar" 
2120 as=INKEYS: IF a$="" THEN 2120 ELSE о 
р-УА1(аз) 
2130 IF ор<1 OR op>3 THEN 2120 ELSE ОМ o 
р GOTO 2140,2180, 1790 
2140 CLS:PRINT*Introduzca el nunero del* 
2160 PRINT"ultimo punto valido." 
2160 INPUT "*,a 
2170 GOTO 2080 
2180 CLS:INPUT*Introduzca el numero del 
punto*:in 
2190 GOSUB 1930 
2200 INPUT" Coordenada х" ;х(п) 
2210 INPUT" Coordenada у":у(п) 
ғ: Dibujo еп perspectiva de la recta. 2220 INPUT” Coordenada 2";2(п) 


E i il 2230 INPUT" Ев final de recta Ї[я/п1':а 
ғ; Proyección de perfil de la recta sobre YZ. S:a$=UPPERS(a$):IF a$<>"S" AND asc>"N" T 


Proyección horizontal, sobre el plano XY. HEN 2230 ELSE IF as="S" THEN c(n)=1 ELSE 
rv: Proyección sobre el plano XZ, vertical. с(п)=@ 
2240 INPUT" Numero de tinta*itin):1F t 
(n)<0 OR t(n)>3 THEN 2240 
2250 GOTO 2080 
2260 REM жжжжжжжжжжжжжжжжхжжжж Fin de оре 
raciones ЖЖЖЖЖЕЖАЖЖЖККЖЖЖАЖЖЯЖЖ 
2270 CLS:PRINT:PRINT:PRINT" Existen da 
tos anteriores" 
2280 PRINT:PRINT * Volver [V] o finali 
zar (Р1* 
2290 as=UPPERS(INKEYS):1F а= THEN 229 
1780 1F dato=0 THEN CLS:PRINT:PRINT"No h Lone IF as<>"F" THEN 140 ELSE CALL 0 
A сотор 2310 REM жхжжжжжхжжжжжжжжжжжТгалатіепто 
IZOM CLOIERINTOpaSoneaki š de ORIO 
A шит" INAT PATON 2320 IF ERR=13 AND ERL=290 THEN RESUME 2 
1810 PRINT" Z.Cambiar datos* во 
1820 PRINT* 3.Volver al nenu" 2330 1Р ERR=13 AND ERL=840 TREN RESUME 8 
1830 as=INKEYS:1F as="" THEN 1830 ELSE o 40 
р-УАҺ(аз) 2340 1F ERR=13 AND ERL=1140 THEN RESUME 
1840 IF op<1 OR op>3 THEN 1832 ELSE ОМ o 1140 
р GOTO 1850,2080, 140 2350 IF ERR=32 AND ERL=1530 THEN RESUME 
1650 CLS:PRINT"Opciones:" 149 
н PRINT" 1.Уег un dato determi 2360 IF ERR=32 AND ERL=1640 THEN RESUME 
nado 142 
1870 PRINT" 2.Ver todos los daros 2370 IF-ERR=32 AND ERL=1500 THEN RESUME 
1880 PRINT" 3.Regresar 140 
1890 a$=INKEYS:]F as="" THEN 1890 ELSE о 2380 IF ERR=32 AND ERL=1700 THEN RESUME 
р=ЧАТ. (аз) 140 
1900 IF ор<1 OR op>3 THEN 1890 ELSE ON 2390 IF ERR=27 AND ERL=1580 THEN CLOSEO 
op GOTO 1910,1980, 1830 UT: RESUME 1580 
1910 CLS:PRINT:PRINT:PRINT: INPUT “Numero 2400 IF ERR=27 AND ERL=1700 THEN CLOSE 
del punto";n IN: RESUME 1700 
1920 GOSUB 1940:GOTO 1850 2410 ІМК 0,1:INK 1,25:PAPER O:PEN 1 
1930 CLS:PRINT"Punto numero "n 2420 MODE 2:PRINT "Error "ЕЕЕ" en linea 
1940 PRINT" x="x(n)*, y="y(n)*, те*г "ЕВ 
п)" 2430 RESUME 2440 
1950 PRINT" tinta*t(n)*, control"cín 2440 END 
2450 STOP 
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SENSACIONAL OFERTA 


Sólo a nuestros suscriptores 


Impresora 


Especialmente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

Compatible con el ordenador IBM PC 
Velocidad de impresión de 130 
caracteres por segundo. 

228 caracteres ASCII : alfanuméricos 
y símbolos semigráficos. 

40, 71,80 y 142 columnas. 

Impresión de gráficos punto a punto. 


раға sus 
ejemplares ае: 


[ШЕП USER 


М.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los 
escritores eléctricos. Joan Guillen: «Mi 
lápiz es un Amstrad». La revolución del 
disco. Un ordenador muy musical. 
¿Hay vida después del Basic? 


° 2. NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Los héroes anónimos (1). EL СРс 
6128: El super Amstrad. Aula informá- 
tica con Amstrad. Programa: Mirando а 
las estrellas. Pascal. 


3, DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Guía del Software para Amstrad, casi 
300 programas. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la fuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore. 


N.° 4, ENERO 1986. 300 PTAS. Todos 
los periféricos: Joysticks, impresoras, 
lápiz óptico, Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Ficheros de ac- 
ceso directo. Firmware. 


N.° 5. FEBRERO 1986. 300 PTAS. СРМ, 


el estándar de 8 bits. Amgraph, gráfi- 
cas prolesionalega duegopá Devils 
Сгома, gata is. Ph Рага 
кесігі ЧЕЙ. “Otelo. Firmware: 
без(б/2е sonido. ПОХ: Comandos еп 
tecnicolor. 


1? 6. MARZO 1986. 300 PTAS, PCW 
8256. Pantallas, el.cua ООВ ие- 
gos: Атаа қ, шер Se Pinball 
Wiza Ajádte? 305: Qué es y para 
qué'irve una hoja electrónica. IVA соп 
Amstrad, etc. 


juegos: Dun Darach, McGuiganss, 
Gran Prix, Tornado, Рага22. Аерге! 


fesional de los Amstrad. RS 2: 
estándar para comunicar. Juego: 
Fred, Hacker, Spy vs Spy, Yie аг Ku 
Fu. Nuevos periféricos DK tronics. 


N.” 9. JUNIO 1886. 300 PTAS. Lengi 
de programación. Juegos: Mat ll, V 
nes 13. Instrucciones ilegales 06178 
Ratones y tabletas. Master Rent. 


N.° 10. JULIO 1986. 300 PTAS. Ve 
programas deportivos. Animació 
Basic, Comparación de tres lápicé 
ópticos. Juegos: Finder Keepers, 0/8 
ton y Xunk, Fórmula one simul 
Profesional User: Control de sto 
Grotur. 


° 11, AGOSTO 1986. 350 PTAS. 
ros con el ordenador. Banco de рій 
bas: SEIKOSHA SP-1000 CPC. Bom 
Jack. Harrier Ateck. Batman, Profesi 
nal User. 


{° 12. SEPTIEMBRE 1986. 350 PTA 
Programas educativos. Banco | 
pruebas: Robot Fischertechnik, Tur 
Sprit. Winter Games. GSX (y l). Bast 
datos DELTA PLUS, Master QH. Si 
mapa para BATMAN. 


RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO 


CUPON DE 
PEDIDO 


CUPON DE ! 
ANUNCIO 
GRATUITO 


Estos anuncios graluitos 

están reservados exclusivamente 

a particulares y sin objetivos 
comerciales: intercambio y venta de 


cial 


30 material de ocasión, creación de clubs, 
en- cambio de experiencias, contactos 
ser, y cualquier otro servicio útil a nuestros 
ноз lectores. Los anuncios de venta 

Un e intercambio de programas 

Sir по originales serán rechazados 
ang sistemáticamente. 
iaje 
ier- 

80. 
Inte 

en 

ces 


e TARJETA DE 
a  SUSCRIPCION 


CUPON DE PEDIDO 


| 
| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
O Unidad de disco con controlador por sólo 27.500 ptas 
| О Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas 
П Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas 
Cintas Your Computer n.° al precio de 240 ptas. unidad 
| O Oferta especial de 5 programas por sólo 2.800 ptas. 
Impresora Printer 130 a 41.000 ptas. 
| (Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 


ОРОВ CHEQUE 
П СОМ MI TARJETA DE CREDITO VISA 


El importe lo abonaré: П CONTRA REEMBOLSO 


| 
| Número de ті tarjeta: по TT 
Fecha de caducidad: — Žž — Firma 
| nombre ом. 
DIRECCION LOCALIDAD 
| CP — PROVINCIA 
| CONPRO-VENDO-CANBIG-COMPRO- 
Rellene y recorte el cupón que encontrará debajo y AMSTRAD USER (С-У-С) 


Bravo Murillo, 377, 5А 
28020 Madrid 


mándenoslo. De un mes para otro se lo publica- 
remos. 


IL] 


COMPRO-VENDO CAMBIO COMPRO 


ГІ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 números. 


NOMBRE 
EA 
А CODIGO POSTAL 
HA 
І ШЕШ! 


TO 


I PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. «ТУА Inc. 


* Precio normal en quioscos 
4 200 plas anuales 


| FORMA DE PAGO 


O CONTRA REEMBOLSO 
О GIRO POSTAL 
O TALON DE BANCO (1) 
О TARJETA DE CREDITO 


| Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA J 


Firma 


Núm. de mi tarjeta Ë 


| Fecha de caducidad (1) Dirigir INDESCOMP, S À 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización М.° 7000 


10 de 30885 


Apartado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


Departamento de Publicaciones 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


Ф 
» 


COMERCIAL 
N.° 7000 
10 de 30885 


partado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


Departamento de Publicaciones 
A 


но 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


5 


P 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30885 


partado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


Departamento de Publicaciones 
A 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


5 


> 


ENVIE HOY MISMO 


гі 


$U СОРОМ 


OFERTAS SUSCRIPTORES “umma, 


CINTAS YOUR COMPUTER 


(IVA y gastos de envío incluidos) 


La mejor selección de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor 
difusión de Europa en ordenadores. 


ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 


CINTA 1 CINTA 2 CINTA 3 CINTA 4 CINTA 5 CINTA 6 CINTA 7 

- Englebert = Cross — Carnival — Enzome Caterpede | — Saucer - The 
Juggler Jumper Blockor - Color Bolera Attack Guardian 

- Trampen - Maggot Space - Amsnake AMS-Drawer - Overdrive - Oddyssey 

= Space Eggs - Timebomb Haunted - Doblealt RSX Diseñador  — Trail Bikes 

- Snake - Música Vampiro - Death File copier Fil Pinaut 

- Fruitie — RSX Split . Sreen Dump — Hi-Hes Draw 

- Sprite 1,2 Compacter 

- Sprite Screen Kit 


CADA UNO 
DE ESTOS LIBROS 


OFERTA LIMITADA 


PROGRAMANDO ps 
сон AMSTRAD CON AMSTRAD 


я 
p 


AMSTRAD срсС.4авё 
* Programando con je jie * 40 Juegos Educativos 
AMSTRAD. AMSTRAD. 


Fundamental рага ө! Listados completos 
usuarlo principiante. código (matemáticas, 
Ameno y repleto фвовгайа, musica, 
de ejemplos. etcétera) para aprender 
2.400.— Pts- . divirtiendose. 

1.950.— Pts. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


EMULADOR 664/6126 
PARA AMSTRAD CPC 464 


Año nuevo, BASIC nuevo 


Se trata de una gran noticia, no 
sólo para los poseedores de un 
CPC 464, sino también para los 
que posean un 664 o un 6128, ya 
que podrán utilizartodaslas capa- 
cidades del BASIC 1.1 de su ара- 
rato sin preocuparse de la compa- 
tibilidad de su programa con el 
«hermano pequeño». 

El primer listado se encarga de 
instalar en el CPC 464 la amplia- 
ción del BASIC 1.1, De momento, 
teclee este programa cargador: 


y sálvelo a cinta o cassette. А соп- 
tinuación teclee el programa BA- 
SIC (listado 5) generador del pro- 
grama binario EMULADOR.BIN. 
Como pueden comprobar, está 
formado principalmente por líneas 
de DATAS, y dada su longitud, pa- 
ra evitar posibles errores al te- 
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clearlo, hemos incluido controles 
de error a tres niveles. En primer 
lugar, se verifica cada uno de los 
dos caracteres que forman un by- 
te para asegurarse de que no se 
ha introducido ningún carácter no 
hexadecimal (letra O en lugar del 
número cero, letra | en lugar del 
número 1, etc.). Por otra parte se 
realiza una suma de control por 
bloques, y además se realiza otra 
suma de control para cada línea. 
Es muy importante, para mayor 
seguridad, salvarlo a cinta/disco 
antes de ejecutarlo. Este listado 5 
genera, como ya hemos comenta- 
do, un programa en código má- 
quina llamado «EMULADOR.BIN», 
el cuál, en el caso de que utilice- 
mos cassette, deberá quedar si- 
tuado en la misma cinta que el lis- 
tado 1, y justo detrás de él. Como 
pueden ver, el programa es nota- 
blemente corto, ya que no ocupa 
más que un solo bloque en cinta 
de cassette, por lo cual se tarda 
muy poco en cargarlo. 

Los nuevos comandos no han 
sido implementados como RSX, 
sino como comandos y funciones 
«verdaderos». Por tanto, no nece- 
sitaremos escribir delante de los 
nombres la barra vertical («1 »). 
Excepto en un caso en el que re- 
sulto inevitable, hemos utilizado 
los mismos TOKEN que utilizan los 
AMSTRAD CPC 664/6128, por lo 
que cualquier programa creado 
en un 464 con este BASIC extendi- 
do podrá ser transferido sin mayo- 


res problemas a un 664/6128. En 
general, los programas salvados 
en formato ASCII funcionarán 
siempre bien, aunque en ocasio- 
nes pueda ser necesaria alguna 
pequeña adaptación de la que ha- 
blaremos un poco más adelante, 

A continuación explicamos la 
sintaxis de los comandos nuevos 
o de los que sufren alguna varia- 
ción: 


CLEAR INPUT 


La misión de este comando es 
vaciar el buffer de teclado, evitan- 
do que los caracteres que hubié- 
ramos tecleado con anterioridad 
puedan aparecer en posteriores 
comandos INPUT o INKEY$. 

Si cargamos normalmente en 
un CPC 464 un programa creado 
en un 664/6128 que no haya sido 
salvado en formato ASCII, este co- 
mando provocará la aparición del 
mensaje de error SYNTAX ERROR. 
Como de costumbre, tras el men- 
saje de error el ordenador nos po- 
ne automáticamente en el modo 
de edición de la linea correspon- 
diente. En este caso, pulse simple- 
mente ENTER para dejar la línea 
sin cambios, y ejecute de nuevo el 
programa. El emulador se preocu- 
pará de la corrección. 

Si un programa creado en el 
464 con el emulador utiliza este 
comando y debe funcionar en un 


CPC 664/6128, será necesario de 
todos modos salvarlo en formato 
ASCII (SAVE “nombre”, A). 


COPYCHR$(+ Ventana) 


Esta función devuelve el carác- 
ter leido de la pantalla en la posi- 
ción actual del cursor de texto en 
la ventana indicada. Por ejemplo: 


CURSOR interruptor 1, 
interruptor 2 


Con él podemos activar o de- 
sactivar el cursor durante la ejecu- 
ción de un programa. El efecto 
exacto de ambos interruptores se 
muestra en la siguiente tabla: 


PRINT e INKEYS INPUT 
CURSOR 0,0: desactivado desactivado 
CURSOR 0,1: desactivado activado 
CURSOR 1,0: desactivado desactivado 
CURSOR 1,1: activado activado 


DECS (expresión numérica, 
cadena de formato) 


Esta función ya existe en reali- 
dad en el CPC 464. Sin embargo, 
no aparece en el manual, ya que 
debido a un error en el intérprete 
BASIC es necesario utilizar siem- 
pre al principio dos paréntesis 
abiertos para evitar un error de 
sintaxis. Sin embargo, con el emu- 
lador зї funciona todo correcta- 
mente. La cadena de formato es 
una cadena de caracteres seme- 
jante a la utilizada en PRINT 
USING, y la expresión numérica 
queda convertida en una cadena 
de caracteres con el formato indi- 
cado. 


FILL color 


Anteriormente ya presentamos 
una rutina FILL para el CPC 464. La 
versión 664/6128 presenta algu- 
nos pequeños problemas; como 
límite para el rellenado de color 
sólo considera la pluma gráfica 
actual o el color con el que quere- 
mos rellenar. 

El rellenado comienza siempre 
en la posición actual del cursor 
gráfico, el cual debe ser situado 
previamente con el comando MO- 
VE х,у dentro de la superficie a re- 
llenar. 


FRAME 


Esta instrucción sincroniza la 
imagen de pantalla con el retorno 
del trazo del tubo de rayos catódi- 
cos, lo cual nos permite mejorar el 
movimiento de las imágenes. 


GRAPHIS PAPER color 


Determina el color de fondo tan- 
to en el modo gráfico como al іт- 
primir caracteres en la posición 
del cursor gráfico utilizando lains- 
trucción TAG. También fija el color 
de fondo cuando usamos la ins- 
trucción MASK. 


GRAPHICS PEN color,fondo 


Elije el color para escribir y el 
modo gráfico del fondo. El segun- 
do parámetro tiene este significa- 
do: 


0: Sobreescritura normal 
1: Transparente 


Casi siempre podemos omitir 
uno de los dos parámetros cuan- 
do no queremos cambiar su valor. 
El efecto en el 464, que no posee 
el modo transparente, queda de- 
mostrado con este ejemplo: 


MASK máscara de bit 


Una máscara de bit es valor nu- 
mérico entre 0 y 255 que determi- 
na ocho puntos consecutivos 
cuando dibujamos una linea. Con 
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A FONDO 


este comando podemos crear a 
nuestro gusto líneas de trazos y 
puntos. 

Los espacios quedarán rellena- 
dos con el color determinado por 
GRAPHICS PAPER, a no ser que 
hayamos elegido el modo trans- 
parente, en cuyo caso quedarán 
del color que hubiera antes. 


10 MODE 1:MASK 8X11110000 
20 GRAPHICS PAPER 3 

30 GRAPHICS PEN 1,0 

40 DRAW 0,200 

50 GRAPHICS PEN ,1 

DRAW 200,200 


ON BREAK CONT 


Este comando hemos de apli- 
carlo con cuidado, pues evita que 
podamos interrumpir el programa, 
y un ON BREAK STOP anula el 
efecto de ON BREAK CONT. 


PEN ғ ventana, color, fondo 


Funciona igual que en el CPC 
464, si bien, através del último pa- 
rámetro, podemos elegir el modo 
de fondo para el texto (0: normal, 
1: transparente). De nuevo pode- 
mos omitir los dos últimos valores 
o uno de ellos, como por ejemplo 
PEN + 1,0. 


MERGE y CHAIN MERGE 
“nombre” 


Estos comandos trabajan ahora 
perfectamente con disco. El inde- 
seable mensaje de error “EOF 
met” lo intercepta el emulador. 
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Transmisión de parámetros == е=;Е 


еп CALL y RSX 


Con el emulador podemos pa- 
sar directamente cadenas de ca- 
racteres a la instrucción CALL y a 
cualquier comando residente 
(RSX) como рог ejemplo, 


1 ERA,“PROGRAMA.BAK”, 


Parámetros gráficos 
suplementarios 


Todos los comandos gráficos 
quedan ampliados del modo si- 
guiente: 


COMANDO x,y,color,modo 


Esto se aplica en los comandos 
MOVE, MOVER, PLOT, PLOTR, 
DRAW, DRAWR. El último paráme- 
tro determina cómo interrelacio- 
nan los puntos impresos con el 
fondo, siguiendo una de las si- 
guiente funciones lógicas: 


PARAMETRO FUNCION 
0 Sobreescritura normal 
1 Modo XOR 
2 Modo AND 
3 Modo OR 


La función lógica correspon- 
diente opera con el número del 
color de pluma y el del fondo. 


Conclusiones 


Como ya hemos mencionado al 
hablar de CLEAR INPUT, no pod 
mos conseguir una compatibili- 
dad completa entre los distintos 
modelos de CPC, pues algunas de 
las diferencias están grabadas 
profundamente en la ROM. 

No hemos encontrado ninguna 
posibilidad para instalarla función 
DERR. El emulador la acepta, pero 
sólo devuelve el valor cero. Sia al- 
gún lector sele ocurre la solución, 


10! amarrar ranma 
$ PROGRAMA GENERADOR DEL FICHERO а 
* EMULADOR. BIN 

w (С) AMSTRAD USER iss? : 
wessssisssssasss sassa aaa aa зала. 


199 parcsatos 

199 FOR buchezre To T 

bytessFIN" THEN 250 
b 


1:GOSUB 319 
7 
rwsm+viparcial=parci 


2 
216 direccionsdirecci onti POKE 


өссїов 


К) 
220 NEXT bucle2 (READ сөзігө1:17 сотуго1‹ 
>parcial THI ERROR EN LOS DATAS E 


D 
їпөаз'О,К.* 


“ERROR EN LOI p 
ND 

i "BLOQUE* ¡blog 
279 POR «зї ТО SOICALL ABDIA:NEXT 

280 NEXT bloque 

200 SAVE*ew( *,b¿hAZ00, 438 

309 END 

319 IF INSTR("O1294SO780ABCDEF*,A0) THEN 
RETURN 

329 PRINT*EL CARACTER "ab" EN EL BYTE*ST 


Ré(buclez+1)" DE LA І1МЕА"ЗТ29 01116)" N 
O ES HEXADECIMAL*:EMD 
Эзе 


AS,CD,27, 1160 
ЕЕЕ 


1520 DATA 30,A6,B7.CA,CC,B1,C0,3A, 1 
1530 DATA 46.B3.27.3A.2P.A8.20, 11. 752 


У 


| EL UNICO 
| SOFTWARE 
LA MEJOR — CONCEBIDO 
ENCICLOPEDIA PARA OPERAR 
INFORMATICA SIMULTANEAMENTE 
DEL MUNDO EN 


5 idiomas: 


CASTELLANO 
a CATALAN 
Dilogic, s.a EUSKERA 


FRANCES 
SOFTWARE EDUCATIVO INGLES 


TITULOS 
саана ийа оки чре Mens 


AUSTEN СРС 6128 


Londres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21 


A FONDO 


Са, ср; 
DATA P8,3E,0D,BB,C9,2/ 
~-e- BLOQUE 7 


19981 
тат cD3F.DD-FE.20.28,03,PE, 11б4 
1,241; 


39,09, 12: 
ТАР, CD, OAL PF, 1115 


que nos la cuente: se necesita una 
rutina que devuelva el número de 
error en el acumulador. 

El CPC 664/6128 permite en el 
comando MASK un parámetro 
más, que determina si junto al di- 
bujo de lineas hay que imprimir o 
no el primer punto, lo que puede 
ser útil en el modo XOR. El emula- 
dor acepta el parámetro adicional 
sin producir un error, pero no eje- 
cuta su función, ya que el esfuerzo 
de programación que supone 
conseguirlo es desproporcionado 
en relación al resultado obtenido, 


No hemos podido instalar los 
vectores adicionales del sistema 
(por ejemplo, GRA FILL) del 664/ 
6128, ya que en esa zona de la me- 
moria están los vectores aritméti- 
cos del CPC 464. Por tanto, no se 
puede garantizar una total compa- 
tibilidad con la totalidad de las må- 
quinas de la serie СРС. 

El programador de 664/6128 
que espera la ayuda del emulador: 
en los problemas de compatibili- 
dad y quiera instalar las rutinas de 
ensamblador en su programa de- 
bería tener en cuenta los siguien- 
tes factores: 


1) El emulador ocupa la zona de 
memoria a partir de £A200. 

2) Las indirecciones GRA LINE y 
SCR WRITE han sido redirigidas 
hacia nuevas rutinas. 

3) Los vectores TXT SET PEN 
(4BB90), GRA SET PEN (8BBDE), 
GRA MOVE ABSOLUTE (%ВВС0) y 
GRA MOVE RELATIVE (8BBC3) 
han sido modificados para realizar 
la transmisión del nuevo paráme- 
tro. A pesar de todo, pueden ser 
utilizados como de costumbre, 
siempre que al llamarlos la ROM 
superior esté desactivada. 

Esperamos que este programa 
sea útil para los lectores que po- 
seen un CPC 464 y les ahorre pro- 
blemas a la hora de teclear pro- 
gramas, evitándoles la desilusión 
recibida al comprobar que no fun- 
cionan por no ser «compatibles». 


Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pts. 
AMSTRAD-664 en 58.000 Pts. 


en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD. 
Teléf. : 41613:02 (de 4,30a8,30) 


PROGRAMAS 
PROFESIONALES 
PARA AMSTRAD 


GESFIN 


Gestión completa de Adminis- 
tración de Fincas con edición de 
recibos, presupuestos, reparto de 
gastos, etc... 


Edición de Presupuestos y Me- 
diciones de obra con certificacio- 
nes y ajuste total. 


Gestión de Valores Cotizados 
en Bolsa, 
Gráficos alta resolución, 


PCW 8256 y PCW 8512 
Р.Р. 


РСМ 8512 P.V.P. 48.000 Ptas. РСУ/ 8512 Р.УР. 37.500 Ptas. 17.500 Ptas. 


73641255 
286437 
324 


É 3.972 188 
W 
55992923 


Facturación y control de stocks 
con control de clientes, proveedo- 
res, I.V.A., mínimos, etc... 


CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512 
P.V.P. 19.900 Ptas. 


Toda la gestión normal de un 
Videoclub, con facturas, control de 
1,V.A., estadísticas, control de 
atrasos, etc. 


PCW 8512 Р.М.Р. 31.000 Ptas. 


Contabilidad general. Plan Na- 
cional Contable. 


ESTE PROGRAMA ENLAZA CON 


LOS PROGRAMAS FAST Y ALFAC. 


РСУ/ 8512 P.V.P. 24.500 Plas. 


1X 2 


PROFESIONAL 


Gestión completa y profesional 
de desarrollos de quinielas con 
impresión de boletos. 
464 con disco y CPC 6128 

P.V.P. 37.500 Ptas. 


` EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO ELI V A 


PUNTOS DE VENTA: 
* En las mejores tiendas de informática. 


• En los departamentos r 


e 
= de GALERIAS 


Almacén y Facturación. 

Contiene las mismas caracteris 
ticas del FAST con más capacida 
des. 


PCW 8512 P.V.P.: 29,500 Ptas. 


Gran rapidez de cálculo. 
Realiza escrutinios e imprime 
boletos. 


СРС 6128 P.V.P.: 24.000 Ptas. 


• En MICROGESA: Silva, 5, 4.” - Teléfs. 242 24 71 - 248 50 88 


28013 - Madrid 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menú único, ficheros abiertos con capacidad según necesidades. Ejem. 
PCW 8256, 100 cuentas y 5.000 apuntes о 500 cuentas y 4.000 apuntes 
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesión. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 


PROCESO CONTABLE ZELIG 


Bookkeeper V.3.0 


Libro Diario 


(с) 1986 Zelig software 


Libro Diario 


Modificación de Apuntes 


Pago de Vencimientos 
Introducción 5. Iniciales 
Introducción Existencias 


Mantenimiento Conceptos 
Mantenimiento Subcuentas 
Mantenimiento de Cuentas 


Actualizar Fichero Vtos. 
Cierre del Periodo 

Cierre del Ejercicio 
Renumeración de Apuntes 


Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situación 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 
Listado de Conceptos 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situación 
Balance de 5. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 


Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Seleccione la opción deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 
— CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 


Caracteristicas y menú único en esta página. 
— FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS 


3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1,000 articulos, 1.500 apuntes de albarán, Confecciona gráfi 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali- 
za automáticamente almacén.La numeracónde albaranes y 
facturas es automática o manual. 


— FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 


3 programas integrados, ficheros ablertos, capacidad se- 
gún necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 artículos en el PCW 8512. 
Albaranes sin límite de apuntes confecciona gráficamente al- 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeración auto- 
mática o manual de fecha, número de albarán o factura. Des- 
glosa los diferentes tipos de I.V.A. соп o sin recargo de equiva- 
lencia. 


— FACTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS 


Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudación, %, neto, 
días transcurridos, promedio al dia, desglosa contrapresta- 
ción, cuota, totales, etc. 


CPC 664 y CPC 6128 


— CONTABILIDAD + 1.V.A. 

- CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA 
- AGENDA ELECTRONICA 

— GRAN JUEGO DE OTHELLO 


Divertido juego en el que se contempla la inteligencia artifi- 
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador, 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21. 46.700 GANDIA (VALENCIA) 


PROFESIONAL 


, Gestión de Vídeo Clubs 


Los videoclubs cumplen con todos los requisitos para que su gestión sea controlada 
por microordenadores, ya que mueven grandes cantidades de artículos, con una gran 
rotación. Sin embargo, el coste ha sido hasta ahora el gran enemigo de la 
informatización de estos negocios, mayoritariamente familiares. Jesús Lázaro pasa 
revista a las características generales de este tipo de programas para los Amstrad PCW. 


| 


ү 


eria tarea de 
grandes héroes 
mitológicos el in- 


tentar analizar cada uno 
de los muchísimos pro- 
gramas de gestión de 
vídeos clubs, desarro- 
llados para Amstrad. 
Por eso, lo mejor es te- 
ner una visión genérica 
de cómo son estos pa- 
quetes, para saber con 
qué nos enfrentamos y 
ser conscientes de qué 
se les puede pedir. 


Una carta 
reveladora 


Querido Angel: 

Te respondo con esta 
carta a las dudas que 
me planteabas en tu últi- 
ma, sobre si utilizar el 
ordenador en tu video 
club o no. Ya sabes que 
yo le compré a mi hijo el 
Amstrad hace unos me- 
ses, (por eso de que 
aprenda informática 
que es el futuro), pero a 
las pocas semanas el 
ordenador ya estaba lle- 
nándose de polvo en un 
rincón de su habita- 
ción... ihay que ver có- 
mo se entusiasman por 
lo nuevo y qué pronto se 
cansan! 

El caso es que leyen- 
do por encima una de 
las revistas del chico, vi 
un anuncio de unos 


programas profesiona- 
les para el ordenador, y 
se me ocurrió pensar si 
yo no podría utilizar el 
mio en mi negocio. Bue- 
no, me planteó qué pro- 
blemas tenía en el vídeo 
club y si los podía solu- 
cionar con lo que yo es- 
peraba encontrar en el 
mercado. 


Informarse y elegir 


Bueno, pues verás, 
me fui a la tienda donde 
compre el ordenador y 


les pregunté si tenian lo 
que buscaba, me dije- 
ron que si y empezaron 
a darme «panfletos» de 
varios programas. Ya en 
casa, leí la información y 
deseché los que no creí 
que me sirvieran. Dias 
después volvi a la tienda 
y pedí que me hicieran 
una demostración de 
los que me interesaron. 
Te puedo asegurar que 
en aquel momento to- 
dos me parecian, más o 
menos, buenos. Pero 
me tenía que decidir, asi 


¡que compré el que veia 
más apropiado para mi 
I caso, 

| Yo aún tenia algunas 
I dudas, de tal forma que 
|nada más llegar a casa 
encendi el ordenador y 
cargué el programa. Tal 
como vi en la tienda, lo 
Іргітего que salió fue 
una pantalla de presen- 
tación, con el nombre 
де la empresa que ha 
‘desarrollado la aplica- 
ción y el de la propia 
aplicación. Tras unos 
instantes ya apareció la 
primera pantalla del 
programa, en ella decia 
que pulsara una tecla 
para que el programa 
continuara, pulsé una 
tecla y empezó todo... 
menús, submenús, ор- 
ciones, fichas, altas, ba- 
jas, ficheros, etc. Mira 
para que te hagas una 
idea te voy a explicar 
como son estos progra- 
mas en líneas genera- 
les. 

En primer lugar, el 
programa siempre te 
pedirá la fecha. Esto es 
para fechar todas las 
operaciones que reali- 
ces en esa jornada de 
trabajo. A continuación 
aparece el menú princi- 
pal, en él están las ta- 
reas más generales que 
puedes hacer. Normal- 
mente, pasas a otro me- 
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% LISTADO DE SOCIOS CON SU ULTIMO ALQUILER ж 
PAG. 01 


SOCIO NOMBRE DIRECCION TELEFONO VECES 


ALQUILO 


0001 
0002 
0003 
0004 
0005 
0006 
0007 
0008 
0009 
0010 
0011 
0012 
0013 
0014 
0015 
0016 
0017 
0018 
0019 
0020 
0021 
0022 
0023 
0024 
0025 
0026 
0027 


029 
005 
005 
000 
000 
000 
000 
000 
000 
003 
003 
19/11/86 
003 
003 
000 
003 
000 
001 
002 
001 
001 
001 
003 
001 
002 
002 
001 
900 
00% 


18/11/86 
24/09/86 
18/11/86 
00/00/00 
00/00/00 
00/00/00 
00/00/00 
00/00/00 
00/00/00 ` 
15/12/86 
17/11/86 


ANTONIO GOMEZ MARTINEZ 
LUIS GOMEZ SASTRE 
MARIA FERNANDEZ NIETO 
MARIANO MUROZ GARCIA 
CARLOS MARTINEZ MARTIN 
JAVIER LOPEZ MENENDEZ 
SUSANA MUÑOZ MARTINEZ 
MONICA MARTINEZ FRAILE 
ANTOLIN FRAILE SASTRE 
MANUEL DEL CAMPO COGOLLUD HORTALEZA 89 
LUCIA SANZ MEDIODIiA LOS CARMENES 54 
123 JUAN BRAVO 30 4,D 
ANSELMO HERNANDEZ PEREZ CASTELLO 45 
CANDIDO MINGO RUIZ ALARCON 9 

JUAN DIEGO MAROTO HINOJOS TOLEDO 45 
LORENZO LOPEZ CARBAJOSA HELLIN 28 3,B 
ISMAEL MEDINA SIDONIA HERMOSILLA 120 
ZACARIAS MARTIN HERNANDEZ LOPE DE VEGA 34 3,A 
MARIA MEDINA LOPEZ ENCOMIENDA DE PALACIOS 20 
SUSANA JIMENEZ GARCIA TRES CRUCES 12 

RAMON SASTRES DOMINGUEZ BRAVO MURILLO 123 

JOSE JAVIER MARTINEZ МОЛО HACIENDA DE PAVONES 110 
TOMAS MARINO DE LA MAR LOS BARCOS 32 

JUAN BUSTOS HIDALGO ENTREARROYOS 12 

ILDEFONSO VIDAURRETA GIME LOS VASCOS 152 

ANTONIO GOMEZ DEL MORAL CASADA, 34 2 A 

PEPITO PEREZ LA ALONDRA 21 

0028 JOSE JOSLITO —SHFGHFGHFGHF 

0029 MANOLITO PEREZ Т 29: 

930 ja de 1 > 


HACIENDA DE PAVONES 10 4, 
ALCALA 123 

HERMOSILLA 23 

MAYOR 44 

ENCOMIENDA DE PALACIO 221 
HORTALEZA 21 2,A 
HACIENDA DE PAVONES 110 
LOS RIOS 12 

DUQUE DE SEXTO 66 5,A 


7733322 
4321234 
3456789 


3456653 
2345678 
7734334 


4567890 


3452345 022 
18/11/86 
18/11/86 
00/00/00 
17/09/86 
00/00/00 
17/09/86 
17/09/86 
17/09/86 
18/11/86 
15/11/86 
15/11/86 
15/11/86 
17/09/86 
23/09/86 
23/09/86 
00/00/0n 


6543216 
3456454 
7123456 
4656754 
3456789 
7731212 
4564564 
5454545 
2345708 
4327681 


7544322 
917733321 
5432452 
456456 
2929299 
2345677 


I 


nú (llamado submenú) 
que ya te dará la posibi- 
lidad de elegir aquello 
que te interesa hacer. 


Peliculas, socios 
y sus historias 


Peliculas, socios, ini- 
cialización de ficheros, 


estadisticas, caja y fin 
de trabajo, son las op- 
ciones que suelen traer 
todos los programas en 
su menú principal. Algu- 
nos las tienen con otros 
nombres, (asi inicializa- 
ción de ficheros puede 
ser archivo de configu- 
raciones o algo pareci- 


do), incluidas unas den- 
tro de otras (la opción 
caja suele conllevar la 
de ventas varias, pero 
no siempre es asi, o la 
de estadísticas la de lis- 
tados). Se da una gran 
casuistica, aunque mu- 
chas veces las variacio- 
nes vienen dadas por la 


carencia de alguna ruti- 
ma que realice una tarea 
concreta, 

Películas se abre a su 
vez en un submenú que 
suele constar de las 5і- 
guientes opciones: Dar 
de alta una pelicula, dar 
de baja una película, 
consultar una película, 


LI 


001 


STADO DEL MOVIMIENTO 
PAG. 


TITULO DEL VIDEO 


CINTA VIRGEN VIDEO 
0005 CINTA VIRGEN VIDEO GASK 
0004 CINTA VIRGEN VIDEO POLAX 


Т О TAL PTS, 


DE CAJA DEL 15/12/86 


01 


РАСА SOC. 


900 
1.100 
1.200 


3,200 


NOMBRE DEL CLIENTE 


0004 MARIANO MUÑOZ GARCIA 
0005 CARLOS MARTINEZ MARTIN 
0012 JUAN BAUTISTA DEL AMO 
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modificar una película, 
alquilar una película y 
devolver una película. 
La principales dar de al- 
ta una película, pues to- 
das las demás se sirven 
| de los datos que han si- 
do introducidos a través 


rior, tiene como partes 
del submenú corres- 
pondiente: Dar de alta 
un socio, dar de baja un 
socio, modificar un so- 
cio, consultar un socio. 
Igual que antes, debe- 
rás confirmar los datos 


blación), teléfono y sis- 
tema del magnetosco- 
pio. Por su parte, los de 
las peliculas son: núme- 
ro de la película, siste- 
ma, titulo, precio de 
compra, si es multina- 
cional o no clasificación 


cuántos ficheros se van 
autilizar para las cintas, 
cuántos paralos socios, 
y cuántos para la caja. 
También se definen 
aquellas constantes pa- 
ratodo el programa, co- 
mo pueden ser los gru- 


de ella. Los mayores introducidos. Algunos | (casi siempre dentro de pos de clasificación de 
. 
VDRO-cLUB 2 NERVA 15/12/95 тио-ия »CONSULTASA 15/12/86 
N, DE REGISTRO.: ик 
TI... сал SALVAJE 
DISTRIRUDORA. s: CES 
LISTADOS VARIOS .4 O] 
INICIACIÓN тїн. dt Ç 
FIN TRABAJO... 6 
FECHA DE ALTA.: 1208706 ІЛІМ ALQUILER EL 10/11/96 
avus бараг 6 Ба АЫ 
ле зеге O 
шаша % DEVOLYCION DE VIDEOS а 19/12/88 ше ТЕТІГІ 15/12/88 
н, DE REGISTRO, ип ALQUILADA $ VECES 
ЕА ртт Мю NOMBRE DIRECCION пи” BOWO WT AAVE 
ЕК ps a о, 
SISI... 
ота қ Š TITULO DISTRIBUIDORA SISTEMA CLAVE FICHA 
e да REBELION DE LOS SINIOS (5 в 1 шв 
кик... өп ALQUILO VIDEO 022 VECES % UYAN y аат ЖОРА 
МК, si ИПИ ч 
JUAN BRAVO 30 4,0 
SEAS 
e ALQUILO PELICULA 023, VECES 
tavas Soltar G. Novas Softaare $ 
уои LA ӘМІР — + DIRA MAS $ 


H cambios de un progra- 
та а otro son en los pa- 
rámetros de cada dato y 

) еп el forma de organizar 


estos. Todos piden la 
confirmación de los da- 
tos (tanto en el alta, co- 
mo en la baja y la modifi- 
cación) lo que te permite 
la corrección de ип 
error en el mismo mo- 
mento. 

La opción socios es 
casi idéntica a la ante- 


programas hacen posi- 
ble la impresión de eti- 
quetas adhesivas para 
el correo con el nombre 
y dirección del socio, 
pero, esto entra de la 
opción de listados. 

Los datos que nor- 
malmente puedes intro- 
ducir en cada línea son: 
código del socio, nom- 
bre y apellidos, О.М. 
domicilio completo (са- 
lle, código postal, po- 


un conjunto de temas 
que ya tiene el progra- 
ma). 


Grandes éxitos y 
grandes fracasos 


La inicialización de fi- 
cheros es el proceso 
por el cual se prepara 
un disco para almace- 
nar en él los datos, es lo 
que se llama un disco de 
datos. Aqui se decide 


las cintas, la dirección y 
teléfono del video club, 
los precios y plazos de 
los distintos tipos de al- 
quiler, etc. 

Siempre esinteresan- 
te saber cuál es la peli- 
cula con más éxito y 
cuál no, cuántos socios 
tenemos y cuántos de 
cada sistema, ver qué ti- 
pos de peliculas es más 
rentable. Todo esto y 
más es posible con la 
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PROGRAMA 


N.' СЦЕН. 


N. CINTAS 


PRECIO 


DISTRIBUIDOR 


Mastervideo 


5.000 


8,000 


24.900 


MASTERSOFT 

Ctra. Burgos, Km. 28 
Algete (MADRID) 
Tel.: 622 12 89 


Videoges 


| videoclub 


Club de video 


En prepación 


no n n M NN AN == A 


MICROGESA 
Silva 5, 4. 
28013 MADRID 
Tel.: 242 24 71 


ВРА SYSTEMS 
Galileo, 25, Ent. A 
28015 MADRID 
Tel.: 447 97 51 


NOS 

General Pardiñas, 74, 3. 11. 
28006 MADRID 

Tel.: 401 20 68 


Control de Video Clubs 


Vídeo Club 


NOVUS 

Hacienda de Pavones, 110 
28030 MADRID 

Tel.: 773 40 64 


TRISOFT 

Rep. Argentina, 22 
41011 SEVILLA 
Tel.: 27 72 95 


Control de Video Clubs 


opción de estadísticas, 
Además, por lo general 
siempre hay una serie 
de listados (si no están 
dentro del submenú de 
estadísticas, configuran 
por si mismos una op- 
ción aparte), de todas 
las cintas, de todos los 
socios, de direcciones, 
(bien en lista, bien en 
etiquetas para correo). 

Como yo vendo en mi 
local diversos acceso- 
rios para vídeos, (cintas 
virgenes, limpiadoras, 
etc) y algo de material 
fotográfico, a mí me іп- 
teresaba un paquete 
con el que pudiera llevar 
un control del dinero 
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аар 


EQUITENSA 

5. Sebastián. 74 

38005 STA. CRUZ DE TENERIFE 
Tel.: 21 06 04 


que no entra por las 
películas. Enseguida 
me di cuenta de que ca- 
si todos tienen una op- 
ción de caja, más o me- 
nos completa. En gene- 
ral, permiten registrar 
todas las ventas realiza- 
das, pero algunos, in- 
cluso llegan a hacer un 
poco más sencillo el 
control del IVA, tanto 
mensual como anual- 
mente. 


El final, por fin 


Algo muy sencillo es 
finalizar el trabajo. Una 
vez elegida esta opción 
se prepara al programa 


para la desconexión de 
todo el equipo, para ello 
el propio programa cie- 
rra todos los ficheros 
para evitar que se pue- 
dan perder datos. Cier- 
tos paquetes incluyen la 
posibilidad de realizar 
copias de seguridad, lo 
cual no es ninguna ton- 
tería. 

En resumen, te puedo 
decir que estoy muy 
contento por mi progra- 
ma y mi ordenador. Me 
está evitando mucho 
trabajo, sobre todo en la 
organización de las fi- 
chas de los socios y de 
las peliculas, además 
de llevar un control ти- 


cho más riguroso de to- 
dos los movimientos del 
vídeo club. Те гесо- 
miendo que si te ani- 
mas, vayas a una tienda 
de informática de con- 
fianza y que te aconse- 
jen. También seria bue- 
no que ya llevaras una 
idea de lo que quieres. 


Siempre tuyo 
Jesús Lázaro 


Post Data 


Te envío una relación 
de algunos programas y 
sus principales carac- 
teristicas. Leela соп 
atención, te orientará. 


PROCESIONAL 


LEO FACT: 


Facturación y Recibos. 


Con el abaratamiento de los costes de 
material y producción en la fabricación de 
ordenadores, la informática fue 
extendiéndose desde el ámbito científico y 
militar a otros muchos ambientes. En los 
últimos tiempos, además de la invasión 
sufrida por los hogares debido a la 
proliferación de los «home computers», ha 
surgido la ofimática que cada día cobra 
una mayor importancia, dado que en un 
entorno de oficina son muchas las labores 
que puede desarrollar un ordenador, y con 
un gran rendimiento. 


n realidad, al utilizar 
E: palabra oficina nos 

estamos refiriendo a 
cualquier centro de trabajo 
que necesite algún tipo de 
gestión administrativa: 
gestión, recibos, facturas, 
ficheros de clientes, con- 
trol de stocks, contabili- 
dad, etc. 

Este programa de LEO 
SOFT se ocupa de dos ta- 
reas muy concretas: factu- 
ración y recibos. Básica- 
mente escomparable auna 
base de datos especializa- 
da que maneja ficheros de 
Clientes, Articulos, Factu- 
ras, Recibos y Represen- 


tantes. Por supuesto, el 
programa se encarga de 
modo automático de reali- 
zar todos los cálculos ne- 
cesarios, y podemos reali- 
zar mediante la impresora 
el rellenado de recibos y 
facturas, así como el balan- 
ce de la facturación para 
cualquier perlodo. 

El programa puede ser 
utilizado en un PCW 8256, 
un PCW 8512 ó un CPC 
6128 con expansión de 
memoria de 256 K traba- 
jando con CP/M 3.0. 

Al instalar el programa la 
primera vez que lo utiliza- 
mos nos pide una clave de 


2 
ске/омі. 0000000000 COD. 4300001 CIF/DNI; 0000000001 
Bravo Murillo 377 - SA Ramon Rodriguez 
28020-—MADRID C/ Bermejo 17, oficina 
MADRID 28001-MADRID 
TEL, (91) 733 74 13 MADRID 860089 
PEDIDO No, : 5 
FACTURA Мо.; 000001 FECHA: 27/11/86 REPRESENTANTE: (01) Sr, Recaredo 
ALB, COD самт CONCEPTO Dx PRECIO TOTAL 
0001 00003 2 AMSTRAD FC 1512-0 15 1 7,830 
0002 00001 2 Еѕс electronica 5 10,200 
обоз 00008 10 Monitor fo: rosa 
0004 00006 100 Papel sabana africana ¿000 
SUETOTAL,.. 
DTOC15%) 
GASTOS DE ЕМУІП,... 
CONDICIONES VENCIMIENTO ө. IMPONIBLE | туастая»  M.EQUIVIO%A) тотем. mactuna 
REPOSICION 23/11/86 491,328 58,959 14,740 565,027 
PAGO EN; BANCO RURAL Ag 99 C/C 2 
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cuatro digitos que nos per- 
mite mantener nuestros 
datos a salvo de «curio- 
sos», ya que cada vez que 
arranquemos nos pedirá la 
citada clave y, si se la da- 
mos equivocada se negará 
a continuar, 

En el proceso de instala- 
ción nos pide también el 
nombre de la empresa y el 
código de identificación 
fiscal, así como la direc- 
ción, teléfono, etc., datos 
que figurarán en las factu- 
ras y recibos que genere- 
mos con el programa. 

El número de facturas 
que podemos editar está 
en función de que tenga- 
mosuna o dos unidades de 
disco, del número de clien- 
tes y del número de articu- 
105. Caso de que no use- 
mos la impresora del PCW, 
podemos informar al pro- 
grama de los códigos de 
control que utiliza nuestra 
impresora. 


Gestión de clientes 


La opción de Gestión de 
clientes nos permite reali- 
zar una de estas acciones: 
— Dar de alta un cliente. 
- Modificar los datos de 

un cliente. 
Consultar los datos de 
un cliente. 
Dar de baja a un cliente. 
Obtener un listado de 
clientes. 
Emitir etiquetas con tas 
direcciones delos clien- 
tes. 
Gestión de las condicio- 
nes de pago de los 
clientes. 
Gestión del fichero de 
representantes. Incluye 
la posibilidad de realizar 
un balance de factura- 
ción para cada repre- 
sentante. 


Gestión de artículos 


La opción de gestión de 
artículos nos permite reali- 
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zar una de estas acciones: 

- Dar de alta un artículo. 

— Modificar los datos de 
un artículo. 

- Consultar los datos de 
un artículo. 

— Dar de baja un artículo. 

— Obtener un listado de 
artículos. 

— Emitir etiquetas para los 
articulos, incorporando 
código, denominación y 
precio de venta. 


nual de facturas y factura- 
ción automática, La edición 
manual nos permite editar 
Una facturaa un cliente que 
no esté codificado, mientras 
que en el modo de factura- 
ción automática trabajare- 
mos con clientes que ya 
estén codificados. Еп am- 
bos modos podemos relle- 
nar facturas porimpresora, 
pudiendo consignar o no 
los gastos de envio. 


TACTURACION а MCD05 


CONCERTO 


акш [ mu ] 


| 


Ex 


F 2 PC 1512-9 
lectranica 


ДЕА | Т ІШ 


apel рам al 


DERDE о куна (I/A) : (W) 
ЗАЛ: 


LO MEJOR 


= 


en pantalla. 


La potencia del programa, la facilidad 
de manejo, los mensajes continuos 


LO PEOR 


Utilizando un PCW con una sola unidad 
de disco, los ficheros se pueden 
quedar un poco pequeños. 


Edición de facturas 


Aqui contamos con dos 
posibilidades: edición ma- 


Edición de recibos 


Laedición de reciboses- 
tá prevista para utilizar un 


formato estándar concreto 
de papel de recibos. 


Balance de 
facturación 


La opción de Balance de 
Facturación nos permite 
realizar una de estas accio- 
nes. 

— Balance por cliente: 
estos listados nos permiten 
tener relacionadas distin- 
tas facturas emitidas a un 
determinado cliente con su 
vencimiento, base imponi- 
ble e I.V.A. aplicado y соп 
totalizadores de las canti- 
dades. 

— Balance por Repre- 
sentante: nos dará el total 
de facturación realizada 
por un representante con 
arreglo a los clientes que 
contempla, con los núme- 
ros de tacturas y los totales 
de facturación tomados 
bajo la base imponible, sin 
impuestos. 

— Balance total de un 
periodo: en este listado 
nos aparecen todas las 
facturas realizadas por es- 
ta aplicación, automáticas 
o manuales. También nos 
dará los totales de factura- 
ciones e |.V.A. asi сото su 
desglose por los distintos 
tipos aplicados, 


Conclusión 


Siusted sigue realizando 
todos estos procesos 8 
mano y calculadora, y nun- 
ca ha probado un progra- 
ma como éste... no sabe lo 
que se pierde, Teniendo еп 
cuenta el precio de ип ог- 
denador AMSTRAD, el aho- 
rro de tiempo y la facilidad 
de organización que per- 
mite este programa renta- 
bilizan la inversión de su 
compra. Un programa po- 
tente, eficaz, muy sencillo 
de manejar, ideal para 
cualquier facturación. 


EVITELES ESTE TRISTE FIN 


DUQUE DE FERÑAN NUÑEZ, 2, 424 
28012 MADRID 
téléfs. : (91) 228 68 13 - (91) 228 66 34 


«BUSCAMOS PROGRAMADORES» 
¡LLAMANOS! 


| OFERTAS SUSCRIPTORES 0200. 


е Caja de 10 discos de 
3” simple densidad. SOLO 
por 6.950 ptas. 


| • Саја de 5 discos de 3” simple 
| densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envío incluidos). 


Unidad de disco con 
controlador SOLO 27.500 ptas. 
(Precio normal 45.000 ptas.). 


Buenas noticias 
para los usuarios 
de los CPC 464 | 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


CUPON DE Ruego me envien: 
Tapas para la encuadernación de mis ejemplares de Amstrad Useral preciode 780 ptas. incluido 
gastos de envio. 
TAPAS Y Los siguientes números атаза4в- 7 alpreciode 300 ptas. cada uno. 
О ањо al precio de 495 ptas. unidad. 
EJEMPLARES с = ора ефт 
El libro al precio de 495 ptas. unidad. 
ATRASADOS = importe о abonare: ГІ Pon cheque O Por ciro POSTAL 
CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
Número de mi tarjeta: ТЕГ | е Ий Ө Ө Йй) 
Fecha de caducidad: --- Firma 
NOMBRE | = D.N.I, 
DIRECCION > 
LOCALIDAD _ z = р... 
PROVINCIA ы = 
AMSTRADIEZ E 
TARJETA MIS JUEGOS PREFERIDOS SON: 
CONCURSO | 
2 
AMSTRADIEZ |3 
E MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON: 
1 
2 
NOMBRE 
DIRECCION 
LOCALIDAD 
PROVINCIA D.P. [ 
(Este cupón es válido para cualquier mes) 
Е = 
ПІ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 números. 
NOMBRE 
4 ELEL П ш 
DOMICILIO CODIGO POSTAL 
CO E 
f LOCALIDAD PROVINCIA m 
AAA ГІ | m 
D.N. TELEFONO (С 
L І PRECIO SUSCRIPCION [5] 
3.800 PTAS. + IVA Inc. 
FORMA DE PAGO * Precio normal en quescos Ф 
D CONTRA REEMBOLSO 4200 ptas. anuales | 
O GIRO POSTAL 
О TALON DE BANCO (1) Firma N 
| ГІ TARJETA DE CREDITO 
| Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA O 
— Мат. de mi tarjeta 


L Fecha de caducidad 


(1) Dirigir a INDESCOMP, З.А 


Departamento de Publicaciones 
A 


partado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


но 

NECESITA 
SELLO 

A franquear 

en destino 


S.A. 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 
В.О. N.° 10 de 308.85 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autori N.° 7000 
B.O.C. 


Departamento de Publicaciones 
A 


partado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


Departamento de Publicaciones 
Apartado de Correos 267 F.D. 


MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A tranquear 
en destino 


S.A. 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A tranquear 
en destino 


S.A. 


SU CUPON 


ENVIE HOY MISMO 


> 


OFERTA SUSCRIPTORES AMSTRAD 
5 Programas por el precio del. [IVA incluido) 


DISEÑADO 
DI GRA 


Ar 
AMSTRAD 


сес-есе 


> COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSL: 
р Ни 34| 


ТЕ OFRECE 


LO MEJOR DE LOS MEJORES 


Para que lo tengas fácil. Aquí tienes una selección de los mejores juegos que puedes encontrar. 
Cualquiera de ellos tiene la garantía de calidad y adicción que esperas encontrar en un videojuego. 
Para no llevarte “sorpresas”... elige un juego distribuido por ERBE en cualquiera de las 


INAWMBLAZEN 


TRAILBLAZER 


Adéntrate en lo desconocido a una veloci- 
dad de vértigo que forzará tus reflejos al 
límite, en este increíble viaje que no está 
hecho para débiles. Rueda a la derecha, 
salta a la izquierda, esquiva los abismos 
de los cuadrados misteriosos, que unas 
veces frenarán tu progreso y otras lo ace- 
lerarán de forma inesperada. Trailblazer 
es el juego más adictivo que hayas visto 
jamás. 


buenas tiendas de informática. 


ГА Ерам 
ETING ON. 


| те | 
lo A y = 
AVENGER (Way of The Tiger II) 
Primero fue “Way of The Tiger" en donde 
tuviste que demostrar tus habilidades para 
convertirte en Ninja. Ahora es “Avenger”, 
en donde tendrás que demostrar que, 
además de fuerte, eres hábil e inteligente 
para conseguir vencer al Gran Guardián. 
Buena suerte... sólo los bravos sobrevivirán, 


FUTURE KNIGHT 


¿Te imaginas en el siglo XXI luchando a 
lomos de tu droide-caballo contra todo ti- 
po de alienígenas, armado con una lanza- 
láser en un mundo de fantasía dnè оф 
es desconocido? Future Knight es algo 
más que un juego, es un derroche de 
fantasia. 


COBRA 


Por primera vez un juego supera al film. 

Cobra (el juego) le sorprenderá por su ас- 

ción y sus gráficos, superiores, incluso, a 

los del "Green Beret". El crimen es una 
, el remedio. 


MAILSTROM 


Eres un repartidor de Correos con mal ge- 
nio, una furgoneta terrorífica y una explo- 
siva carga que repartir. Eres el último 
repartidor del mundo y hay muchos “ma- 
los” dispuestos a que éste sea tu último 
trabajo. Prepárate y no te olvides... el Co- 
rreo tiene que llegar, 


TOP-GUN (Idolos del Aire) 
Top Gun te coloca en la cabina de un 
TOMCAT F-14. Gráficos vectoriales y la 
pantalla dividida permiten a 1 ó 2 jugado- 
res luchar entre ellos o contra el ordena- 
dor. Tus armas en este combate, no apto 
para cardiacos, son misiles guiados por el 
calor, y una ametralladora de 20 mm. 


FIRELORD 


La gran aventura que todos esperabais, 
un juego de habilidad e inteligencia con 
gráficos сото no habiamos visto última- 
mente. Firelord es el juego que Microma - 
nia ha elegido como uno de los “ases” de 
estas Navidades. ¡Tienes que verlo! 


GREAT ESCAPE 
(Gran Escapada) 


Alemania 1942. La querra ha estallado y 
tú has sido capturado y condenado en un 
campo de concentración. Tu deber es es- 
сараг, pero no te resultará fácil. Necesita- 
rás planear cuidadosamente ls acciones 
utilizando toda tu astucia para escapar 
соп vida del campamento. 


1.1 ЕГ 


ъз 


Mad ca | 


ы эт 


URIDIUM 


Un trepidante arcade en el que debemos 
controlar una nave que se desplaza a ve- 
locidades supersónicas por la superficie 
de una gigantesca nave nodriza enemiga 
sobre la que se encuentran los puntos a 
destruir. 
MicroHdbbyhadidodeUrdium:"Desa- 
ca sobremanera el increíble movimiento 
con una maniobrabilidad inmejorable y 
unos giros rápidos y precisos.” 


BREAK-THRU 


El más espectacular de los juegos de las 
máquinas. Conduce un vehiculo especial 
evitando a los lanzallamas, helicópteros, 
tanques, jeeps y campos de minas enemi- 
gos. El medio para enfrentarte a ellos es 
el más sofisticado vehiculo armado del 
mundo. Prepárate con él a atravesar, 
puentes, montañas, ciudades y aeropuertos. 


GOONIES 


Toda la emoción de la pelicula de Spiel- 
berg en tu ordenador. Exito masivo en 
América, el juego revive los peligros y la 
aventura de la pantalla grande, usando 
Una especial técnica de juego para 2 per- 
sonajes. Comparte las aventuras de los 
“Goonies” a través de intrincados laberin- 
105, donde te espera toda la acción que 
puede darse en un juego. 


INFILTRATOR 


El juego que ha sorprendido en U.S.A. El 
más completo de los programas que ha- 
уа visto, porque reúne acción, estrategia 
y una increíble simulación de vuelo en un 
helicóptero dotado de las más avanzadas 
técnicas. Infiltrator te sorprenderá. 


722 
RAMON RODRIGUEZ 


Сото su nombre indica, un juego genui- 
namente español. Un Punki simpático y 
vacilón que se ve envuelto en las más ab- 
surdas y divertidas situaciones de las que 
tienes que ayudarle a salir airoso. Ramón 
Rodríguez te hará compartir las aventuras 
y desventuras de un "Punki de Aki". 


Si ҒАН 3 
Смт 


CEDWIPT 


SILENT SERVICE 


Silent Service revive toda la acción y es- 
trategia que tuvo lugar en las aguas del 
Pacifico durante la ЇЇ Guerra Mundial, Al 
mando del submarino dispondrás de lodos 
los controles: sala de máquinas, torreta de 
control y el puente. Sube el periscopio y 
podrás localizar los barcos enemigos a los 
que has de torpedear... o esquivar sus 
cargas de profundidad. 


THANATOS 


Prepárate a controlar а un Dragón, "Tha- 
natos el Destructor”, El Dragón que pro- 
bablemente sea el gráfico animado de 
mayor tamaño que se haya creada para 
un juego, vuela, camina, nada y arroja 
fuego por sus fauces. Debe recoger a 
"Eros", la Princesa Encantada, quien ca- 
balgará sobre su cuello y le guiará en su 
lucha contra sus enemigos. 


FIST II 


La deseada continuación de "Exploding 
Fist" ya es una realidad; Fist |І es mucho 
más que una segunda parte: más de 100 
pantallas y 700 sprites diferentes, en las 
que los oponentes al Gran Maestro se es- 
conden en bosques, acantilados, cavernas 
y lugares con paisajes que te asombrarán, 


ГК BYTE 


FROST BYTE 


ASTERIX 
Y EL CALDERO MAGICO 


La magia de tu ordenador te permite vivir 
el cómic de los más famosos personajes y 
hacer que cobren vida propia. Asterix, 
Obelix, Abracurcix y hasta Idefix necesita- 
rán de tu ayuda para luchar con los roma- 
nos y encontrar los trozos del caldero en 
el que el Druida prepara su poción mágica. 


ANTIRIAD 


El primer juego que incluye un cómic para 
“meterte en situación”. THOL es d único 


BAZOOKA BILL 


Un personaje entrenado en los Ejércitos 
de Tierra, Mar y Aire. Su preparación ha 
sido completísima y su habilidad para pilo- 
tar aviones o usar su “Bazooka” le ha he- 
cho ser elegido para la misión más impor- 
tante de su vida. Armado hasta los dien- 
tes y dispuesto tanto a luchar cuerpo a 
cuerpo como a tripular su caza o disparar 
su bazookg está esperando recibir tus ôr- 
denes. 


DISTRIBUIDOR 
EXCLUSIVO 
PARA ESPANA 


humano capaz de salvar a su especie, 
que tras un cataclismo nuclear está sier 
do dominada por fuerzas misteriosas. La 
Armadura Secreta de Antiriad, legado de 
sus antepasados, le ayudará en su intento. 


De este nuevo juego de Mikro-Gen la crit- 
са ha dicho: “Frost Byte resulta un juego 
muy adictivo, y el afán de llegar más y 
más lejos se acrecienta cada vez que co- 
menzamos una partida. А esto debemos 
ийе la gran vistosidad de sus pantallas 
repletas de formas, personajes y colores”. 


СІ STA ENGRACIA 17- 28010 MADRID 
TFNO. (91) 447 34 10 
DELEGACION BARCELONA, 
AVDA. MSTRAL.N * 10.TFNO. 93) 432.07 31 


rear dibujos de 
pantallas puede 
consumir mucho 


tiempo, incluso utilizan- 
do un buen diseñador 
de gráficos. Este pro- 
grama te permite leer en 
un Amstrad cualquier 
volcado de pantalla de 
Spectrum, con los mis- 
mos colores. Hay una 
gran cantidad de exce- 
lentes dibujos de panta- 
llas en Spectrum que se 
pueden usar como pun- 
to de partida para tus 
propias pantallas de 
Amstrad, 

Alternativamente, el 
programa ве puede 
usar para acelerar la 
carga de una pantalla- 
título. Incluso usando la 
velocidad rápida, la 
pantalla de 16K de Ams- 
trad tarda mucho en 
cargar. Es más rápido 
crear la pantalla en un 
Spectrum, volcarla, y 
usar ésta en lugar de la 
otra. ¡Esto también hace 
la vida más difícil a los 
piratas! 

Para transferir panta- 
llas entre el Spectrum y 
un Amstrad CPC (ya sea 
el CPC 464, CPC 664 o 
СРС 6128), debemos 
explorar cada pixel de 
pantalla del Spectrum, 
entonces por cada uno 
comprobar si está a 1 o 
a 0 y decodificar el color 
correspondiente del 
bloque de atributos. 
Ahora, codificaremos el 
color en el formato de 
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los Amstrad CPC (Modo 
0) y escribimos el color 
codificado en la pan- 
talla. 

El proceso es ligera- 
mente complicado por 
la diferencia del número 
de pixels horizontales 
por línea. En el Spec- 
trum hay 256, mientras 
que en los Amstrad CPC 
(Modo 0) sólo 160. De- 
bemos o comprimir 3 pi- 
xels de Spectrum en 2 
del CPC (cubriendo 240 
pixels del Spectrum y 
perdiendo los otros 
116, o «enmarcar» 
cualquier 160 pixels del 
Spectrum sin compre- 
sión. Las dos opciones 
están disponibles en el 
programa. 

Por supuesto, prime- 
ro se debe leer la panta- 
lla del Spectrum. Se 
carga desde la posición 
32768 еп adelante, 
usando una rutina car- 
gadora especial. De he- 
cho, esta rutina puede 
leer cuaiquier volcado 
de memoria de Spec- 
trum. 

El teclear el listado 
que se presenta no de- 
be ser ningún problema, 
aunque es fácil cometer 
errores al introducir las 
sentencias DATA de las 
líneas 670 en adelante. 
Por esta razón, cada 
Una de estas líneas lleva 
incorporada una com- 
probación contra erro- 
res. Si cometes algún 
fallo, obtendrás un men- 


TELLA 


saje de error cuando 
ejecutes el programa. 

Después de ejecutar 
el programa, se te pre- 
guntará si quieres car- 
gar una pantalla de 
Spectrum, para lo cual 
bastará que pulses 
cualquier tecla para em- 
pezar a cargar. Al termi- 
nar, obtendrás una pan- 
talla limpia con el men- 
saje: C, V, T o G. Estos 
comandos significan lo 
siguiente: 

C: Mostrar todo el di- 
bujo comprimido. 


V: Mostrar una venta- 
na de 160 pixels. Pue- 
des elegir la ventana in- 
troduciendo un despla- 
zamiento horizontal. E 
valor 0 significa que em- 
pieza desde el extremo 
izquierdo del dibujo. La 
rutina que logra esto ha 
sido escrita principal- 
mente en Basic para 
que puedas seguir fácil- 
mente cómo trabajar, 
por consiguiente es más 
lenta que la subrutina 
más complicada para el 
comando C, que está en 
código máquina. 

T: Cambia el color de 
una tinta en particular. 
Esto te permite alterar 
instantáneamente el co- 
lor de todas las partes 
pintadas en esa tinta. 
G: Graba la pantalla en 
cinta o disco. 


M. A. Barrios 


La pantalla del juego «Questprd 


ectrum? iSi! gracias 


> pantallas de Spectrum еп tu Amstrad con este programa. 


robi» de Spectrum, comprimida еп un Amstrad. 
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Notas sobre el programa 


VARIABLES 
dircar: dirección del cargador de pantallas de 
Spectrum. 
atrib: rutina para decodificar los colores del 
Spectrum. 
pantcomp: rutina para crear un dibujo 
comprimido. 
coordx,coordy: coordenadas de los pixels para 
Spectrum. 
pantam: dirección de la pantalla de Amstrad. 
pantsp: dirección de la pantalla de Spectrum. 
pixel%,papel%,tinta%: pixel 1/0, papel y colores 
de las tintas del Spectrum. 
LINEA N.° 
80-160: Inicialización. 
170: Cargar pantalla de Spectrum. 
180-210: Poner los colores de las tintas. 
220-269: Elegir un comando. 
270-320: Volcar pantalla a Amstrad. 
330-350: Cambiar el color de una tinta. 
'omprimir el dibujo. 
Enmarcar» el dibujo. 
шіпа para crear rutinas en código 
máquina. 
670-84 'argador de pantallas de Spectrum. 
850-1100: Rutina para transferencias. 


KAKKEKEKIKKKEKEKKEKKKEKEKKEEKKKKKX 
Programa de transferencia de 
pantallas de Spectrum a 

AMSTRAD 


Ж Copyright (С) AMSTRAD USER ж 
ОЖК ОККА 


100 BORDER Ф:МЕМОВҮ 18000:CALL &BBFF:CAL 
L £BB4E:* INICIALIZAR PANTALLA 

110 dircar=39/55:atrib=40003:pantcomp=339 
СЕЗ 

120 coordx=40000:coordy=40002:' X & Y pa 
ra las rutinas en codigo maquina 

130 GOSUB 500:" CARGAR CODIGO MAQUINA 
140 pantam=50000:pantsp=32768:* Direccio 
nes de pantalla de AMSTRAD y Spectrum 
150 ІМК 1,13:INK 0,1:PAPER 0:PEN 1:CLS:P 
RINT'Carga de la pantalla de SPECTRUM, р 
ulsa una tecla." 

160 IF INKEYS="" THEN 160 

170 CALL dircar,pantsp 

180 ON ERROR GOTO 1110:MODE Q:MINDOW$1,1 
+20,25,25:PENP1,7:PAPERA41,0 


vw 


190 RESTORE 200:FOR 1х-0 TO 15:READ |%:1 
NK iX, X:NEXT:' Inicializar las tintas d 
e Qa 15 

200 DATA 0,1,8,10,3,4,12,13,0,2,18,29,6, 
8,24,26 

210 PRINTRI,*C,V,T о G";:* Opciones а el 
egir 

220 as=INKEYS:1F as="" THEN 220 

230 аз-ШРРЕЕз(а81:1Е as="0* THEN 360 
240 THEN 380 

250 Т" THEN 330 

260 260 IF as<>"G" THEN 220 

270 ' xxx SECCION de grabacion de pantal 
la жж 

280 CLSRI:PRINTHI, "Pulsa una tecla"; 
280 IF INKEYS<>"* THEN 290 

300 1F INKEYS="" THEN 300 

310 CLSH1:PRINTH1, "Grabando..." 

320 SAVE"!pantspec*,b,pantam, 16384:С15#1 
:GOTO 210 

330 ' жжж SECCION de cambio de tintas жж 


ж 
340 CLS#1:INPUT#1, "Tinta по. “:tintax:CL 
өт 
350 INPUTH1,"Color по. *¡co1X:CLSH1: 1INK 
tintaX,colX:GOTO 210 

360 ` xxx Comprimir el Spectrum en AMSTR 
AD жжж 

370 CALL pantcomp:GOTO 220:* TODO realiz 
ado en codigo maquina 
380 ' xxx ENMARCAR parte de la pantalla 
de Spectrum жж 
390 CLSH1:INPUTH1, "Desp. 0-96" і4езр:һазе 
pant=pantam:dirpant=basepant:CLSH1 

400 IF (despc<0) OR (4езр>96) THEN 390 
410 FOR yx=191 TO © STEP -1:POKE coordx, 
desp:POKE ссогау,ух 

420 FOR xx=desp TO 4езр%159 STEP 2 
(430 IF ІМКЕҮз-" * THEN ERROR 17:* SI PUL 
SAS ESPACIO, CANCELAR 

440 papelx=0:tintax=0:pixelX= 
b,Gpíxelx,Gpapelx, QtintaX:col 

pixelX<>0 THEN colx=tintax 

450 CALL atrib,Gpixe1X,GpapelX,GtintaX:c 
912Х-раре1Х:1Е pixelX<>0 THEN со12%=%1п+ 


ах 
480 POKE dirpant,2xcolX+co12X:dirpant=di 
rpant+1:NEXT 

470 IF (ух MOD 8)=0 THEN basepant=basepa 
nt+B0:dirpant=basepant:GOTO 490 

480 dirpant=dirpant+2048-80 

490 NEXT:CLSW1:GOTO 210 

500 * Cargar las secciones en codigo waq 
uina 

510 ” Primero el codigo maquina para lee 
r cintas de Spectrum 

520 ' en formato de pantalla de Anstrad 
530 ' Esto se utiliza haciendo: 

540 * CALL 39755,direccion (donde direcc 
зоп 

550 ' es la direccion de carga requerida 


Й 
560 ' observe рог ejemplo la linea 170 8 
e BASIC 

570 ' se puede leer CUALQUIER volcado de 
Spectrum. 


v v 
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MULIFACE 2 16 500 K 
MIRAGE IMAGER 10.000 K 
AIDA 200 
AVENGER 2200 
WINGER 12-0 
ASTERIX 7200 
ART STUNO 5,500.01 
BOBBY NANING 200 
ШАШ 7500 
 ШАШТ 3700 
COBRA 2200 
COBRA 32000 
CORRAS ANC 2700 
DRAGONS LAIR 2200 
Ú 32000 


[MARTIN ВАКЫТ 
ШІСІ) 
FUTURE KNIGHT 
FUTURE KNIGHT 


32000 


ANNET 2200 
(AWMI 3200 
GAME OVEN 
САМЕ OVER 


HIGHLANDER 
KARI WARRIORS 
KARI WARRIOR: 
MGI 

MGI 
NOSFERATU 
SIAD UNS 
ШАПАТ 


ТЕТ SUL A MILLION 
TENSIONS 

ТОР GUM 

ШЕШ 

ИО 

ASUPER 4 


SUPER A 


і СОРОМ DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID, 


> 


о 
29 


pEL «БОҒТУ/АНЕ» ESTA 
e@ LAS ULTIMAS NOVEDADES 


COCONUT 


INFORMATICA 


e LOS MEJORES PRECIOS 


TUTOR, 50 

28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES. 
Tel.: (91) 248 54 81 
ABIERTO ОЕ 108 2 
YDE 4 a 8 DE 

LUNES A SABADO 


& 
° 
£S е EXCLUSIVIDADES ө IMPORTACIONES 


¡¡VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


AMSTRAD GULD MIIS 
AMSTRAD COLO HITS 
ALEN HIGIWAY 
ALIEN HIGHWAY 
ИШҮ LA DANLLE 
BEACH HEAD It 


ЫМАН! 
RIMANDO 
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580 ' no solo volcados de pantallas. 
590 RESTORE 670:direccion=39750:GOSUB 62 
° 


600 ' Ahora la rutina de codigo maquina 
para decodificar la pantalla de Spectrum 
610 RESTORE 650:direccion=40000:GOSUB 62 
O: RETURN 

620 ' Cargar el codigo maquina con compr 
pbacion de errores 

630 codigo=0:comprob=0 

640 WHILE codigo READ codígo:POKE dir 
eccion,ABS(codigo):direccion=direccion+1 
¡COmprob=comprob+codigo:WEND 

850 IF codigo=-2 THEN READ prob, linea:1F 
prob<>comprob THEN CLS:PRINT"Error en 1 
a linea "slinea:STOP:ELSE direccion=díre 
ссіоп-1:6070 630 

660 RETURN 

670 DATA 0,0,0,0,0,-2,-2,670 

680 DATA 205,110,188,243,221,126,0,50,70 
, 155,221, 126, 1,50, -2, 1764, 680 

690 DATA 71,155,217,197,1,0,245,217,8,24 
5,8,82,0,50,74, 155,-2, 1703,690 

700 DATA 221,42,70,155,17,17,0,82,0,205, 
154, 155, 48,208,221, 42,-2, 1495,700 

710 DATA 70,155,221,94,11,221,86,12,62,2 
55,205,154, 155,48,11,8,241,-2,2007,710 

720 DATA 8,217,193,217,205,113,188,251,2 

01,62,1,50,74,155,24,238,20,8,21,-2,2244 
‚720 

730 DATA 62,0,31,31,230,32,79,191,0,205, 
33,156,48,250,33,21,-2,1400,730 

740 DATA 4,16,254,43,124,181,32,249,205, 

29. 156,48,235,6,142,-2, 1722,740 

750 БАТА 205,29, 156,48,228,62, 190, 184,48 
,224,36,32,241,6,194,-2,1881,750 

760 DATA 205,33, 156,48,213,120,254,206,4 
8,244,205,33, 156,208,-2,2127,780 

770 DATA 121,230,255,79,38,0,6,165.24,31 
,8,32,7,0,0,221.117,-2, 1332.770 

780 DATA 0,24,15,203,17,173,192,121,31,7 
9,19,24,7,221,126,0,173,-2, 1423, 180 

790 DATA 192,221,35,27,8,6,167,46,1,205, 
29, 156, 208,62, 196, 184, -2, 1741, 790 

800 DATA 203,21,6, 165,210, 4, 156, 124, 173, 
103, 122, 179,32,202,-2, 1698, 800 

810 DATA 124,254,1,201,205,33, 156,208,62 
.25,61,32,253, 167, -2, 1780,810 

820 DATA 4,200,217,237,120,217,31,31, 169 
+230, 32, 40,243, 121,47,-2,1937,820 

830 DATA 79,230,7,246,8,55,201,-2,824,83 
9 


840 DATA -1 

850 ' RUTINA PARA TRANSFERENCIA DE PANTA 
LLAS 

860 DATA 0,0,0,58,66,156,71,62,191,144,2 
30,248,-2,1224,860 

870 DATA 111,38,0,84,41,41,58,64, 156,60, 
50,64,-2,765,870 

880 DATA 156,61,31,31,31,230,31,95,25,17 
+0, 152, -2, 858 , B80 

890 DATA 25,126.230,7,79,126.31.31.31.23 
0,7,71,-2,992,890 

900 DATA 203,118,40,8,62,8,129,79,62,8,1 
28,71,-2,914,900 

910 DATA 121,205,203,156,120,221,35,221, 
35,205,203, 156,-2, 1879,910 
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920 DATA 33,66, 156,62,191,150,79,230,7,8 
7,121,31,-2,1211,920 

930 DATA 31,31,230,31,71,230,24,130,87,1 
20,230,7,-2,1220,830 

840 DATA 23,23,23,23,23,95,43,43,126,61, 
71,31,-2,583,940 

950 DATA 31,31,230,31,131,95,120,230,7,6 
0,71,33,-2,1088,950 

960 DATA 0,128,25,126,23,5,32,252,62,0,1 
43,221,-2,1015,960 

970 DATA 110,2,221,102,3,119,201,14,0,30 
14,31,-2,835,970 

980 DATA 203,17,167,203,17,23,32,247, 167 
1203,25,221,-2, 1529,980 

990 DATA 110,0,221,102,1,113,201,33,0,19 
2,93,84,-2, 1148, 990 

1000 DATA 62, 191,50,66, 156, 175,50,64, 156 
,221,33,58,-2, 1280, 1000 

1010 DATA 157,229,213,205,67,156,205,68, 
157,135,221,119,-2, 1930, 1010 

1020 DATA 6,205,67,156,205,68,157,221,13 
4,6,33,64,-2, 1320, 1020 

1030 DATA 156,52,209, 225, 18, 19,58,64, 156 
,254,238,56,-2, 1503, 1030 

1040 DATA 216,58,68.156,230,7,40., 18,235, 
1,176,7,-2,1208, 1040 

1050 DATA 9,235, 1,66, 156, 10,214, 1,2,210, 
237, 156,-2. 1295, 1050 

1060 DATA 251,201,1,80,0,9,93,84,24,236, 
65, 157,-2, 1199, 1060 

1070 DATA 66,157,67,157,0,0,0,0,221,33,6 
5,157,-2,821, 1070 

1080 DATA 221,78,0,221,70,1,221,126,2,16 
7,40, 1,-2, 1146, 1080 

1090 DATA 65, 120,221,33,58, 157,201,-2,85 
3,1090 

1100 DATA -1,0,0 

1110 RESUME 210 


QUESTPRO: 


v 
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ásicamente, AM- 
DRUM es una ca- 
ja de ritmos pro- 


gramable, que incorpo- 
ra una serie de facilida- 
des de edición en pan- 
talla y escritura en tiem- 
po real, pero no utiliza 
ningún sistema de sin- 
tesis de sonido median- 
te procedimientos elec- 
trónicos, sino que usa 
sonidos digitalizados 
mediante un Sampler o 
muestreador digital. El 
interface se encarga de 
la conversión de los va- 
lores muestreados en 
una señal audible que 
envía por el cable que 
incorpora (con conector 
macho RCA mono, muy 
frecuente en las entra- 
das AUX de los equipos 
de sonido НІ-ҒІ) hasta 
nuestro amplificador. 
AMDRUM NO envía el 
sonido al altavoz de 
nuestro AMSTRAD. 


El software de 
control 


El software que nos 
proporcionan con el 
aparato cumple varias 
funciones que iremos 
examinando en detalle: 

Manejo de ficheros. 
Podemos cargar y sal- 
var cuatro tipos de fi- 
cheros: Repertorios, te- 
mas sueltos, sonidos 
sueltos (sólo cargar) y 
juegos de sonidos (sólo 
cargar). Un repertorio 


1 


сәс 
FARO BR5 


British Soft, distribuidora española de productos 
ingleses, trae a España AMDRUM, un completo sistema 
de generación de ritmos musicales. El kit está formado 
por el interface encargado de la conversión digital- 
analógica, y por una cinta de cassette que incluye el 
programa que controla el interface, un juego de ocho 
sonidos percusivos y un fichero con ocho «demos» 


(ocho canciones). 


Amdr um 


puede estar formado 
por hasta 16 temas. 
Edición de patterns. 
Pattern es una palabra 
sajona que, aplicada a 
la música, se puede tra- 
ducir como «frase musi- 
cal». Podemos crear 
hasta 64 patterns para 
cada tema, pudiendo 
subdividir cada parte de 
compás hasta en 32 
subdivisiones. Pode- 
mos crear compases 
con cualquier пйтего 
de partes (incluso com- 
pases irregulares) о 


crear frases compues- 
tas de compases distin- 
tos (por ejemplo, alter- 
nando dos por ocho y 
tres por ocho). 

El modo de edición en 
pantalla utiliza una nota- 
ción algo semejante a la 
escritura en pentagra- 
ma, pero sólo considera 
tres líneas, una para ca- 
da canal. El canal 1 apa- 
rece en la linea inferior, 
y está reservado exclu- 
sivamente al instrumen- 
to 1 (generalmente, 
bombo). El canal dos lo 


utilizan los instrumentos 
2, 3 y 4 (generalmente 
caja y dos timbales), y el 
canal tres, que aparece 
en la linea superior, lo 
ocupan los sonidos 5, 6 
y 7 (generalmente pla- 
tos, charles, maracas, 
cencerros o efectos es- 
peciales). Pueden sonar 
uno, doso los trescana- 
les simultáneamente, 
pero no podemos simul- 
tanear el 2 y el 4 . Las te- 
clas de cursor nos per- 
miten ir recorriendo el 
pattern, y pulsando un 
número del 1 al 8 intro- 
ducimos el instrumento 
correspondiente en la 
posición de cursor ac- 
tual. Si queremos borrar 
un instrumento, basta 
colocarse sobre él con 
el cursor y pulsar SHIFT 
y el número correspon- 
diente. 

También podemos 
escribir el pattern en 
tiempo real. Para ello 
debemos entrar en la 
opción REALTIME. Pul- 
sando un número elegi- 
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BANCO DE PRUEBAS 


mos el instrumento a 
grabar. Cuando empe- 
zamos a grabar, е! siste- 
ma nos da un golpe de 
charles de referencia en 
cada beat, y cada vez 
que comienza la frase 
musical parpadea el 
borde. Ahora bastará 
con pulsar latecla CON- 
TROL cuando quera- 
mos grabar el instru- 
mento elegido, y el sis- 


tema detecta el momen- 
to en que la hemos pul- 
sado, introduciendo en 
memoria el código co- 
rrespondiente. Una vez 
parada la grabación con 
ESPACIO, podemos vol- 
ver a la edición en pan- 
talla, y los golpes que 
hayamos grabado esta- 
rán ahí. 

Edición detemas. Los 
temas se crean enlazan- 


El interface de AMDRUM junto con la cinta del 
programa. Se puede observar el conector del cable 


de audio. 


Dos cintas con un juego de ocho sonidos cada una. 
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do patterns. Podemos 
utilizar hasta 255 pat- 
terns, pudiendo fijar el 
número de repeticiones 
para cada uno entre 1 y 
255. Según estamos 
creándolo, podemos 
oirlo entero o a partir de 
un punto cualquiera con 
sólo pulsar una tecla. 
Cambio de paráme- 
tros. Bien desde el me- 
nú principal o desde un 
submenú dependiendo 
de la edición de pat- 
terns, podemos cambiar 
una serie de «paráme- 
tros musicales», como el 
tempo, el número de 
compases por pattern, 
el número de subdivi- 


HIPT PATT 


nido independiente- 
mente en un magnetófo- 
no multipista a través de 
una mezcladora profe- 
sional (Sólo es posible 
en el 664 o el 6128). Pa- 
ra ello, activando la op- 
ción SYNCRO, obtene- 
mos por la salida de 
cassette una serie de 
pulsos de sincronismo 
(uno para cada división 
de bit) que deberemos 
grabar en una de las 
pistas (por ejemplo la 
uno) del magnetófono 
multipista. Una vez he- 
cho esto deberemos 
cargar el tema en la me- 
moria y borrar todos los 
instrumentos menos 


song TENPO: 


Pantalla de edición de patterns. La barra vertical negra 


es el cursor. 


siones por beat, el nú- 
mero de beats por com- 
pås, etc. 

Grabación multipista. 
Aunque la salida de so- 
nido es monofónica, los 
creadores del software 
han previsto la posibili- 
dad de grabar cada so- 


uno, que enviaremos a 
otra pista; retrocede- 
mos la cinta y, enviando 
la señal de sincronismo 
previamente grabada a 
la entrada de cinta del 
ordenador, ponemos en 
marcha el AMDRUM. Es- 
te espera hasta que co- 


‚ Sound-on-Sound 


La cinta virgen para rd eat Ú 


Fabulosos 
RECGALOS 


mienza el sincronismo, 
se sincroniza y envía a la 
mezcladora el sonido 
del instrumento elegido. 

Repitiendo este pro- 
ceso ocho veces (una 
para cada instrumento), 
conseguimos tener los 
ocho sonidos en ocho 
pistas distintas, que po- 
dremos ecualizar, tratar 
y mezclar adecuada- 
mente. 


Otros sonidos 


British Soft también 
distribuye cintas de 
cassette con un kit de 
sonidos. Nosotros he- 
mos tenido ocasión de 
probar dos, una con so- 
nidos de percusiones 
«latinas» y otra con soni- 
dos eléctricos. Ambas 
incluyen un programa 
editor de sonidos, cuya 
misión es en realidad 
poder cargar o salvar in- 
dividualmente sonidos 
de un kit, lo cual nos 
permite hasta cierto 
punto crear nuestros 
propios juegos de soni- 
dos. Sin embargo, no 
podemos cambiar de 
canal un sonido, ni tam- 
poco podemos evitar la 
onda digitalizada para 
modificarlo. 

Los usuarios de disco 
no tienen por qué alar- 
marse, ya que tanto el 
programa que incorpo- 
ra el AMDRUM como el 
citado editor de sonidos 
tienen una opción para 
salvarse a si mismos a 
disco. Por tanto, sólo 
necesitarán usar un 
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DIV/BEAT:8 
SONG=Patterns 
Song:2 
claps ES E ук Ий: жє” 


в 
1 


BEAT/BAR:a 
Created. 


DELETE. 
3 

1 1 

INSERT. 


Song TEMPO:125 


Pantalla de edición de temas. En la mitad inferior, la fila superior de números 
indica el número de pattern, y la fila inferior, el número de repeticiones. 


LO MEJOR | 


El realismo que proporcionan los 
sonidos digitalizados y la posibilidad 
de grabación en tiempo real. 


LO PEOR 


La salida monofónica, la 
imposibilidad de notas acentuadas y 
la ausencia de compatibilidad con 
otros sistemas musicales (como por 
ejemplo, MIDI). 


cassette la primera vez 
que utilicen el AMDRUM. 


Conclusión 


Aunque los profesio- 
nales de la música más 
exigentes lo encontra- 
rán un tanto limitado, 
AMDRUM es utilizable, 
ideal para los aficiona- 
dos debido a la relación 
calidad/precio (el P.V.P. 
es de aproximadamente 
7.000 ptas.) y la senci- 
llez de manejo. También 
ез де gran valor para los 
que comienzan a estu- 
diar música, pues les 
puede servir para desa- 
rrollar y escuchar ejer- 
cicios de ritmo, ayudán- 
doles a estimular su 
sentido rítmico. 


COMPRO fa 


ала 


LAIMBIO 


INTERCAMBIO pro- 
gramas para CPC 6128, 
tanto utilidades como 
juegos. Tengo más de 
250 programas. Ultimas 
novedades. Preferible- 
mente utilidades. Man- 
dar lista a Juan Antonio 
Susaeta Montoya. Cid, 
3, 4.° A. 09200 Miranda 
de Ebro (Burgos). 

VENDO programas 
originales ingleses. Só- 
lo grandes titulos no 
conocidas en España. 
Precios muy buenos. 
Envío contra rembolso. 
Llamar а! Tel.: (96) 
3321272 (de9a11,30). 
Noches. Preguntar por 
José. 

VENDO Amstrad 8256 
con garantía; para com- 
prar uno mayor. Equipo: 
Monitor, teclado, unidad 
de disco, impresora 
Muchos complementos 
Santiago Rodriguez Bo- 
rrero. Severo Ochoa, 
13, 7.° А. Huelva. 

VENDO juegos a 600 
ptas. cada uno. Molecu- 
le Man, Rad-Zone, Fór- 
mula 1 Simulator. A300 
ptas.: Laberinto del Sul- 
tán, Amsdraw1. Escribir 
a Bernardo Riemann. 
Luis Morote, 4, portal 4, 
22 izda, Melenara (Tel- 
de) Las Palmas. 


POR reciente compra 
me interesaría comprar 
utilidades para Amstrad 
como Crac-Kerz, Ne- 
word, etc., así como lis- 
tados y conocimientos. 
Razón: J. A. Calderón. 
Tel.: 321 33 78 de Bar- 
celona. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad para intercambio 
de programas. Dirigirse 
a César Fernández, La 
Vega, 42, 3.2 dcha. Mie- 
res (Asturias). O llamar 
al Tel.: (985) 46 79 53. 

VENDO o cambio jue- 
gos. VEndo por 500 
ptas. originales como: 
Roland en el Tiempo, 
Defend or Die, Beach 
Head, etc. Y por 1.000 
ptas. utilidades como 
AMS Calc o Screen De- 
signer. Interesados lla- 
mar al Tel.: 21 657 800 
bien escribir a César Al- 
varez Rogel. Cta. Mag- 
dalena, Edf. 2, 17 А. 
30005 Murcia. Mandar 
lista. 

CAMBIO o vendo por 
1.200 programas origi- 
nales: Samantha Fox, 
Sir Fred, Sabre Wulf, 
Higway Encounter, casi 
sin usar y Chiller y Loco- 
motion por 400 ptas. 
Tel.: (986) 37 41 81. MI- 


Buenas 


00 


COMPRO-VENDO-U 


guel Angel. Rabuda, 32 
B. Vigo Pontevedra. 
COMPRO juegos, uti- 
lidades para Amstrad, 
en disco. Mandar lista y 
precios. Jaime Puigser- 
ver Oliver. Campet, 43. 
Algaida (Mallorca). C.P. 
07210 Baleares. 
COMPRO ampliación 
DK'Tronics, impresora 
compatible CPC. Escri- 
bir con diferentes mo- 
delos de escritura a Al- 
berto Rodrigo. Sor Nati- 
vidad, 12, 4.° D. 48980 
Santurce (Vizcaya). 


CAMBIO y compro. 


programas para Ams- 
trad PCW 8512. Enviar 
lista a Jesús Durán Sán- 
chez. Maestro Serrano, 
15. 228400 Collado Vi- 
llalba (Madrid). Contes- 
taré a todos. 

INTERESADO en pro- 
gramas de cálculo de 
estructuras, cimenta- 
ciones, presupuestos, 
mediciones, gráficos y 
diagramas, dibujo lineal 
y artístico, alta matemá- 
tica, y todo lo relaciona- 
do con Arquitectura. Pa- 
га PCW 8512. Félix Mo- 
rales Diaz. General Mos- 
cardó, 12. (Santa Cruz 
de Tenerife). Tel.: (922) 
28 87 35. 


Te 


MADRID 


COMPRO juegos y 
programas de gestión 
compatibles con еі 
Amstrad 472. Asi como 
libros y otros materiales 
relacionados con este 
ordenador. Mandar 
ofertas a César. Apdo. 
137. Leganés (Madrid). 

CAMBIO programas 
Amstradc CPC 464 más 
de 100 títulos. Mandar 
lista a José Jiménez 
Martínez. Hostal Duque. 
Campomanes, 6, 3. 
28013 Madrid. O llamar 
al Tel.: 242 11 61 (me- 
diodia y noche). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams- 
trad 6128. Compraria 
juegos de dicso muy ba- 
ratos. Para más informa- 
ción escribir a José An- 
tonio Mateo Torres. Her- 
mandad, 6, 13.° B. Apdo. 
28025 Madrid. Contes- 
taré a todos los que me 
escriban. 


ІП 


DESEARIA adquirir 
programas de diseño 
para compatibles y/o 
PCW 8256. También me 
interesa conseguir un 
plotter. Informar sobre 
el precio a Pablo Alon- 
so. Río Duero, 13,Ecs. 1, 
4.2 С. 28938 Móstoles 
(Madrid). O llamar tem- 
prano al Tel.: 614 33 59. 

POR cambio de orde- 
nador vendo programas 
para Amstrad СРС 
6128. Utilidades y jue- 
gos. Llamar a Francisco 
al Tel.: (91) 276 30 52 


(tardes). Madrid. 


o 


CATALUÑA 

VENDO Amstrad 6128 
con más de 20 juegos y 
programas por valor de 
50.000 ptas. comprado 
en marzo 86 con joys- 
tick. Todo por 90.000 
ptas. No pierdas esta 
oportunidad. Llamar al 
Tel.: (93) 33350 11 (ma- 
ñanas). Juan Andrés 
Olivares. También lo 


cambio por cualquier 
ordenador compatible 
con IBM. Regalo 5 dis- 
соз. 

ATENCION, oportuni- 
dad única. Por cambio 
de equipo me URGE 
VENDER A PRECIO DE 
SALDO las veinte mejo- 
res utilidades, como 
Multiplan, Contabilidad, 
Tasword, Dbase Il, Tur- 
bo Pascal, DE Graph, DR 
Draw, MBasic, Fortrano 
Devpac, y los cincuenta 
mejores juegos, pasa- 
dos a disco. No dude 
en llamar al Tel.: (93) 
780 44 54 (de 3 a 4) o al 
Tel.: (93) 788 49 53. 
AHORA MISMO. 

CAMBIO programas 
para Amstrad, cinta o 
disco. Prometo гез- 
puesta. Escribir a Ma- 
nuel Flores Pérez. Tene- 
rife, 27, entro. 1.*, 08024 
Barcelona. O a Vicente 
Dominguez González. 
Murtra, 181, St. 1.2, 14 
08032 Barcelona. 

VENDO juego Strip 
Poker por 2.000 ptas. 
Vendo ordenador New- 
Brain con monitor, ma- 
nuales y publicaciones, 
Asi como programas de 
juegos y utilidades. Tel.: 
(93) 310 65 18. Adolfo. 

¡¡CUIDADO!! con los 
liosos  embustes de 
ciertos «fantasmas» que 
intercambian progra- 


mas. Os aviso para evi- 
taros molestias si en- 
contráis uno de ellos. 
UN AMSTRADICTO EN- 
GAÑADO. 
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LA RIOJA 

VENDO СРС 6128, 
garantia Indescomp, 20 
discos utilidades: dBa- 
se Il, Proc. de Textos, H. 
de cálculo, Archi. Index., 
más 50 juegos, libros, 
joystick. Todo al 60% de 
su valor: 89.000 ptas. 
Julián. Tel.: 24 88 76. 
Logroño. 

VENDO curso de 
electrónica, radio y TV 
con gran cantidad de 
materiales. Regalo re- 
vistas sobre mismo te- 
ma por 65.000 ptas. Es 
de AFHA. O bien lo cam- 
bio todo por una impre- 
sora para Amstrad. Fco. 
Javier. Martires, 18. 
26500 Calahorra (La 
Rioja). Tel.: 12 48 84. 
CAMBIO programas, úl- 
timas novedades. 
Knight Games, Moon 
Cresta, Equinox, Elite, 


hasta 300. Cinta y disco. 
Diego Parrilla Santama- 
ría. Marqués de Murrie- 
ta, 18, 6. D. 26005 
Logroño. Tel.: (941) 
22 88 14. 

COMPRO impresora 
barata y modulador de 
TV para Amstrad CPC 
6128. Miguel Varea 
Cuevas. San Fernando, 
88, 4. izda. Nájera (La 
Rioja). Tel.: 36 22 55 (de 
17,30 en adelante). 

INTERCAMBIO рго- 
gramas Amstrad y com- 
patibles PC. También in- 
formación sobre CPIM, 
Ensamblador oi Len- 
guaje «C» o cualquier 
otro. Carlos Garcia Cal- 
vo. Juan Carlos I, 3, 3.2, 
26580 Arnedo (La Rio- 
ja). 


ANDALUCIA 


COMPRO y cambio 
utilidades y juegos para 
el CPC 6128. Interesa- 
dos escribir a Antonio 
Amador Reyes. Parque 
Maditerraneo, blq 63, 
8.2 Аб. Málaga. 


INTERCAMBIO рго- 
gramas principalmente 
de gestión рага PCW 
8256/8512. Interesados 
mandar lista de progra- 
mas. Contesto a todos. 
Apdo. de Correos 99. 
Jérez de la Frontera (Cá- 
diz). 

VENDO Amstrad CPC 
464 coloir. 150 progra- 
mas, manuales, cursos 
de Basic, revistas, joys- 
tick, fundas. Precio a 
convenir. Llamar o es- 
cribir a Salvador Polo. 
Sos del Rey Católico, 7, 
6.2 С. 18006 Granada. 
Tel.: 11 69 74. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad CPC 464 para inter- 
cambio de programas. 
Jorge. Alberto Lista, 3, 
2° izda. Sevilla. Tel.: 
(954) 37 89 34, 

DESEARIA contactar 
con usuarios 464 con 
unidad de disco рага in- 
tercambio de progra- 
mas, ideas, listados. Es- 
cribir a Julián Martin 
Dominguez. Uva Pedro 
Ximénez, 11, 3.2 D. El 
Puerto de Santa Maria 
(Cádiz). 


CASTILLA 
LA MANCHA 
VENDO, cambio, 
compro programas pa- 
ra el Amstrad 464, tanto 
en disco como en cinta. 
Ultimas novedades: Co- 
mando, Skyfox, Spitfire 
40, Hipersports, Dan 
Busters, Starion. Utilida- 
des: Plan general conta- 
ble + IVA, vencimientos. 
Amsword Il, Invostad, 
Compilador de Pascal 
en disco, Cobol, For- 
tran, Lenguaje C. Tam- 
bién cambiaria progra- 
mas. Interesados/as es- 
cribir enviando lista y 
modo de intercambio a 
P° de la Cuba, 30, 3.° 
Dcha. 02005 Albacete 


VENDO joystick 
Quickshot Il рог 750 
ptas., seminuevo. Escri- 
bir al Apdo. 261. 16080 
Cuenca. 

VENDO impresora 
Admate DP-100, 100 
c/s, nueva, interface 
Centronics y cable 
Spectrum Interface, 1 
Microdrive. Regalo re- 
vistas, programas, li- 
bros. Todo a mitad de 
precio. Preferible Tala- 
vera. Manzano. Tel.: 
(925) 80 03 80. 

CAMBIO juegos de 
Amstrad CPC 6128. In- 
teresados mandar lista 
a Luis Fernando de la O. 
Hidalgos, 1, 5.° 3. 13004 
Ciudad Real. Tel.: (926) 
22 07 67 (sábados). 

VENDO ordenador 
Philips VG-8010, 25 re- 
vistas y varios progra- 
mas por 30.000 ptas. In- 
teresados llamar al Tel.: 
(967) 25 00 52 (a partir 
de las 6 pm). O escribira 
tomás García. Mayor, 1. 
Pozo Cañada (Albace- 
te). 


MURCIA 
VENDO Amstrad PCW 
8256 con programas, 


COMPRO-VENDO-CANMBIO 


MBasic, Compilador de 
Basic, Compilador de 
Cobol, Compilador de 
Fortran, Compilador de 
Pascal, Ajedrez, Hoja de 
cálculo, Base de datos, 
DR Graph, etc. Todo por 


100.000 ptas. Intere- 
sados llamar a Juan 
Ramón el Tel.: (968) 


52 22 78. Horas de ofici- 
ma. Cartagena. 

INTERESADO en 
compra-venta-inter- 
cambio detrucos, ideas, 
mapas, pokes y juegos 
(originales) para los 
CPC en general. Sólo en 
región de Murcia. Tel.: 
469201. Juan Villar Ma- 
riscal. Eugenio Ubeda, 
edf. Goya, 7 L. Lorca. 

CAMBIO ¡juegos y 
programas de utilida- 
des. Interesados escri- 
bir a David Belmonte La- 
torre. Herederos, 35. 
Los Dolores (Murcia). 
Mandar lista. 

VENDO ordenador 
Amstrad 464 con 26 cin- 
tas, las cuales llevan 
unos 200 programas, 
joystick, libros encuder- 
nados, revistas, etc. To- 
do a un precio formida- 
ble. Llamar al Tel.: 
51 49 03. Preguntar por 
Pedro. 

ATENCION!!! Se inter- 
cambian programas 
profesionales del Ams- 
trad PCW 8256. Poseo 
grandes programas de 
contabilidad, gráficos, 
bases de datos, etc. Pa- 
ra más información, in- 


teresados, dirigirse a 
Juan José Ruiz Pérez. 
Comuneros, 4, 4. ° A. 
30003 Murcia. O llamar 
al Tel.: (968) 21 99 75. 


CASTILLA-LEON 


VENDO CPC 6128 
con monitor color, ma- 
nuales, cintas, discos 
con los programas QUE 
TU ELIJAS (juegos nue- 
vos, lenguajes, utilida- 
des...), cable casset, re- 
vistas, libros... Todo lo 
que tengo relacionado 
con él. Alberto de Ma- 
nuel. Torrecilla, 14, 6.° 
B. Tel.: (983) 25 27 84. 
47003 Valladolid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad 6128 y 464 para in- 
tercambios de juegos, 
también me interesaría 
un programa que pase 
de cinta a disco y vice- 
versa. Escribir a Victor 
Manuel Sacristán. Le- 
gión Espanola, 1, 7.2 В. 
09001 Burgos. 


CAMBIO juegos ex- 
cepcionales en casset- 
te, poseo más de 70 titu- 
los (Ghost Goblins, Co- 
mando, Supertest, Ca- 
melot Warriors). Llamar 
al Tel.: 22 74 90 de Avila 
(de 8 en adelante, me- 
nos fines de semana). O 
escribir a Alfonso de 
Montalvo, 1, 2.2 Ес. cen- 


tro. 

INTERCAMBIO, ven- 
do о compro progra- 
mas, juegos y utilidades 
en cinta y disco. Tengo 


Batman, Comando, 
Ghost'n Goblins, Mer- 
cenario, Bomb Jack, 
Fairlight, Decathlon, 


Dbase 11, Oddjob... Inte- 
resados escribir a J. Jo- 
sé Moleón Rodríguez. P. 
Isla, 42, 2° А. 24002 
León. 

INTERCAMBIO progra- 
mas para el Amstrad 
CPC 6128 y PCW 256, 
especialmente  utilida- 
des, aunque también 


juegos. Poseo más de 
200 programas. Mandar 
lista a Juan Antonio Su- 
saeta Montoya. Cid, 3, 
4. A. 09200 Miranda de 
Ebro (Burgos). 


EXTREMADURA 

AGRADECERIA algún 
amable lector hubiera 
adaptado programa 
Amgraph «Amstrad 
User» n.? 5 a la impreso- 
ra Star Gemini 10X. Me 
enviara modificaciones 
precisas listado. Luis 
Fernando Rey Pampa- 
no. Apdo. 2. Caminomo- 
risco (Cáceres). 

ATENCION quiero 
contactar con usuarios 
de Amstrad. Si alguien 
se interesa llame al Tel.: 
(927) 36 02 10. Logro- 
san (Cáceres). Pregun- 
tar por Amador. Contes- 
taré. 

CAMBIO: Hunter Ki- 
ller, Raid, Astro Attack, 
Knight Lore, Mino Ofic- 
ce, Master Chess, Star 
Tricke, Colossus 4- 
Chess por: Tascopyo 
Tasword. Juan Pérez. 
Zapateria, 47. Alcántara 
(Cáceres). 

CAMBIO juegos 3D 
Startrick, Gyroscope, 
Master Chess, etc. por 
otros y por utilidades. 
Juan Pérez. Zapateria, 
47, Alcántara (Cáceres). 


COMPRO programas 
de combinaciones para 
1X2 y loto con variedad 
de condicionamientos 
para el CPC 6128. Fran- 
cisco Fernández. P.° Jo- 
sé Antonio, 18. Valencia 
Alcántara (Cáceres). 
Tel.: (927) 58 03 39. 
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ASTURIAS 

CAMBIO programas 
Amstrad cinta y disco. 
También estaria intere- 
sado en la compra/ven- 
ta. Interesados escribir 
a Sebastián Vaquero. 
Ramón y Cajal, 30, 2.2. 
33205 Gijón. Tel.: (985) 
36 26 05. 

VENDO impresora 
CPA-80 tracción fric- 
ción con interface Cen- 
tronics. Precio 50.000 
ptas. Razón Joaquín 
Bayón López. Capitán 
Almeida, 28, 17 B. 
33009 Оуідео. Tel.: 
(985) 22 61 13. 

DESEO contactar con 
usuarios CPC 6128 para 
intercambio de progra- 
mas. También tengo pa- 
ra vender. Mandaré lista 
y escribiré a todos. Luis 


Gutiérrez Alvarez. Urb. 
Portavilla. Fdo. El Santo, 
7, 1. Izda. 33204 Gijón. 
Tel.: (985) 33 79 85. 

VENDO discos virge- 
nes 5 1/4”. También 
cambio/vendo juegos 
disco/cinta: Knight Lo- 
re, Exploding Fist, Bat- 
man, Stantrike, Fligmer 
Pilot, Match Day, 3D Voi- 
ce Chess... Luis Bause- 
la. Munilla, 11, 3.? Dcha. 
33210 Gijón (Asturias). 
Tel.: 38 38 58. 

VENDO CPC 472, mo- 
nitor color, 12 cintas, 
juegos. 90.000 ptas. 
Nuevo por adquirir CPC 
8256. Isaac Fco. Eche- 
varría Garcia. Montes 
del Soeve, 32, 4.° В. Tel.: 
(985) 29 68 57. Oviedo. 


GALICIA 
NECESITO М5-Со- 
bol, lo cambiaría por 
Dbase, Dr Graph, Dr 
Draw, Frotram-80, Multi- 
plan, MS Sort, Pascal 
MT+, MS Macro, 3d 
Chess, MBasic, Conta- 


bilidad, Cont. Stocks, 
etc., etc. Fernando Fer- 
nández. Apdo. 292. 
15780 Santiago de 
Compostela (La Coru- 
ña). 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color. 
Comprado el 6 de octu- 
bre del 86, nuevo. Ade- 
más regalo algunos 
programas tanto de jue- 
gos como utilidades. 
Todo por 100.000 ptas. 
Interesados escribir 
a Luis a Ventosa Rial. 


S. Félix, 2. Santiago 
de Compostela. Tel.: 
58 22 10. 


VENDO juegos a es- 
trenar. House of Usher y 
Defend or Die, los dos y 
la revista Amstrad User 
п.?5 por 3.000 ptas. Tel.: 
84 52 51. Pontevedra. 

INTERCAMBIO jue- 
gos en cassette y disco 
para Amstrad. Pregun- 
tar por Carlos en el Tel.: 
(981) 59 18 42. Santiago 
de Compostela (La Co- 
ruña). Avda. de Lugo, 
14, 3.° Dcha. Responde- 
ré a todos los que me 
escriban o me llamen. 


COMPRO VENDO -Li 


NAVARRA 


INTERCAMBIO jue- 
gos, utilidades Amstrad 
6128. Sólo disco. Envia- 
rélista y contestaré a to- 
dos. Vendo AMX Mouse 
nuevo, compatible to- 
dos CPC. Precio 16.000 
ptas. Dirigirse a Santos. 
Tel.: (948) 23 67 35 (de 
3,30 a 4,30). 
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PAIS VASCO 

CLUB de usuarios 
Amstrad está intentando 
poner en marcha un bo- 
letín informativo donde 
se den cita todo tipo de 
noticias, comentarios, 
dudas y pokes para 
nuestros programas. 
Con ayuda de todos lo 
conseguiremos. Pide 
más información a Bego 


Gómez. Apdo. de Co- 
rreos 182. 48970 Ba- 
sauri (Vizcaya). 

VENDO 6128, nuevo, 
comprado en diciembre 
1985, regalo juegos de 
ajedrez, base de datos, 
hoja de cálculo en CP/M 
y otros por 65.000 ptas. 
Llamar al Tel.: 499 98 36 
Avda. Euzkadi, 9, 1.2 6.°. 
Baracaldo (Vizcaya). 

COMPRO programas 
para Amstrad СРС 
6128. Javier Marcos 
García. ronda, 12, 4.° iz- 
da. 48005 Bilbao. 

VENDO programa es- 
pecial para preparar 
oposiciones de correos 
con más de 1000 pue- 
blos y ciudades. Gran 
efectividad. Apdo. de 
Correos 2144 de Vitoria. 


A 


CANTABRIA 

VENDO CPC 464, 
pantalla de fósforo ver- 
de, disco, joystick, 150 
programas, 6 libros so- 
bre Amstrad, 5 colec- 
ciones completas de re- 
vistas. Vendo por sepa- 
rado (a convenir). Lote 
completo 85.000 ptas. 
Tel.: (942) 23 50 69. 
Juan. 


НІНІП 


VENDO juego de 
commando para Ams- 
trad en cinta por 1.500 
ptas. También vendo el 
de Oh Mummy рог 
1.000 ptas. Interesados 
llamar a Javier al Tel.: 
(942) 27 57 92 (de 6 48). 
Santander. 

CAMBIO Amstrad 
CPC 464, 1 joystick pro- 
to y 150.000 ptas. en 
programas por Amstrad 
CPC 664 o CPC 6128 
pagando por este último 
10.000 ptas. Interesa- 
dos escribir a Emilio 
Fernández Primo. Car- 
denal Herra Oria, 24, 4.2 
C. Santander. Tel.: (942) 
33 02 39. 
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CANARIAS 

INTERCAMBIO pro- 
gramas Amstrad 464 de 
todo tipo. Interesados 
mandar lista a Alejandro 
Machin Rodríguez. Ur- 
banización Nueva Isleta, 
bloque 16, 5.°. 35009 
Las Palmas. Contestaré 
a todos. Poseo gran va- 
riedad. 


COMPRO procesador 
detexto СРС 472 en cin- 
ta adaptable a la impre- 
sora Printer 130 que 
tenga la letra ñ, acento. 
que sea completo. Man- 
darme relación y pre- 
cios. Sangiago Tejera 
Herrera. Secretario 
Aguilar, 7. Tamaraccite 
(Las Palmas de Gran 
Canaria). 

RADIOAFICIONADOS 
usuarios Amstrad: dis- 
pondo interfaces para 
RTTY en ASCII y Baudot 
compatible 464, 472, 
664 y 6128. Alvaro Feli- 
pe Hernández, EA8- 
ARX. Somosierra, 44, 
1°, 5.2. 38009 Tenerife, 
Tel.: (922) 22 53 60 (tar- 
des). 

VENDO a 1.000 ptas. 
cada uno delos siguien- 
tes juegos: Bruce Lee, 
Tomahawk, Finders 
Keepers, Stailess Stell, 
The Wekend in the Para- 
dise. Originales. Los 4 a 
4.500 ptas. Escribir a Vi- 
cente Alonso Hernán- 
dez. Tindaya, 13. Arreci- 
fe 35500. 

VENDO programas 
originales AC increible. 
Precio de 1.000 ptas. 
Escribir a Claudio Rive- 
ro Armas. Antonio Colla- 
do, 19. S. Juan 35015. 
Las Palmas de Gran Ca- 
naria. 


ARAGON 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams- 
trad CPC 464 рага inter- 
cambio de programas 
Interesados escribir a 
Carlos Salazar. Pradilla, 
29, 1.° C. 50007 Zarago- 
za. Tel.: (976) 27 18 49. 
Mandar lista. 

CAMBIO programas 
en cinta. Tengo 250. In- 
teresados escribir a Jo- 
sé Carlos. Padre Man- 
jón, 38-40, 8.” B. 50010 
Zaragoza. Mandar lista. 
Contestaré a todos. 

CAMBIAMOS progra- 
mas casete CPC 464, 
David y Dionisio. Llamar 
al Tel.: (976) 34 15 11. 
Preguntar por David. 
Trato entre particular. 
Preferentemente 2ага- 
goza. Llamar de 2 pma3 


рт. 

CAMBIO, vendo о 
compro programas. 
Dispongo de 140 últi- 
mas novedades. Llamar 
a José Angel al Tel.: 
(974) 60 39 29. O escri- 
bir a J.A.F.E. Estación, 6, 
4.9 С. 44001 Teruel. 


PAIS 
VALENCIANO 

DESEARIA contactar 
con alguien que tenga 
un CPC 6128 para inter- 
cambio de juegos, 
ideas. Poseo muchos 
juegos. Interesados es- 
cribir a Avda. de Alican- 
te, 22, 3.°, 2.2. Elche (Ali- 
cante). Prometo respon- 
der. Pedro Javier López 
Miranda. 

DESEARÍA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad 6128 para inter- 
cambio de programas. 
Interesados escribir a 
Juan Manuel Chiva Vi- 
cent. Avda. Cedre, 43. 
12540 Vila Real (Caste- 
llón). 

DESEARIA іпіегсат- 
biar programas de jue- 
gos y utilidades para el 
Amstrad CPC 6128. Má- 
xima rapidez. Contesto 
a todos. Carlos López 
Rodas. Castillo de Be- 


nisanoi, 9, 1., 46018 
Valencia. Tel: (96) 
379 43 83. 


NECESITO para CPC 
6128 programas para 
Arquitectura, Estructu- 


ras, Presupuestos, 
Memorias, Pliegos. 
Bartolomé González. 
Castellón, 12, 10.2 


46004 Valencia. 
(96) 351 18 18. 
DESEARIA contactar 
con usuarlos del 464, 
472 paraintercambio de 
parogramas, sobre todo 
de utilidades. Preferen- 
temente de Valencia o 
cercanias. Llamar al 
Tel.: (96) 325 82 28. Pre- 
guntar por Miguel. 


Tel.: 


BALEARES 


COMPRARIA plotter o 
impresora para diseño 
en color y agradecería 
toda información sobre 
digitalizadores y scan- 
ners de menos de 
100.000 ptas. Lista de 
correos. Ibiza (Balea- 
res). Carlos Alvarez 
Beigbeder. 


VENDO Prog. Ensam/ 
Desensamb. ПЕУРАС 
por 3.000 ptas. (precio 
comercio 6.500 ptas.). 
Seguí Apdo. 227.07500 
Manacor (Mallorca). 

ATENCION usuarios 
del Amstrad, estamos 
formando un Club de 
usuarios de este orde- 
nador. Si deseáis formar 
parte de él debéis escri- 
bir a A.C.C.U, Roca d'En 
Boira, 26. Felanitx (Ba- 
leares). Estamos intere- 
sados en todo tipo de 
cuestiones, programas, 
ideas, etc. sobre el or- 
denador Amstrad (CPC 
o PCW); principalmente 
el uso del mismo como 
ayuda a la realización 
de tareas domésticas o 
profesionales. 


TRUCOS 


TURBO - BORDE 


Este sencillo truco crea un efecto de bordes 
parpadeantes con franjas muy semejantes al que 
aparece en algunos programas en cinta con carga 
de alta velocidad. 


REP, 


CALEIDOSCOPIO 


Para los amantes de los efectos coloristas, 
presentamos este listado que permite, por medio 
de una serie de parámetros, crear imágenes con 
efecto caleidoscópico. 


MODE 1:INK 14,@:INK 15,2 
INPUT"MODO GRAFICO (9/1/3) 
INPUT*DIMENSIONES (5-30): 
INPUT"NUMERO DE REPETICIONES: "е 
INPUT"NUMERO DE INCREMENTOS: "ig 
INPUT"NUMERO DE LINEAS POR BLOQUE 
INPUT"LONGITUD DE LAS LINEAS: "ic 
PRINT CHR3(23)CHRS(m):; 
MODE 0:ORIGIN 320,200 
CLS:FOR 2-1 TO e:FOR a=1 ТО g 
x=INT(RNDAf ) ka: y=INT(RNDKf )ka 
Xx=INTUENDAL) Ka: yy= INT(RNDEL жа 
P=INT(RNDx15)+1 
190 FOR b=1 TO d 
200 PLOT x+bxc,y+bxc,p 
210 DRAW xx+bxc,yy+bkc 
220 PLOT —x-bxc, y+bxc 
230 DRAW -хх-Ъжс,уу+Ъжс 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 3=INKEYS: WEND 
310 
320 IF LOWERS(a$)="n" THEN RUN 
330 GOTO 150 
340 SAVE" !pic", b, LC000, 84000 
350 LOCATE 8,12:PRINT*LISTO" 
960 FOR p=1 TO G00:NEXT:RUN 
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BANKMAN EN SUS PROGRAMAS 


Utilizando esta subrutina en sus programas podrá 
incorporar en ellos los comandos de BANKMAN 
sin necesidad de seguir la secuencia 
RUN“BANKMAN” y RUN*su-programa”. En la linea 
110 habría que colocar un GOTO o un GOSUB a la 
línea de comienzo de su programa. 


===% 
DE COMO CARGAR BANKMAN DESDE Ж 
SU PROPIO PROGRAMA SIN 
NECESIDAD DE * RUN*BANKHAN* 
PARA LUEGO EJECUTAR SU 
PROGRAMA 
AMSTRAD USER 


10 * 
20 > 
зе“ 


ж эе эе ж 


" 


100 GOSUB 130 

110 ' AQUI EL RESTO DE SU PROGRAMA 
120 END 

130 * RUTINA PARA USAR BANKMAN 

140 x=HIMEM-15:MEMORY x-1 

150 RESTORE 220 

160 FOR y=x TO x+15 

170 READ as:POKE y,VAL("&"+a$) 

180 NEXT:ax=0:CALL x,Gax 

190 MEMORY х%15:х-НІМЕМ-Һ524 

200 MEMORY x-1:LOAD"bankman.bin",x 
210 CALL x:¡BANKOPEN, 0: RETURN 

220 DATA OE,FF,CD, 15,B9,EB,DD,S6 
230 DATA 01,DD,6E,00,73,23,72,C9 


BARCELONA 92 


Ramón Porta López, residente en Huesca, nos remite este truco que crea en la pantalla 
del AMSTRAD el emblema olimpico de BARCELONA '92. ¡Felicidades, cataluña! 
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TRUCOS 


RUTINA PARA SCROLL 
PARCIAL 


Esta rutina nos permite realizar un scroll horizontal 
de un área de pantalla predefinida. Puede ser muy 
útil para crear juegos mixtos de código máquina y 
BASIC. 


C. C.C. 


EL PROGRAMA QUE SE 
IMPRIME А SI MISMO 


Aunque no es un programa particularmente útil, 
resulta un interesante ejercicio mental conseguir 
que un programa, al ejecutarlo, se imprima a 5! 
mismo sin utilizar la sentencia LIST. 


о.р. е. 


= =* 

SCROLL PARCIAL HORIZONTAL DE * 

? PANTALLA ж 
AMSTRAD USER 


addr=15000 

FOR n=addr TO addr+44:READ a:POKE n,a 
¿NEXT 
90 INPUT"Linea de comienzo del scroll (0 
-20)";m 
100 m=mx80+49152:Y=INT(m/256) : x=m- (256жу 
) 


110 POKE addr+1,x:POKE addr+2,y 

120 INPUT "No. de lineas a desplazar "ia 
130 POKE addr+4,a 

140 INPUT "Ancho del area de scroll (max 
. 79 caracteres) ";b 

150 POKE addr+11,b: Poke addr+16, b 

160 INPUT “Salvar este formato (S/N) "за 


* 

170 a$=UPPER$(a$) 

180 IF a$<>"N" THEN SAVE "scroll.1ft",b, 
addr,50 

190 DATA 33,%80,%с2,6,8,197,229,6,8,197, 
6,841,229, 126,229, 17 

200 DATA 841,0,25,119,225,35, 126,43, 119, 
35, 16,249,225,17,0,8 

210 DATA 25,193, 16,229,225, 17,850,0,25, 1 
93, 16,217,201 

220 a$="Ahora introduzca 'CALL "+STR$(ad 
dr)+"” para el scroll” 


230 PRINT a$ 


5 ' Programa que se imprime а зі mismo 
) 
5 * Programa que зе івргів 


10 dim s$%(14)" 
з%(" 


101 42-СНЕ9(34): ” Comillas 


102 PRINT а%(1)" 
103 PRINT s3(2)* 
104 FOR 1=1 TO 14" 
195 PRINT 10%1:59(3):1:59(4 

Metas (шаў 

20 s$( 10 )=" 106 NEXT i" 

21 s$( 11 3-" 107 FOR і-5 TO 14" 

22 s$( 12 )=" 108 PRINT s$(1)" 

23 s$( 13 ) 109 NEXT 1" 

24 з%( 14 )=" 110 END" 

101 q$=CHR$(34): * Comillas" 


102 PRINT я$(1) 

103 PRINT s$(2) 

104 FOR 1=1 TO 14 

105 PRINT 10%138%(3)54:я%(4)34%;8%(1)54% 
106 NEXT 1 

107 FOR і-5 TO 14 

108 PRINT s$(1) 

109 NEXT + 

110 END 


STATUS 


Este truco sí que es útil. Al ejecutarlo, incorpora al 
BASIC un comando residente S, que nos 
proporciona tres números de cinco digitos. Estos 
números nos dan: 

— La longitud del programa BASIC almacenado 
en memoria. 

— La longitud del área de variables. 

— El número de bytes libres. 


I. R.Q. 


|Ә © W=z=s=m==zwzumamz==a====: 
20 “ж STATUS 
зе ' ж AMSTRAD USER 


460 * }йхахтт==этын»ишеаишвлазгашст=ттгегшг} 


60 c=0:MODE 2:MEMOPY %ӘРРЕ 
70 FOR addr=RA000 TO kAQ99 


READ bytes:POKE addr,VAL(*£"+byte3) 


ве. = 
90 c=c+PEEK(addr) 
109 NEXT 


110 IF c<>18108 THEN PRINT CHR$(7) "ERROR 
EN LOS DATAS!":END 

120 CALL RA000:PRINT* comando ¡S instala 
do": END 

130 DATA 01,18,40,21,93,A0,CD,D1,BC,CD 
140 DATA 00,BS,FS,3A,02,C0,A7,CC,7A, AO 
150 DATA F1,C3,0C,B9,1D,A0,C3,1F,A0,D3 
160 DATA 00,2A4,66,AE,ED,5B,64,AE,ED,52 
179 DATA С”, 44,АФ, 2А,6С, AE, ED, 5B, 66, AE 
100 DATA ED,52,CD, 44, A0, 2A, 5E, AE, ED, 5B 
190 DATA БС,АЕ,Ер,52,СР,44,А0,С9,11,1Ф 
200 DATA 27,CD,67,A0,11,E8,03,CD,67,A0 
210 DATA 

220 DATA 

230 DATA 

240 DATA 3С,18,Е7.19,С6,30,Е5,С 

250 DATA ісе, 21,83,4E,22,20,A0. 

260 DATA А0,21,81,АЕ,22,24,А0,21, 89, АЕ 
270 DATA 22,2C,40,22,30,A 

280 DATA 38,A0,C9,00,00,00 
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Puede comprar cualquier programa GROTUR de 15.000 ptas. con otros de 75.000 
y 150.000 ptas. (que sigue habiéndolos) y se sorprenderá. 
R es más rápido, más profesional y más actual. Permite además que Vd. haga 


cualquier cambio si lo ordena la ley. 


NUESTROS ESPECIALISTAS EN 
INFORMATICA DE GESTION SIGUEN A 
SU SERVICIO PARA HACER QUE TODOS 
LOS DESEOS DE PROSPERIDAD SE 
CUMPLAN. 


informática 
| P GROTUR, S.A. 
| СІ JAIME EL CONQUISTADOR, 27 


" 28045 MADRID Тпо 474 55 00 
4745532 
l Télex IGSA 48452 


Sólo en grandes almacenes 
y tiendas especializadas 
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ТІШІГГІ 
RULO 


CARACTERES FUTURISTAS 


Venido del año 2001, este listado puede ser muy 
útil incorporado a cualquier versión que usted 2 тата 9120 ва RS СО СО 
quiera hacer de «La Guerra de las Galaxias». Si no 250 DATA 70. 126.6 Ы 4. 120. 96.96, 96,0 


le gustan, puede probar a modificarlos, 260 DATA 71.126.64.64, 102, 98,98, 126,0 
modificando las lineas de DATA. 270 DATA 72,65,66, 68, 126,98,98, 98,0 
C.B.S. 280 DATA 73,60, 16, 16,24,24, 24,60, 0 
"909: 290 DATA 74, 126,8,8,24,24,24, 120,0 
= 300 DATA 75,68,68,68, 120,100, 100, 100,0 
Flugum Juego de 310 DATA 76,64,64,64,96,98,96, 126,0 
320 DATA 77,126,74,74,98,98,98,98,0 
caracteres 330 DATA 78,98,82,74,102,98,98,98,0 
340 DATA 79, 126,66,66,98,98,98, 126,0 
AMSTRAD 350 DATA 80, 126,66,66, 126, 96, 96, 96, © 
360 DATA 81,126,66,66,98,98, 106, 126,4 
370 DATA 82, 126,68,66, 126, 106, 100, 98, © 
380 DATA 83, 126,64,64, 126,6,6, 126,0 
390 DATA 84, 126, 16, 16,24, 24,24,24, 0 
400 DATA 65,66,66,66,99,98,98, 126,0 
410 DATA 86,66,66,66,66,66,36,24,0 
420 DATA 87,66,66,66,98, 106, 106, 126,0 
430 DATA 88, 102, 102, 36,24,36, 192, 162,0 
440 DATA 89,66,66, 126, 16,24,24,24,0 
450 DATA 90, 126,4,8, 16,32,64, 126,0 
460 DATA 97,0,0,126,6,126,70,126,0 
470 DATA 98,96,96,96,126,98,98,126,0 
480 DATA 99,0,0,126,96,96,96, 126,0 
490 DATA 100,6,6;6, 126,70,70, 126,0 
500 DATA 101,0,0, 126,98, 126, 96, 126,0 
510 DATA 102,69, 48, 48, 120, 48, 48, 48,0 
520 DATA 193,0,0, 126,70,70, 126,6, 126 
530 DATA 104,96,96,96,126,98,98,98,0 
540 DATA 105,24,0,24,24,24,24,24,0 
550 DATA 106,6,0,6,6,6,6,6, 126 
560 DATA 107,96,96, 102, 108,120, 108, 102,0 
570 DATA 108,24,24,24,24,24,24,24,0 
580 DATA 109,0,0,126,90,90,66,66,0 
590 DATA 110,0,0,108,114,98,98,98,0 
ж: ж 6006 DATA 111,0,0, 126,102, 192, 102, 126,0 
Ж JUEGO DE CARACTERES FUTURISTAS ж 610 DATA 112,0,0,126,98,98, 126,96, 96 
ж PARA LOS AMSTRAD CPC 620 DATA 113,0,0,126,70,70,126,6,6 
ж AMSTRAD USER 630 DATA 114,0,0,106, 114,96,96,96,0 
ж 540 DATA 115,0,0,126,96, 126,6, 126,0 
SYMBOL AFTER 32 650 DATA 116,24,62,24,24,24,24,30,0 
READ codigo 880 DATA 117,0,0,102,102,102,102,126,0 
WHILE codigo>31 670 DATA 118,0,0,102,102,102,60,24,0 
FOR n=0 TO 7 680 DATA 119,0,0,65,66,90,90, 126,0 
100 READ filain) 690 DATA 120,0,0, 198,104, 16, 104, 198,0 
110 МЕХТ 700 DATA 121,0,0, 102, 102, 102, 126,6, 126 
120 SYMBOL codigo,fila(@),fila(1),fila(2 710 DATA 122,0,0, 126, 12,24,48, 126,0 
3,411а(3),111а(4),411а(5),411а(6),441а(7 720 DATA 161,122,2,114,74,102,98,98,0 
) 730 DATA 171,60,0,108,114,98,98,98,0 
130 READ codigo 740 DATA 50,126,2,2,126,96,96, 126,0 
140 WEND 750 DATA 6,2,2,30,6,6,126,0 
150 MODE 1 760 DATA 52,96,96,96,96, 104, 126,8,8 
160 PRINT"Bienvenido al nuevo juego de с 770 DATA 53,126,64.126,6,6,6.126,0 
aracteres.* 780 DATA 54,126,64,64,126,98,98, 126,0 
170 PRINT:PRINT TAB(14)"A H S TRAD" 790 DATA 55,126,2,4,62,16,32,64,0 
180 PRINT:PRINT:PRINT:END 800 DATA 56, 126,66,68, 126,88,86, 128,0 
190 DATA 49, 16,48, 16,24,24,24,126,0 810 DATA 57, 126,66,66, 126,6,6,6,0 
200 DATA 65, 126,66,66, 126,98,98,98,0 DATA 48, 126, 102, 110,118, 102, 102, 126, 
210 DATA 66, 126,66,66, 126, 98,98, 126,0 
220 DATA 67,126,64,64,96,96,96, 126,0 DATA 95,0,255,0,0,0,0,0,0 
230 DATA 68,254,66,66,98,98,98,254,0 DATA 9 


nm 


3 


` 


NTUIARM 


к 
> 
H 
R 
“ 
ғ 
Б 
z 


тошылғы 
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МАТТА 


THE APRENTICE 

¡Salva al aprendiz de su 
hechizo equivocado!. 

Tú, poco entrenado hechi- 
tero, has descuidado tus estu- 
dios de brujeria. Intentando 
tecuperar el tiempo perdido, 
has empezado a jugar con vie- 
jos encantamientos, que por 
imprudente e ignorante, te han 
lransportado a un laberinto. 
Recoge los anillos que pueden 
romper ese hechizo. < 


SPEED KING 

Eljuego de carreras de Moto- 
cicletas con la emocionante 
acción de gorrer rueda con 
tueda contra otros 19 pilotos. 
Фоме el casco y vive la inolvi-= 
dable aventura dalas motos де 
allas prestaciones compitiendo 
2250 millas a la hora!. 


PIPELINE2 | 

Fred elf 
problema. Las | 
mantenerse abi 
nes llenos o el 
planta le arrancará 
tiras o algo peor. Hay un 
pequeno inconveniente y es 
que la ferreteria en pleno se ha 
vuelto loca tratando de aguje- 
rear los tubos, Este enojoso 
asunto debe acabar. 

1 ó 2 jugadores. 


KANE : 
Еп el oeste по valen las pala- 
bras. sino la Acción, la Rapidez 
y la Punteria. | a 


CONQUEST : 

Un juego de animación en tres 
dimensiones. conducción de 
las figuras y aventuras grafi- 
cas. Salva el alma de Oscar Mel 
lormento de caminar por entre 
los eternos fuegos dl infierno. 


AMSTRAD 


. COMMQDORE 


OS 


THE GOLDEN TALISMAN 
Supera uma auténtica MISION, 
IMPOSIBLE. Gráficos y acción 

¡paquetados en las 64 panta- 

las más desesperantes. Pue- ~ 

des morir de agotamiento 
antes de completar esta aventu- 
га. 


)) “Licencia exglusiva раға ESPAÑA DRO SOFT 


— 3- 28028 MAORIO 
Теб. 255 45 00/09 


SIMON NUMERICO [= 


180 IF INKEYS="" THEN 180 
Una versión simple pero bonita de un juego muy 190 GOSUB 40: Gira el disco 
popular, que sirve como ejercicio para la memoria 200 GOSUB 210:GOTO 260 


ШАЙ, n 8 210 ” mueve el display 
Siguiendo la secuencia de colores o de sonidos o 220 FOR g=1 TO gl 


de números, dehes recordar y repetir la secuencia 230 ІМК m(g)+1,0:SOUND 1,m(g)x100 
que te cuente «Simón». 240 GOSUB 520::GOSUB 370 
R.P.G 250 NEXT g:RETURN 
aT 280 ` entrada del jugador 
270 FOR g=1 TO gl 
280 a=VAL(INKEYS) 
SIMON DICE 290 IF а<1 OR a>4 THEN 280 
Nivel 4 300 IF a<>m(g) THEN 440 
310 INK m(g)+1,0:SOUND 1,m(g)x100 
320 GOSUB 520:GOSUB 370 
330 NEXT g:CLS:LOCATE 7,8:PRINT"CORRECTO 
*:GOSUB 520:GOSUB 370 
340 ERASE m:gl=gl1+1:GOTO 130 
350 'dibuja pantalla 
360 CLS:GOSUB 370:LOCATE $0, 1;1:PRINT "x 
SIMON DICE x*"::GOTO 380 
370 BORDER 0: INK 0,0:INK 1,26:INK 2,6:1N 
<XESPACIO>: empezar. K 3,24:INK 4,18:INK 5,2:MOVE 0,0,1:RETUR 
N 


380 FOR d=1 ТО 4:MOVE d*100,25@:DRAWR 75 
,»O:DRAWR 0,-75:DRAWR -75,0:DRAWR 0,75:M0 
а ж VER 10,-10:FILL d+1 

Ы EL JUEGO DEL SIMON 390 MOVE dx100-20,170:TAG:PRINT d;:TAGOF 
x NUMERICO Е:МЕХТ d 


AMSTRAD USER 400 * mueve el disco 
= 410 FOR r=1 TO gl 
9 420 m(r)=INT(RNDR4)+1 
RANDOMIZE TIME 430 NEXT r:RETURN 
MODE O:WINDOW 1,20, 1, 1:WINDOW#1, 1,20, 440 'Оооһ 
2,25:GOSUB 370:LOCATE 1,1:PRINT "х SI 450 LOCATE #1,.7.8:PRINT"Ooooh!":SOUND 1, 
ж 1000 
90 WHILE INKEYS<>""+WEND:LOCATE #%1,1,23: 460 FOR n=1 TO 1500:NEXT n:LOCATE #0,7,8 
PRINTH1, “RAPIDO/LENTO(R/L) *; :PRINT*Era...* 
100 з8-ІНКЕҮ8:ІЕ s$="" THEN 100 470 GOSUB 210 
110 s$=UPPER$(s$):1F s$="R" THEN s=250 E 480 LOCATE #1,2,8:PRINT#1, "Otra vez (S/N 
LSE IF s%="L* THEN s=500 ELSE 90 qe 
120 gl=3 490 IF INKEY(G0)<>-1 THEN ERASE n:RUN 
130 WHILE INKEYS<>"":NEND:DIM m(gl) 500 IF INKEY(46)<>-1 THEN MODE 2:END 
140 'juego 510 GOTO 480 
150 GOSUB 350 520 ' pausa 
160 LOCATEN1,7,6:PRINTH1, "Nivel";gl-2 530 FOR t=1 TO s:NEXT + 
170 LOCATE $1,1,23:PRINTH1, "<ESPACIO>: e 540 RETURN 


——— DIGACOMP S.A. 


DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP ° [P 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y РТИЕСРПО p 
EN GALICIA 
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Гг, =» 
ARTICULOS NECESARIOS Y РВАСТІСОВ | Calculadora 


PARA SU «AMSTRAD» EN SU DOMICILIO A 


FUNDAS. Para mantenerlo PAPEL CONTINUO ESPECIAL PARA DISKETTE 3” 


siempre como nuevo. IMPRESORA AMSTRAD 2unid. Ptas. 1.750 
Mod. 464 Ptas. 5250 (80 columnas). 4» » 3.450 

» 472 » ы 

» 664 » 2260 Paquete 220 поја Ptas, 1 303 Archivador Diskettes 

» 6128 » 2.260 š 3” para 10 unidades 

» 8.256 > 3.250 | Papel de calidad para que pueda 

> 8512 > 3.250 | imprimirlo que desee. 1 unid. Ptas. 2.250 
PARA PEDIR FUNDAS F. VERDE FORMA DE A REEMBOLSO ГІ 
SENALE SU MONITOR: COLOR 3 PAGO: SELLOS CORREOS | 


Deseo recibir los siguientes articulos en las condiciones 
indicadas, asi como una Mini Calculadora de Regalo Gratis. 


ARTICULO PRECIO | Nombre 
Domicilio 
қ Edad 
3 Población 
noe Gastos de envio | 250 ӨР. Provincia 
TOTAL Ptas. pedido | Tel. 


ENVIAR ESTE CUPON A: BAZAR POPULAR - APARTADO 27.500 - 08080 BARCELONA 1 


2 PROGRAMASIPROFEESIONATIES > 
DATABASE PCW 8256/512/6128 EDITOR DE RECIBOS PCW 8256/51 


CONTROL STOCKS 8256/512/6128 
Maneja ficheros de 1900 regstros aproximada- Imprime 800 recibos standard divididos en 


Maneja жас de 100 articuos com D campos 
mente, con 30 campos de 75 caracteres cada рх regstro. биюе mem: Жас, Dajas, 8 secuaes. В recho consta de 8 cocep- 
uo. Imprescindble para вале а^ gan canti- consultas. — modificacimes. — busqueda. ista- tos: 4 para descripciones, 2 рала operaci- 
dad de datos que deban consultarse contima- mes y I para tasas (М0. kumia totales 


do, stocks minimos, total stocks, precio 
mente 8.000 ptas. пей, moveentos, etc. 1.000 ptas. por ciente y seccion 5.000 ptas. 


CONTABILIDAD PERSONAL 6128/664 


Programa que permite llevar sus cuentas de Una forma 
Гарба y sencilla. 38 cuentas de gastos y 10 de ingresos. 3 de 
bancos y 1 de caja. Diagrama de barras por pantalla. 250 asientos 
por fichero. Informes mensuales, informes por conceptos соп 
salida por impresora. Los conceptos pueden ser modficados por e 
Cassette 664 ... 2000- Шоо 6128 -.. 3500- 


EN CASSE ES, 
5 SOFTWARE ¡NCIONES» S- 
usuario. дз ОЕ 15 E ү. АНТАМЕМТО 9.4352 


SOLICITE NUESTRO CATALOGO е | м E > 
FLORIDABLANCA 54,ENT.3.A 


ENVIOS CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPAÑA SIN GASTOS. РЕОЯ- 08015 BARCELONA 


ra ELECTRONICA TEL.224 34 22 


SOFTWARE DE GESTION Y APLICACIONES A MEDIDA. 


y 


Si Va. ene ya un PC 1512.08 
está pensando en te е 
interesa conocer MicroByte 


Tenemos fantástica 
colección de programas 
profesionales, Incluyendo los 
titulos más prestg las 

y. DO supuesto. 


CONTABILIDAD + IVA: 

Diseñada para la pequeña y mediana empresa. Permite e! 
los 1612005 de IVA SOPORTADO e МА REPERCUTIDO y el 
traspaso automálico a contabilidad. ера 


GESTION CONTABILIDAD: 
Para lo 
programa de 


ytabilidad gener 


STOCK: 
Su stock siempre controlado, aunque este en vanos almacenes a 
la vez 

FACTURA: 

Efectua el cálculo y er 
documentos y hstados 


37.000 Рз.“ 


п de las facturas, as 
plementanos 


como lodos tos 


65.000 Pts." 
BASE DE DATOS: 
Una aplicación diseñada par: 
archwos. 


а libre delruoón y manipulación de 


31.500 Ps * 
EDITOR DE TEXTOS: 
Un potente editor de textos. de Ісі y rápida utilización. 

31.500 Pts.* 


Estos programas son modulares e interrelacionables. 


DIGITAL 


RESEARCH: 


GEM WAITE: 
Una nueva dimensión en el mundo de los procesadores de textos. 
GEM DRAW: Кы 


Realiza cualquier dibujo que pueda imaginar. Соп el GEM 
DRAW convertirà su РС en un estudio grafico prolesional 


19.900 Pts.* 


- PARA EL 


PRES 
LOS MAS 


A PRECIO 


СЕМ GRAPH: 
Gráficos de barras. de simbolos, de lineas 0 sobre mapas; con 
rótulos, lexto, colores y fondo de relleno, ТҮЗІ 
СЕМ WORD CHART: 
Una amplia carta de formatos para presentar y resaltar 
palabras y lextos 19.300 Pts.* 
СЕМ FONT EDITOR: 
Para que Vd. mismo cree, diseñe y edite nuevos tipos de letra. 
19,900 Pts." 
GEM DIARY: 
La más completa y eficiente secretara. Agenda, calculadora y 
taretero. ЕЕЕ 
СЕМ DRAW BUSINESS LIBRARY: 
El complemento perfecto para su programa СЕМ Draw y GEM 
Wordchart 9.900 Pis." 
СЕМ FONTADRIVERS PACK: 
Para poder manejar desde el GEM, todos los penténcos del 
mercado, жами 
СЕМ PROGRAMMER S TOOL КІТ: 
El programa para hacer programas. En inglês. 
39.900 Pts." 


CRISTAL: 
Entorno operativo que incluye lenguaje BORIAR, generador 


BTRAD PCI5I2 


de textos. 2 Hoja electónica 3 Gráficos empresariales. 4 Base 
de datos relacional. 5 Майпо. 6 Comunicaciones. 7 Emulación 
de Terminales. Permite una gran llexibilidad para compartir е 


Í intercambiar datos барыр 
E 
|. automálico de aplicaciones y y : 
[Г editor para dibujo o escritura Ў Антом ТАТЕ 
ЕТТІ + dBASE: 
GESTION INTEGRADA + La más conocida de las bases de datos relacionales 
CONTABILIDAD: 17.800 Pts.* 


e Apuntes, cuenta. listados 
balances, estión integrada... 6 procesos en una 
aplicación 
ышы Аит. 


FACTURACION + ALMACEN: (Computer Associates int) 


Gestiona independientemente varios almacenes y realiza 
automáticamente la contabiidad, neluyendo el МА. 


33.900 Pts." 


SUPERCALC 3: 
Sus mejores prestaciones se presentan en la integración con 
la hoja electrónica y el generador de 073! 
19.900 Pts." 
nr (BORLAND INT.) 
ІСК: 
KRAI SIDE KICK. 


Un programa residente en memoria que incluye calculadora 
como modo hexadecimal y binario, bloc de notas, 
calendario con agenda y otras opciones 


LOGISTIX: рг»: 


Hoja electrónica, gestión de tiempos, gestón de base de dalos 
y gráficos... las 4 funciones clave para todo usuari. en este 
paquete de soltware Integrado. 


As PLACON: 


Para llevar la contabilidad de hasta 5 empresas por partida doble 
según el Plan General Contable. 29.900 Pts ° 


“IVA no incluida. 


SOFTWARE INC. 


Ра Castellana, 179. Tel, 442 54 44-28046 Madrid 


INTEGRATED 7: Delegación en Cataluña: 
є/ Tarragona, 110. Tel. 325 10 58-08015 Barcelona 


Programa Integrado que Incorpora 7 módulos: 1 Tratamiento 


PARTICI! 


CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOS. 


| ENE.87| PROGRAMAS MES PASADO MESES EN LISTA | VOTOS % 
| | |9222 раа 
| 4 | 3-0 GRAND PRIX 1 7 37 
| | ныз PUL 
| 2 | 3-D VOICE CHESS 2 11 36 
{| + ры ч сенш 
| 3 | ВАТМАМ 5 2 33 
| Г 4 | ALIENS 3 15 18 
| --- + — - = 
| 5 | SORCERY 7 | 9 | 16 
6 | FIGHTLORE 4 15 14 
мй | 
7 | KNIGHTLORE 4 15 14 
e= 
8 | EXPLODING FIST 6 13 13 
\\ 9 | DECATHLON 10 15 11 
| 10 | WINTER GAMES = 2 9 


| 
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E Y GANE 


FABULOSOS PREMIOS: 


1 IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


Para participar solamente deberá rellenar el cupón con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 


Todos los cupones recibidos antes del día 30 de cada mes entrarán en un sorteo. 
A los premios les será notificado por carta certificada a su domicilio. 


Contabilidad general 

Control de clientes, proveedores: 
y vencimientos 

Balances 


ША 
`a Estados de cuentas 
Extractos de cuentas 
= 
El 
= 


Control de IVA 


ZILSICONT Cierre y үү 
| ¡¡LA CONTABILIDAD!! 


! - Por su simplicidad. 

- Por su enorme potencia. 

— Por su rapidez con gran cantidad de datos. 

— Porque no le falta detalle. 

- Porque vale igual para la pequeña empresa o profesional (fácil, manejable, sencilla) como para la grande (puede llevar 
la contabilidad de una empresa con DIEZ sucursales, cada una con DIEZ departamentos, cada uno de los cuales con 
DIEZ tipos de gastos diferentes. 

— Porque es preferible gastarse lo justo en algo valido, que perder poco adquiriendo algo que produzca problemas. 

— Porque lo decimos nosotros. Š 

— Porque lo dicen innumerables usuarios que Io utilizan. 

— Por detalles que no deseamos hacer públicos y sólo le confiaremos a Vd 


CONSULTENOS Y NO SE ARREPENTIRA 


** DISPONIBLE PARALOS ORDENADORESIBMPC/XT/AT Y COMPATIBLES (INVES, AMSTRAD, DYNADATA, BONDWELL, 
TOSHIBA, ETC.) ATARI ST 1040 Y ST 520, AMSTRAD РСУ/8512 Y РСУ/8256 Y SINCLAIR QL. 
Venta en «El Corte Ingles», establecimientos autorizados o directamente ALSI Comercial, S.A. 


À NICOLAS USERA, 10 — 28026 MADRID + TELEFONO: (91) 475 43 39 - TELEX; 27.307 EXT. 681 ALSI 


La importan: de 
los ordenadores y de 
las técnicas de cálculo 
difícilmente puede ser 
sobrevalorada en 
nuestros dlas. El poder 
de los ordenadores en 
la ciencia, tecnología, 
industria y comercio 
es universalmente ге- 
conocido, pero que- 
dan aún enormes po- 
tenciales por desvelar, 
a consecuencia de la 
falta de conocimientos 
sobre probabilidad y 
estadística. 

Los especialistas en 
estadística han reali- 
zado importantes 
avances mediante el 
uso y aplicación de los 
ordenadores a las téc- 
nicas de análisis multi- 
variante y el análisis de 
las series cronológi- 
cas. Estas series habi- 
tualmente se desarro- 
Шап еп ordenadores 
con lenguajes de alto 
nivel, como el FOR- 
ТНАМ, PASCAL и otros 
lenguajes  matemáti- 
cos especializados. 


Este lenguaje ha si- 
do concebido parapo- 
ner la potencia de los 
ordenadores al alcan- 
ce de cualquiera como 
útil de construcción y 
de desarrollo de facul- 
tades cognoscitivas. 


Queda, no obstante, 
un amplio campo para 
los programas de pro- 
babilidad y estadistica 
en lenguaje BASIC, 
aplicados a problemas 
que son matemática- 
mente más sencillos 
pero de una indudable 
importancia práctica. 
En este libro los au- 
tores se han propues- 
to desarrollar una la- 
bor didáctica muy se- 
ria con un doble objeti- 
vo. Por un lado, intro- 
ducir a los neófitos en 
la programación en el 
lenguaje BASIC, y por 
otro, presentar una en- 
señanza gradual y or- 
denada sobre la es- 
tadística, comenzando 
por la estadistica des- 
criptiva elemental, pa- 
sando por lateoria ele- 
mental de la probabili- 
dad, experimentos de 
simulación, variables 
aleatorias, distribu- 
ción de probabilida- 
des, funciones de den- 
sidad, muestreo y esti- 
mación, etc., y llegando 


Libro: LOGO. Introducción y aplicaciones. 
Autor: Weidenfield-Mathieu-Perolat. 


Esto implica varias 
particularidades tanto 
en la estructura del 
lenguaje como en sus 
modos de utilización. 

Logo permite, sin 
conocimientos pre- 
vios, la utilización de 
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Libro: ESTADISTICA: Teoria, problemas y aplicaciones en BASIC. 
Autores: J. Tennant-Smith. 


lación, para culminar 
la obra con otrastécni- 
cas y modelos estadis- 
ticos. 

Todo este recorrido 
por la ciencia de la es- 
tadística está muy bien 
desarrollado, asi como 


ún gran número 
propuestas para variar 
los ejemplos dados y 
para resolver proble- 
mas mediante progra- 
mas sencillos en el or- 
denador. 

Aunque los listados 
que aparecen en el li- 
bro están desarrolla- 
dos en una versión de 


Editorial: Anaya. 
Páginas: 218. 


„ е! 
primer capítulo está 
dedicado integramen- 
te a explicar las pecu- 
liaridades de otros 
dialector BASIC y el 
camino a seguir para 
que cada lector realice 
la adaptación de los 
ejemplos propuestos 
al BASIC que incorpo- 
re su microordenador. 
Ahora que, con el 
proyecto Atenea, pa- 
rece que los ordena- 
dores van a estar cada 
día más presentes en 
las escuelas, libros со- 
mo éste, excelente en 
su planteamiento y su 
desarrollo, irán со- 
brando cada vez 
mayor importancia, ya 
que pueden resultar 
excelentes ayudantes, 
tanto para el profesor 
con conocimientos de 
estadística pero neófi- 
to en la programación 
BASIC, como para el 
estudiante que уа со- 
nozca dicho lenguaje y 
esté presto a aprender 
estadística. 


un ordenador рага 
abordar problemas in- 
teresantes. La motiva- 
ción suscitada por los 
primeros éxitos, casi 
inevitables, puede a 
continuación ехрге- 
sarse por la diversifi- 


Editorial: NORAY. | 
Páginas: 153, 


cación de los temas y 
de las técnicas de pro- 
gramación. 

Se elabora asi poco 
a poco un ritmo de 
avance específico he- 
cho de incesantes 
«idas y venidas» entre 


a F =. 


las propiedades con- 
cretas de los objetos 
representados y la 
imagen que propor- 
ciona el ordenador. 

Este movimiento su- 
pone la adquisición de 
un dominio progresivo 
del lenguaje (utiliza- 
ción de procedimien- 
tos, de variables, de la 
recursividad, de obje- 
tos diversificados: 
gráficos, listas...) que 
permite describir si- 
tuaciones cada vez 
más variadas. 

Este libro, cuya lec- 
tura no exige ningún 
conocimiento previo 
de informática, trata de 
pasar revista a los di- 
versos aspectos del 


lenguaje a través de 
tres partes distintas: 
1) Una presentación 
general, con especial 
énfasis en los proble- 
mas de sintaxis, las 
peculiaridades del 
lenguaje y del enfoque 
del mundo hacia el 
que está orientado. 
Esta es la parte más 
extensa del libro, y con 
cuya lectura iremos 
viendo poco a poco la 
estructura del LOGO, 
sus primitivas о ins- 
trucciones, cómo 
crear propias primiti- 
vas, cómo crear un 
muindo de conceptos 
en el entorno LOGO 
utilizando modelos de 
representación. 


2) Manual de refe- 
rencia LOGO, con una 
representación ех- 
haustiva de las pala- 
bras y principios de 
este lenguaje. Dado 
que se trata de una tra- 


ducción de un libro 
francés, los nombres y 
abreviaturas de las 
primitivas descritas en 
este apartado pueden 
no ser las mismas que 
utilice la versión de 
LOGO de que dispon- 
ga el lector, aunque 
esto no debe repre- 
sentar un grave pro- 
blema para la com- 
prensión de los con- 
ceptos expuestos. 

3) Una experiencia 
de utilización del LO- 
GO por los niños en 
una escuela. Se trata 
de algunos ejemplos 
de la influencia del LO- 
GO en un ambiente es- 
colar para niños con 
problemas. 


e / 
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FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC» 


BENEFICIOS: 


59% * Aumenta contrastes 
» Elimina reflejos 
+ Reduce el cansancio visual 
* Define caracteres 
+ Satura color 
* De fácil limpieza 
* De sencilla colocación 


* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 
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LIBROS 


del desarrollo de los 
ordenadores, los sis- 
temas de grandes 
computadores que 
ocupaban una gran 
superficie utilizaban 
tarjetas perforadas о 
cinta de papel perfora- 
da, hoy día el disco en 
sus diversas modali- 
dades es el rey de los 
datos. En el camino 
han quedado o van 
quedando (aunque no 
en todos los casos), 
los sistemas de cintas 
de carrete, que aún se 
utilizan en grandces 
instalaciones; las cin- 
tas de cassette de los 
ordenadores domésti- 
cos, baratas peroterri- 
blemente lentas y limi- 
tadas; los microdrives 
de Sinclair, como 
compromiso entre el 
disco y la cinta de cas- 
sette; los tambores 
magnéticos, гаріда- 
mente sustituidos por 
dispacks (paquetes de 
discos magnéticos de 
ocho pulgadas), etc. 
Aunque en los mi- 
croordenadores el 
disco magnético es 
cada día lo más fre- 


Desde el comienzo 


Libro: El gran libro del FLOPPY CPC 464/6128. 
Autor: Bruckmann Schieb. 


cuente, las últimas 
investigaciones y pro- 
yectos ya pisan fir- 
me en el uso de latec- 
nología laser con los 
CD-ROM (memoria de 
sólo lectura en Com- 
pact Disc). Sin embar- 
go, nuestro Amstrad 
sigue la linea segura 
— ancaman semesti 


СРС 


7 PROGRAMACION ой OISKETTE PARA 77 
PRINCIPIANTES, AVANZADOS Y 
PROFESIONALES 


este libro es el conse- 
jero ideal para consul- 
tar todas nuestras du- 
das acerca del sistema 
de disco usado por los 
AMSTRAD СРС. No im- 
porta el nivel de cono- 
cimientos del lector, 
bien se trate del más 
neófito en informática 
o del ya avezado con 
conocimientos sólidos 
de programación en 


Editorial: Ferre Moret, S A. | 


ensamblador y estruc- 
turas de datos. 

El gran libro del 
Floppy comienza ex- 
plicándonos el manejo 
más elemental de 
nuestra unidad de dis- 
co, tanto desde el CP/ 
M como desde AMS- 
DOS, detallando la sin- 
taxis y función de cada 
comando implicado en 
el formateo y copia to- 
tal o parcial de discos, 
la generación de dis- 
cos de sistema, la se- 
lección de unidad A o 
B. También encontra- 
remos una introduc- 
«ción al tema de la or- 
ganización y métodos 
de acceso a ficheros, 
así como una compa- 
ración entre el CPC 
464 y el CPC 6128. 

En un nivel interme- 
dio se explica cómo 
acceder desde código 
máquina a las rutinas 
del Sistema Operativo 
encargadas de gestio- 
nar el disco, para pos- 
teriormente dar paso a 
la parte más ardua 
(pero no por ello me- 
nos interesante) referi- 
da a la programación 
en bajo nivel del chip 


Páginas: 422. 


controlador de disco. 
En esta sección en- 
contraremos informa- 
ción exahustiva de las 
funciones y comandos 
que es capaz de ejecu- 
tar dicho circuito y de 
los pasos a seguir pa- 
ra programarlo. 

Para terminar, el 
capitulo cinco presen- 
ta una serie de progra- 
mas y trucos para ma- 
nejar la unidad de dis- 
со 001-1 y solventar 
algunos pequeños 
problemas. 

Tras analizar este li- 
bro llegamos a la con- 
clusión de que se trata 
de una obra muy den- 
sa, que alberga gran- 
des cantidades de in- 
formación útil y puede 
ser fiel compañera pa- 
ra los amantes del 
aprendizaje  autodi- 
dacta. Dado el amplio 
margen de conoci- 
mientos que abarca, 
es un libro que siem- 
pre resulta necesario, 
ya que según avance 
nuestro aprendizaje 
podremos сотргеп- 
der cosas que antes 
nos resultaban total- 
mente inaccesibles. 


Autores: 


Desde la aparición 
de los ordenadores 
AMSTRAD CPC en el 
mercado español han 
proliferado los libros 
de diversos tipos y dis- 
tinto nivel destinados a 
los usuarios de dichos 
aparatos. Mientras 


Libro: Rutinas en código máquina para su Amstrad. 
Т Gifford-Scott Vincent. 


Editorial: Ra-ma. 
Páginas: 91. | 


que algunos están 
planteados desde un 
punto ае vista didácti- 
co, otros presentan un 
enfoque eminente- 
mente práctico. Este 
esel caso del libro que 
nos ocupa, «Rutinas 
en código máquina 


para su AMSTRAD». 
No se trata, por lo 
tanto, de un libro que 
pretenda enseñar a 
programar en ensam- 
blador, pero tampoco 
está pensado para los 
que ya conocen este 
lenguaje. De hecho, 


cualquiera que sea ca- 
paz de teclear correc- 
tamente un listado en 
BASIC puede sacarle 
partido a esta obra. 
El BASIC es el len- 
guaje para ordenado- 
res más sencillo de 
aprender, y normal- 
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mente el programador 
novel es capaz de do- 
minarlo rápidamente. 
Sin embargo, al tiempo 
que progresan, mu- 
chos programadores 
encuentran que partes 
de sus programas, que 
requieren una rápida 
ejecución (tales como 
desplazamientos rápi- 
dos de pantalla), no 
pueden ser realizadas 
en BASIC. Llegados a 
este punto es cuendo 
libros como éste co- 


mienzan a ser necesa- 
rios, 

Este libro contiene 
una veintena de ruti- 
nas escritas de forma 
que puedan ser fácil- 
mente incorporadas a 
los programas de los 
lectores con un míni- 
mo esfuerzo, sin que 
sea necesario poseer 
conocimientos previos 
delenguaje ensambla- 
дог пі de código má- 


quina. 
Cada rutina aparece 
totalmente descrita 


mediante ejemplos y 
explicaciones de su 
uso. Con ellas se pue- 
den lograr efectos ta- 
les como suaves des- 
plazamientos de pan- 


talla, rotación de ca- 
racteres multicolores, 
comandos residentes 
(RSX) para el manejo 
del sonido, caracteres 
itálicos y muchas otras 
cosas que ayudarán a 
los lectores a mejorar 
sus programas. 

Cada rutina se pre- 
senta de dos formas: 
en primer lugar, nos 
encontraremos un lis- 
tado de un programa 
BASIC repleto de sen- 
tencias DATA, y que es 
el que se encarga de 
introducir en memoria, 
a base de la sentencia 
POKE, los códigos que 
forman la rutina. Este 
es el listado que debe- 
rán utilizar los que 
desconozcan el len- 
guaje ensamblador o 
carezcan de un pro- 
grama ensamblador. 

Paralelamente se 
ofrece el listado obte- 
nido como salida del 
ensamblado de la ruti- 
naen un ensamblador, 
con lo cual dispone- 
mos del listado fuente 
de mnemónicos, еп е! 
que aparecen, junto a 
cada instrucción, 105 
códigos obtenidos co- 
mo resultado del en- 
samblado y las direc- 
ciones de memoria 
ocupadas. De este mo- 
do, los conocedores 
del lenguaje ensam- 
blador pueden anali- 
zar la rutina para, si lo 
desean, poder modifi- 
carla. 

En resumen, se trata 
de una recopilación de 
rutinas prácticas еп 
código máquina, inte- 
gradas en un libro que 
aparece como útil para 
los  Amstrad-adictos 
noveles. 


NOS INTERESAN 
VUESTROS 
PROGRAMAS 


Nuestra sección «Tecla a зесја» 
incluye programas de nuestros | 
Colaboradofes: ¿Por qué no participar 
con vuestros programas? Sin duda, 
son cada vez más los programas que 
están dormidos en los cajones, pero 
que podrían compartirse con otros 
Amstradictos. ¡Envíanoslos! Se 
remunerará vuestro esfuerzo. 


Preferimos que los programas sean: 


tres en raya está ya muy visto, у 
la resolución de ecuaciones de 
segundo grado tampoco resulta demasia- 


do original. 


} Ideas originales. Por ejemplo, el 


más de 8 líneas. Los más cortos 
irán de cabeza a la sección de 


«Trucos». 


À No demasiado largos, pero con 


«Fáciles de ejecutar» y sin carac- 
teres de control extraños. Usa 
siempre la función CHRS(). Cong 
viene también... ¡Que no tengan errores! 


Aunque no es necesario un lista- 
do en papel, ayudará que los pro- 


gramas estén bien documentados 
con sentencias REM abundantes y claras. 


demaslado ocu- 

> D Aunque nos gustaria hacerlo, estamos ‹ 

pacos escribiendo e revista раға podernos perm Lt e! Шо de 
devolver los cassettes (о diskettes). 


Guía 


de especialistas de 


AMSIRADPA 


ALICANTE ALICANTE BARCELONA 


Ее MULTISYSTEM, Б. а. 


ORDENADORES SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS 
MONITORES 

SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 

Cj. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37 - 20 38 11 

03004 - ALICANTE 


IMPORTACION | 


INFORFRONICA SL 


DISPONEMOS DE TODOS 
LOS MODELOS AMSTRAD 
Y EN BREVE EL РС 1512 DD 


fa 
ORDENADORES 
PERSONALES 


Dr. Jimenez Díaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda. Gaudi, 15 e 08025 BARCELONA 
Tel, (93) 2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


| BARCELONA 


novo/diçgit 


Distribuidor oficial 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 

PROGRAMAS GESTION 

VIDEO JUEGOS 

LIBROS 


. y la nueva linea audio/video 


AMSTRAD 


facilidades de pago 


с/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 


106 / Amstrad User 


| MADRID 


ANUNCIESE 
por 


MODULOS 


MADRID | BARCELONA 
(91) 73396 621(93) 3014700 


BARCELONA 
VALLES 


INFORMATICA, S.A. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


С/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA), 


| BarceLoNa | |  sarcerona | 


яр) TL 55 
ШИДЕН) J 


Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


с. ИЗИГ 
— Жон 


Informática 


= AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 
+ DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 
4 ANALISIS Y ASESORAMIENTO 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO. 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Calabria, 207 ма - Tel. (93) 230 14 21 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Montserrat, 20 1da. 
Tel (93) 219 27 45 BARCELONA 


Guía 
de especialistas de 


AMSTRAD 


BILBAO CANARIAS CANARIAS 


“Equintesa” 
INFORMATICA 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


Tel. 431 96 67 


48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


ESPECIALISTAS 
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


San Sebastian. 74 Оне 31 
Tels (922) 21 06 04 - 22 46 65 (Contest) 
38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE 


M> 
ӘМ ( Dasya 


fad | | Qupa aa 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 
Avda. de la Constitución de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cadiz) 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 


C/ Magdalena, 118 
Tel. (981) 35 4983 
EL FERROL 


CINE 
RE БНР S 
ORDENADORES PERSONALES 
Y DE GESTION EMPRESARIAL 


ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 

Y DE GESTION 


Tel 23 02 90 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


ЕУ 2 


4 


MEDD 


PROGRAMA DE MEDICION 
AMSTRAD CPC 6128 

Precios elementales, unitarios y auxillares. 

Ajuste de presupuesto 

Certificaciones. 

Manejo de archivos. 


Teléfono ( 955 ) 380571 — Huelva 


= 
е 
eguizábal 


ELECTRONICA 
TELECOMUNICACIONES 


DRS. CASTROVIEJO, 34 
Tel. (941) 23 12 82 
26003 LOGRONO 


|ІҢ OFIMATICA 
a 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN 
Alfonso X, 34 Pasaje Maza, 7 
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 


BAZAR 


TETUAN 


ESPECIALISTAS EN 
AMSTRAD 


Arenal, 9 Tel. 265 68 55 
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өм de AMSTRAD USER 


MASTEASOFT SOPHOS 


a DISEÑADOR DE 
ПАТЕН ОСО СКРИ CIRCUITOS IMPRESOS 
PARA 8512 PARA 8512-8256 AMSTRAD CPC 128 
1 Master 5 Master video 


2 Contabilidad Master gest 
3 Almacén Master Block 
4 Cliente/proveedores Master QH 
Albaranes Master renta 
Facturación 
Almacen 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 


Т BOUTIQUE 
АЛУ AMSTRAD 


CLARA DEL REY. 58 Те!:415 1546 
METRO ALFONSO ХІІ ¡FACIL APARCAMIENTO! 


» Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 


Programas profesionales 
y de gestión para 6128, 
PCW y РС 1512. 


Programación a medida. UNICO PARA 


Consulting de paquetes MICROORDENADORES 
informáticos de alto nivel. MADRID PERSONALES 
Intercomunicación entre DISEÑO AUTOMATICO: a doble cara 


ordenadores via telefónica a partir de los puntos de soldadura 


«Correo Electrónico». con sus nombres (20 puntos por 


minuto aprox.) 
Acceso a Bancos de Datos DISEÑO MANUAL: punto a punto. 
nacionales y extranjeros. 
MADRID BARCELONA 
(91) 73396 621(93) 3014700 
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Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 


ALMACENES MENDEZ 
Utstribuidor Dlicial de: 


AMSTRAD 


ESPAÑA 
Venga a visitarnos 


Capitán Cortés, 17 
Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE 


| PONTEVEDRA | SAN SEBASTIAN VALLADOLID 


S.A. 


| GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1" Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


АЙ Otites 


Informática 


OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 


Avda. Isabel Il, 16-8." Tel. 45 55 44/32 
20011 SAN SEBASTIAN 


ZII] 


PLAZA DE TENERÍAS, 11 


Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CLASES DE INFORMATICA 


| VALENCIA VALENCIA ZARAGOZA 


| Arturo Manuel 


XXX 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 


CURSOS DE INFORMATICA 


x * x 
Gran Via Fdo. el Católico, 29 
Tel.: 325 19 09 - 325 20 13 
46008 VALENCIA 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEÑANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


a AA 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 


* Cursos de formación gratis 
con la compra del equipo. 


* Programación a medida. 
+ Mantenimiento y reparación 


León ХІ, 2-4. Tel, 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 


Amstrad User / 109 


aludos а los 
usuarios de AMS- 
TRAD y a voso- 


tros que tenéis enco- 
mendada la misión de 
orientarnos en nuestras 
dudas y así poder conti- 
nuar con nuestro pro- 
grama parado. Tengo 
un negocio y conoci- 
mientos de informática 
de gestión por el cual 
poseo un PCW 8512 y 
mi pregunta se limita a 
que estoy haciendo un 
programa de factura- 
ción captando los datos 
por pantalla y quisiera 
saber cómo puedo ha- 
cer un volcado de pan- 
talla a la impresora (pa- 
sar todos los datos dela 
pantalla a la impresora 
sin pasar por órdenes 
LPRINT), algo parecido 
a las que hace cuando 
se pulsa la tecla EXTRA 
o IMPR, que copia todo 
lo existente en pantalla 
con el inconveniente de 
que imprime en doble 
pasada, muy reducido y 
sin poder seguir traba- 
jando mientras se im- 
prime una factura con 
una demora de tiempo 
bastante inaceptable. 
También quisiera saber 
cómo puedo hacer que 
se ejecute este mismo 
programa en BASIC tan 
sólo intruduciendo el 
disco en la unidad, igual 
que LOCOSPRIT. Y así, 
con la esperanza de una 
pronta respuesta, me 
despido y hasta otra. 


José Cabrita Vega 
Sevilla 


(pasa а pág. 126.) 
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FICHEROS SECUENCIALES Y ALEATORIOS 


suscriptor de 
su revista, y les es- 
cribo porque ten- 


go varias dudas. 

1. Poseo un AMSTRAD 
СРС 6128, y en el manual 
no viene gran cosa sobre 
el CP/M. Si fuera posible 
les rogaría que, al igual 
que en su revista hay una 
sección dedicada al BA- 
SIC, pusieran una sec- 
ción explicando el fun- 
cionamiento de los pro- 
gramas de CP/M Plus y 
2.2 (suministrados con 
el 6128). 

2. ¿Es posible que, 
mediante el programa 
RANDOM para crear fi- 
cheros de acceso direc- 
to se pueda introducir un 
fichero secuencial? Es 
decir, en forma de bucle, 
abriendo primero el di- 
recto, luego abriendo y 
cerrando el secuencial y 
finalmente cerrando el 
directo. 

Si no pueden introdu- 
cirla sección de CP/Men 
la revista, lesrogaria que 
lo explicasen un poco en 
la sección de correo. 


Rafael Fernández Ruiz 
Toledo 


Tomamos nota de su 
sugerencia acerca de 
una sección dedicada al 
CP/M, aunque por el mo- 
mento no sea posible іп- 
cluirla, 

En cuanto al tema de 
los ficheros manejados 
con RANDOM, hay que 
aclarar que se trata de fi- 
cheros secuenciales a 
los que seaccedede mo- 
do directo, mientras que 
los ficheros que maneja 
el BASIC son parcial- 
mente secuenciales y se 
accede a ellos de forma 
secuencial. Tal vez le 
suene extraño, аз! que 
vamos a profundizar un 
poco en el tema. 


Al hablar de ficheros 
en disco hemos de dis- 
tinguir tres aspectos fun- 
damentales: su estructu- 
ra fisica, su organización 
lógica y el, o los, métodos 
de acceso a la informa- 
ción posibles. 

En lo referente a la es- 
tructura fisica, tenemos 
ficheros secuenciales y 
ficheros aleatorios. Son 
fisicamente secuencia- 
les los ficheros cuyos 
datos se encuentran or- 
denados uno a continua- 
ción de otro en el disco, 
independientemente del 
modo de acceso que uti- 
licemos para leerlos 0 
escribirlos. Son fisica- 
mente aleatorios aque- 
llos cuyos datos no se 
encuentran físicamente 
ordenados en el disco. 

En lo referente a la or- 
ganización lógica, en el 
caso de los físicamente 
secuenciales, la organi- 
zación es únicamente 
secuencial. Sin embar- 
go, el sistma operativo de 
los AMSTRAD (que es 
igual al del CP/M) puede 
disponer o no un fichero 
de forma fisicamente se- 
cuencial en el disco, se- 
gún el espacio disponi- 
ble y cómo esté distribui- 
do éste. En cualquier ca- 
so, el sistema operativo 
organiza el disco de una 
manera relativamente 
aleatoria, construyendo 
una tabla de sectores li- 
bres y ocupados y asig- 
nando a cada fichero los 
sectores necesarios a 
partir de los que estén li- 
bres, pudiendo estos 
sectores asignados ser o 
по consecutivos. Рог 
ejemplo, un fichero se- 
cuencial abierto desde el 
BASIC соп OPENOUT 
puede ocupar los secto- 
res1 y2 dela pista 5, el 4 
y 9 de la pista 6 y los sec- 
tores3, 4, 5 y 6 dela pista 
12. O bien puede ocupar 


los sectores 1 al 9 de la 
pista 3. Todo depende 
del espacio que hubiera 
libre antes de abrirlo. En 
cualquier caso, de esto 
se encarga el sistema 
operativo. 
Enloreferente al modo 
de acceso, pueden ser 
secuencial y directo о 
aleatorio. El modo se- 
cuencial significa que se 
leen los datos según el 
orden LOGICO en que 
está estrucutrado, inde- 
pendientemente de que 
el fichero sea fisicamente 
secuencial о no. El modo 
directo o aleatorio signi- 
fica que se puede acce- 
der directamente a cual- 
quier dato sin necesidad 
de acceder a los lógica- 
mente anteriores, y de 


nuevo independiente- 
mente de la estructura 
fisica. 


Una vez explicado €s- 
to, volvemos al principio. 
Random files maneja di- 
rectamente ficheros se- 
cuenciales sin pasar por 
el sistema operativo, y se 
puede acceder a ellos di- 
rectamente о secuen- 
cialmente. Por el contra- 
rio, las instrucciones BA- 
SIC del AMSTRAD para 
manejo de ficheros sólo 
utilizan ficheros con el 
método secuencial de 
acceso, y si se basan en 
el sistema operativo. 
Además, el BASIC consi- 
dera como final de regis- 
tro la pareja de caracte- 
res 10 y 13, mientras que 
RANDOM FILES consi- 
dera los registros por su 
longitud, que debe ser 
declarada al abrir el fi- 
chero con | ОРЕМ Por 
este motivo, los ficheros 
creados por un sistema 
по pueden ser utilizados 
por el otro, salvo que al 
crearlos lo hagamos 
pensando en hacerlos 
compatibles. 
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Dado que, según se 
deduce de su carta, 
quiere realizar su pro- 
grama en BASIC, sólo 
hay tres formas de obte- 
ner en la impresora lo 
que aparece en la pan- 
talla: utilizando LPRINT, 
utilizando EXTRA + IMP 
y utilizando ALT + P. Co- 
mo no quiere utilizar las 
dos primeras, vamos a 
explicar la última. 

Cuando pulsamos 
ALT y P simultáneamen- 
te activamos o desacti- 
vamos una opción de 
СР/М. Esta tecla es una 
báscula, es decir, si la 
opción está ya activi- 
dad, al pulsarla se de- 
sactiva, y si estaba de- 
sactivada, al pulsar la la 
activamos. 

La función que se de- 
sarrolla al pulsar ALT + 
P no es enviar a la im- 
presora lo que ya está 
en la pantalla, sino lo 
que aparezca a conti- 
nuación de háber pul- 
sado las citadas teclas, 
y se mantiene activada 
hasta que volvamos a 
pulsar ALT + P. 

Para que el programa 
se ejecute directamente 
debería hacer lo si- 
guiente: 

— Formatear un dis- 
co en la unidad A. 

— Copiar a este disco 
el fichero con extensión 
EMS que aparece en el 
disco 2 de los suminis- 
trados junto al ordena- 
dor. 

- Crear en el disco 
un fichero ASCII con el 
nombre  PROFILE.SUB 
conteniendo (suponien- 
do que su programa BA- 
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SIC se llame FACTUR.- 
BAS) la siguiente linea: 
BASIC FACTUR 

— Copiar al disco los 
ficheros SUBMIT. COM 
BASIC.COM y FACTUR.- 
BAS. 

Una vez hecho esto, 
para ejecutar el progra- 
ma, bastará con encen- 
der el ordenador e intro- 
ducir su disco TENIEN- 
DO EN CUENTAQUENO 
DEBE ESTAR PROTEGI- 
DO DE ESCRITURA, ya 
que el comando SUB- 
MIT necesita abrir un fi- 
chero temporal. 


ngo ип АМ5- 
| TRAD CPC 464 y 
les escribo para 


pedirles que, si fuera 
posible, me dijeran si 
hay alguna forma de sa- 
ber el contenido de un 
fichero binario en cas- 
sette sin haberlo guar- 
dado yo. 

También me gustaría 
saber si hay alguna for- 
ma de inutilizar la tecla 
ESC desde el BASIC. Yo 
he probado con la ins- 
trucción KEY DEF 66, 0, 
255, 255, 255 pero al 
ejecutar el programa, si 
pulso la citada tecla, se 
para y pone el cursor 
momentáneamente al 
principio de la pantalla 
hasta que pulso cual- 
quier otra tecla, con lo 
cual el programa conti- 
núa. 

Y por último, les pedi- 
ría que me dijeran lo 
que he de hacer para 
realizar programas en 
código máquina, si he 
de poner algún ensam- 
blador, etc. 


Atentamente les salu- 
da un asiduo lector de 
su revista. 


Oriol Hernández Flort 
Barcelona 


Para averiguar el con- 
tenido de un fichero bi- 
nario es necesario car- 
garlo en memoria y de- 
sensamblarlo. Esto últi- 
mo se puede hacer me- 
diante un programa mo- 
nitor o desensambla- 
dor, de los que existen 
varios en el mercado, o 
bien lo puede hacer uno 
mismo a mano, si bien 
asi resulta más duro y 
lento. Al fin y al cabo, 
tanto un ensamblador 
como un desensambla- 
dor hacen lo mismo que 
puede hacer un ser hu- 
mano pero más rápido y 
encargándose el orde- 
nador del trabajo duro. 

Para anular la tecla 
ESC prueba a colocar 
estas dos lineas al prin- 
cipio de tu programa: 
10 CALL &BB48 
20 KEY DEF 66,0,0,0,0 


Para hacer progra- 
mas en código máquina 
necesitarás, en efecto, 
un ensamblador, a no 
ser que quieras hacerlo 
tú mismo a mano, lo 
cual, como ya hemos 
comentado, resulta 
siempre mucho más 
difícil y más lento. 


oy un usuario del 
Amstrad CPC 464 
y subscriptor de 
su revista. Les escribo 
esta carta para pedirles 
que me muestren la ma- 
nera de pasar a impre- 
sora el contenido de 
una pantalla así como la 


manera de pasar los 
gráficos realizados con 
PLOT y DRAW. Esto lo 
he intentado hacer con 
PRINT + 8, pero no he 
conseguido pasar toda 
la pantalla. 


Vicente Gorris del 
Castillo 
Madrid 


El método para pasar 
gráficos a papel impre- 
so depende de la marca 
y modelo de su 1трге- 
sora, ya que cada una 
puede tener una serie 
de caracteres de control 
distintos para activar el 
o los modos gráficos de 
que disponga. El proce- 
so en general podria ser 
asi: 

— Elegir uno de los 
modos gráficos de que 
disponga su impresora. 

— Activarlo mediante 
la orden PRINT +8 se- 
guida de los caracteres 
de control necesario. 

— Cargar o dibujar en 
la pantalla del ordena- 
dor el gráfico que se de- 
sea imprimir. 

- Utilizando dos bu- 
cles FOR... NEXT anida- 
dos, recorrer pixel a pi 
хе! la pantalla de iz- 
quierda a derecha y de 
arriba a abajo. Para ca- 
da punto necesitaremos 
realizar una instrucción 
TEST(x,y) que nos dará 
la pluma con la que se 
ha dibujado dicho pun- 
to. 

— Agrupando los 
puntos de siete en siete, 
se puede enviar la infor- 
mación resultante a la 
impresora con una ins- 
trucción PRINT +8. 

Esta es la idea gene- 
ral, que habrla que 
adaptar según el modo 
de pantalla y la resolu- 
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: Simulación de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalización, etc. etc. 


OFERTA: AMSTRAD 85 
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ción del modo gráfico 
elegido. Sin embargo, 
realizartodo este proce- 
so en BASIC puede re- 
sultar terriblemente Іеп- 
to (20 minutos o más pa- 
ra pantallas en modo 2). 

Sin embargo, existe 
en el mercado un pro- 
grama denominado 
TASCOPY que instala 
en la memoria un co- 
mando residente | CO- 
PY. Durante el proceso 
de instalación la prime- 
ra vez que se utiliza es 
posible elegir entre va- 
rios tipos de impresora, 
y además este progra- 
ma realiza el volcado de 
pantalla utilizando tra- 
mas de puntos para rea- 


lizar un sombreado pro- 
porcional a la intensi- 
dad de los colores que 
se están utilizando. 


ace tiempo que 
tengo un CPC 
464 y, desde que 


apareció en el mercado 
en 6128, he pensado en 
cambiar de modelo pa- 
ra poder trabajar con 
disco. 

En la revista de este 
mes he visto la oferta de 
la unidad de disco con 
controlador. Estoy de- 
cidido a trabajar con 
disco y se me plantean 
las siguientes dudas a 
la hora de decidir si 
comprar el 6128 o in- 
corporar al 464 una uni- 
dad de disco: 

¿Puedo trabajar con 
CP/M igual que en el 
6128? 

Si puedo trabajar con 
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CP/M, ¿su implantación 
en memoria RAM es 
igual en ambos ordena- 
dores? 

¿Quedaría la misma 
memoria RAM libre pa- 
ra programa? 

¿Con el disco en el 
464 puedo utilizar todo 
el software que hay dis- 
ponible para el 6128? 

Desearía que me so- 
lucionaseis estas du- 
das, así como cualquier 
otra cuestión que me 
ayude a decidir mi com- 
pra. 


Arturo Martínez Bevia 
San Vicente del Raspeig 
Alicante 


Mientras que el 6128 
puede trabajar con dos 
versiones de CP/M, la 
2.2 y la «Plus», un 464 
con disco puede traba- 
jar sólo con la versión 
2.2, que es la menos po- 
tente. Esto se debe a 
que el CP/M Plus nece- 
sita como mínimo 128К 
de RAM, y el 464 sólo 
tiene 64. Sin embargo, 
con una ampliación de 
memoria y un disco es 
posible utilizar el CP/M 
Plus en un 464. 

En cuanto al software 
para el 6128, el realiza- 
do sobre CP/M Plus de- 
bería funcionar utilizan- 
do el 464 con amplia- 
ción de memoria y dis- 
co. Con el operativo en 
ROM hay pocos progra- 
mas para 128K, y con la 
ampliación de memoria 
también deberian fun- 
cionar. 


oy lector de 
AMSTRAD USER 
y desearia con- 


sultar una duda. Al efec- 
tuar los programas del 
articulo GSX del núme- 
ro 11 —agosto 86- se 
bloquea е! ordenador, 
como si se agotase la 
memoria, particular- 
mente después del pro- 
grama «INSTALA». 
Agradeciendo su 
atención les saluda 
atentamente. 


JPedro Morais Gallego 
Orense 


El fallo que hemos en- 
contrado en el listado 
que nos envía es que ha 
utilizado la palabra НІ- 
MEN donde deberia ha- 
рег escrito НІМЕМ. 
Cambie todas las apari- 
ciones de HIMEN por HI- 
MEM y funcionará co- 
rrectamente. 


епдо un AMS- 

TRAD CPC 6128 y 

estoy muy conten- 
ta, pero me han surgido 
unos problemas que 
desearía que me resol- 
vieran. 

Hace poco tiempo 
que tengo el juego MA- 
NIC MINER. Me he en- 
contrado con el proble- 
ma de que, después de 
cargarlo, no puedo ju- 
gar, ya que no responde 
a ninguna tecla ni al 
joystick. Probé a car- 
garlo con el programa 
que ustedes publicaron 
en el número 1 de AMS- 
TRAD USER, pero sigue 
sin funcionar. Una ami- 
ga que tiene el CPC 464 
le funciona perfecta- 
mente. ¿Es este juego 
compatible? Si lo es, 
¿podría hacer algo para 
que funcione? 


Para mi comodidad, 
me compré el programa 
TRANSMAT para poder 
pasar programas de 
cinta a disco. Todo fue 
bien hasta que intenté 
pasar ELECTRO FRED- 
DY y HUNTER KILLER. 
Al intentar hacer las 
modificaciones perti- 
nentes en los progra- 
mas cargadores BASIC 
veo que hacen llamadas 
a código máqiuina y no 
puedo cambiarlos, ya 
que desconozco el te- 
ma. ¿Podrían indicarme 
qué debo hacer? 

Agradeciéndoles de 
antemano la ayuda que 
me van a prestar, se 
despide de ustedes una 
admiradora de su revis- 
ta. 


Ana María Villar Chico 
Barcelona 


Lamentablemente, 
podemos ayudarte muy 
poco. Рог lo que cuen- 
tas, debes tener una 
versión de МАМІС МІ- 
NER en cinta que es la 
primera que salió al 
mercado para el 464, y 
que no es en absoluto 
compatible. Tendrías 
que conseguir alguna 
versión posterior que sí 
sea compatible. 

En cuanto al proble- 
ma con TRANSMAT, te 
va a ocurrir siempre que 
el programador que 
creó un juego haya utili- 
zado código máquina 
para cargar las diversas 
partes del programa. El 
único consejo que po- 
demos darte es que 
aprendas un poco de 
código máquina, el sufi- 
ciente para poder de- 
sensamblar el trozo de 
programa correspon- 
diente y poder arreglar- 
lo. 


Elúnico ordenador | 
concebido para sustituir 
ala máquina de escribir. 
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UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES 
* Unidad Central (256 K RAM) e Teclado en castellano e Contabilidades e Almacenes e Facturación • HOJAS 
e Uñidad de disco (180 K por cara) • Pantalla de alta DE CALCULO: Multiplán, Supercalc 2. Cracker 


resolución e Impresora alta calidad (NLQ) Plannercalc BASES DE IOS DBase ll, Ат 

e Prbgramas: eProcesador de textos, sistema Oper, O Fiexihile, Boriar. LENGUAJES Cot Fortran, Pascal 
CP/M Plus. Mallard Basic con JET SAM рагаћсһегоѕ MT +. Pilot, etc 
1dexados, lenguaje DA LOGO 


También disponible la versión PCW 8512, con 512 K RAM y 22 disco de 1 MBYTE incorporado. 


P.V.P. 149.900 ptas. + IVA 


SOLICITE DEMOSTRACION EN: 


División informática de Соне fugas, División On 
аз en informática y Equipos de ofici 


er utilizado 


ESPANA 


МР 
325 1058, 08015 Barcelona 


АЦМАСЕМ/ҒАСТИВАСІОМ 
CLIENTES Y PROVEEDORES ——————— 
CONTABILIDAD == 

FACTURACION 
VIDEO CLUBS 


В, y 
Programas muy fáciles de usar con 
continuas ayudas en pantalla. 
Ріаапов información sin compromiso. 


ii Su primera sorpresa será su ргесіо!! 


SOLICITE INFORMACION EN: e 
División Informática de ¿Cote фи. División On-line de GALERIAS 
Tiendas especializadas en Informática y Equipos de oficina 
Distribuidor exclusivo en España: /27:1:14 6: ИІС”: И «е7 


Galileo, 26:30. rets.(91) 447 97 51 / 98 09. rex. 17556 яға. 28015 MADRID 


Distribuidor exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION 
Tarragona, 112. Tel. (93) 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEE E 


